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YAZILIM LISANS SOZLESMESI

GOODFEEL Braille Music Translator

1.LISANS SOZLESMESININ KABULU

Dancing Dots Braille Music Technology, L.P., Yazilim Lisans S6zlesmesinin hiikiim ve kosullari Dancing Dots
Braille Music Technology LP ile Dancing Dots yaziliminin bireysel ve kurumsal alicilari arasindaki yasal iliskiyi
aciklar. Dancing Dots yazilim disketleri aliciya kapal bir paketle gonderilir ve paket agildiginda bu yazilim
s6zlesmesinin tim hikim ve kosullari kabul edilmis sayilir. Disketin paketini acarak bu s6zlesmeyi okumaniz
gerektigini onaylamis, anlamis ve hiikiim ve kosullarina bagh kalacaginizi kabul etmis sayilirsiniz. Dancing Dots
Braille Music Technology L.P. ile daha dncesinden iletisiminiz, anlasmaniz, temsiliniz, tasariniz veya yazili ya da
sozIli anlagsmaniz varsa bu s6zlesmenin onlari gegersiz kilacagini kabul etmis sayilirsiniz. Hikim ve sartlari kabul
etmezseniz Dancing Dots Braille Music Technology L.P., disketi icinde olan agilmamis paket, Dancing Dots
yazilimina ait tim egyalar ve yazilimi aldiginiza dair faturayi derhal geri gbndermeniz gerekmektedir. Yukarida
bahsedilen (i sarti da yerine getirdiyseniz paraniz kargo/hizmet lcreti disinda iade edilecektir.

2.GENEL

a. Dancing Dots Braille Music Technology, L.P., (DDBMT) ile birlikte pakette diskete kayith yazilim programini,
sozlesmeyi ve kullanabilmeniz igin lisanslarini gdnderir. Lisans tam yetki ve sahiplik hakki vermez. Lisans Alan
Taraf, program ve programla birlikte gelen 6gretim malzemelerine sahip olmaz, sadece s6zlesmedeki sartlarla
programa ve programla gelen 6gretim malzemelerinin kullanim hakkina sahip olur

b. Paketi acip lisansinizi kabul ettiginizde istediginiz sonuglara ulasmak icin programi kullanmanizin
uygunluguna karar vermekte sorumlulugu almis sayilirsiniz. Kurulumu, kullanimi, programdan alinan
sonuglardan ve secilim, kurulum, kullanim ve kullandiginiz programin donaniminin yerlestirilmesi icin tim
sorumlulugu almis sayilirsiniz.

3. PROGRAMI KOPYALAMAK

Lisanslanan kisi, bu s6zlesme kapsaminda 6zel olarak belirtilmedikge, programi kopyalayamaz veya devredemez
veya programin kismen veya tamamen kopyalanmasina veya aktarilmasina izin veremez. Kisi programi 6zellikle
yetkili oldugu durumlar disinda baska bir kisiye herhangi bir bicimde kopyalamasi veya aktarmasi durumunda,
tarafin bu programi kullanma lisansi otomatik olarak feshedilecektir.

a. Kisi kisisel kullanimina gére programi iki makineye ylikleyip kullanabilir.

b. Kisi programi korumak icin yedekleme amaciyla programi kopyalayabilir ve bu kopyalar ve orijinal program,
depolama islemi yukarida belirtilen sartlari ihlal ederek kullanilmadigi slirece baska bir kisinin elinde
saklanabilir. Lisans Alan bu programin gizli ve tescilli oldugunu ve DDBMT'nin ticari sirlarini igerdigini kabul
eder. Buna gore, Lisans Alan programi DDBMT'nin dnceden yazili izni olmaksizin herhangi bir Gglinci tarafa
programini veya herhangi bir b6limini ortaya koymamak igin programi tamamen gilivende tutmayi kabul eder.
Program veya 6gretim materyalleri cogaltildiginda, telif hakki bildirimi de ¢cogaltiimali ve orijinal biciminde
gosterilmelidir.

4. KOSULLAR
a. Verilen lisans sona erene kadar gecerli olur.

b. Lisans Alan, hangi sekilde olursa olsun programin tim kopyalarini ve ilgili talimatlarin tiim kopyalariniimha
ederek lisansi istedigi zaman feshedebilir.
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c. Buna ek olarak, lisans sahibi bu sdzlesmenin herhangi bir hiilkiim ve kosuluna uymadigi takdirde, DDBMT'nin
uyulmamasi konusunda bilgi sahibi olsun veya olmasin, bu lisans derhal feshedilir. Lisans Alan bu s6zlesmenin
bir kosulu olarak, Lisans Alan DDBMT tarafindan talimat verilmesine bakilmaksizin, bu s6zlesmenin feshedildigi
tarihte, programin tum kopyalarini, formdan bagimsiz olarak tiim ilgili talimatlarla birlikte imha etmeyi kabul

eder.
5. SINIRLI YETKi
a. LiSANS ALANA SAGLANAN PROGRAM SARiH VEYA ZIMNi YETKi DAHiL OLMAK UZERE ZIMNi ZAPTA

KARSI TEMINAT, BELIRLi BIR AMACA UYGUNLUK VE PAZARLANABILIRLIK iLE SINIRLI OLMAMAK KAYDIYLA
HERHANGI BiR YETKi VERILMEKSIiZiN "OLDUGU GiBi" SAGLANMISTIR. PROGRAMIN KALITESi VE

PERFORMANSINA iLiSKiN BUTUN RiSKLER LiSANS ALANA AITTIR.

b. DDBMT, programda yer alan islevlerin Lisans Alan Tarafin gereksinimlerini karsilayacagini veya programin
¢alismasinin kesintiye ugramayacagini veya hatasiz olacagini garanti etmez. Bununla birlikte, DDBMT normal
kullanimda bir kopyayla kanitlandigi tizere teslim tarihinden doksan (90) giin boyunca programin verildigi
disketleri malzeme ve isgilik kusurlarindan arindirmak igin garanti verir. Makbuzunuzun Disketlerin
miknatislardan ve / veya manyetik alanlardan uzak bir yerde diizgiin bir sekilde saklanmasi ve disketlerin
malzeme ve iscilik kusurlarinin bir micbir sebeplerden veya DDBMT ya da disket reticisinin kontrolinin
otesinde baska bir sebepten kaynaklanmamasi kosuluyla, sinirli garanti DDBMT tarafindan karsilanacaktir.

6. COZUMLERDE SINIRLAMA

DDBMT'nin sorumlulugu ve Lisans Alan Tarafin bu S6zlesmeyi DDBMT'nin ihlal etmesi icin tek ve miinhasir
telafisi, DDBMT'nin sinirli garantisini saglamayan herhangi bir disketin yerini alacaktir. DDBMT, hi¢bir durumda,
DDBMT personelinin veya temsilcilerinin programin kullanilmasindan veya kullanilamamasindan
kaynaklanabilecek herhangi bir kayip kari, tasarruf kaybi veya diger arizi veya dolayli zararlar dahil olmak lzere
herhangi bir zarar igin Lisans Alan'a karsi sorumlu olmayacaktir. Bu tir hasarlarin olasilig konusunda
bilgilendirilmistir. Higbir durumda, DDBMT'nin bu Sézlesmeyi ihlal etmedeki yetkisi, Lisans Alan Tarafin
DDBMT'ye ddedigi licreti asamaz.

7. DIGER HUKUMLER

a. Lisans Alan, bu lisansi baska bir tarafa veremez, devredemez veya lisanslayamaz. Bu s6zlesme altindaki
herhangi bir hukuka, géreve veya ylkimlalige alt lisans vermeyecek, bunlari atayamayacak veya devretmeye
yonelik herhangi bir girisim gecersiz olacak ve herhangi bir yasal sonug gikarmayacaktir.

b. Bu anlasma, yasalar gatismasi kurallarina bakilmaksizin, Pennsylvania Eyaleti yasalarina tabidir. Bu
sozlesmede herhangi bir dava olmasi durumunda hakim olan taraf, s6z konusu tarafin makul avukat licretleri de
dahil olmak tzere ancak bunlarla sinirli olmamak kaydiyla, s6z konusu tarafin yaptig: ilgili masraflarin geri
odenmesi hakkina sahip olacaktir. Lisans Alan, DDBMT tarafindan aranan yetkili bir mahkemede aranabilecek
parasal olmayan tedbir haricinde, Philadelphia/ Pennsylvania'daki federal mahkemelerin bu S6zlesmeyle ilgili
anlasmazliklarda miinhasiran yetkiye sahip olacagini kabul eder.

c. Program ABD Ticaret Bakanhgi ihrag kisitlamalarina tabidir ve DDBMT'nin sattigi ilkede (veya EEC'de
satiliyorsa EEC'de) kullanilmak Gzere tasarlanmistir.
d. Bu anlasmayla ilgili herhangi bir sorunuz varsa, agiklama amaciyla Dancing Dots Braille Music Technology, L.P.

ile iletisime gegin, 1754 Quarry Lane, P.O. Box 927, Valley Forge, PA 19482-0927, telefon numarasi 610 783-
6692.
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Egitim Bakanligi UyarisiDancing Dots, GOODFEEL’i gelistirmek igin ABD Egitim

Departmani,Kiigiik isletmeler inovasyon Arastirma (SBIR) programi tarafindan fon destegi
almistir. Bakanlik, asagidaki uyarinin yayimlanmasini talep etmektedir:

Bu SBIR verileri, ABD Egitim Bakanhgi tarafindan RA94130005’li s6zlesme numarasi
altinda SBIR haklariyla donatiimistir. Bu s6zlesme kapsaminda teslim edilecek olan tim
maddelerin kabullinden sonra 4 yil sireyle Bakanlik bu verileri yalnizca hiikimet amagh
olarak kullanmayi kabul eder ve bu siire zarfinda Bakanhgin disinda (ihale agma da dahil
olmak Uzere) agiklanamaz. Bunun haricindeki yukarida gegen kullanim ve agiklama
yasaklarina tabidir. S6zlesme Tarafinin izniyle ancak yukarida belirtilen kullanim ve
acitklama yasaklari uyarinca bu veriler Destek Miteahhitleri tarafindan kullaniimak lizere
aciklanabilir. Bahsi gegen 4 yillik sirenin ardindan, Bakanlhk telifsiz kullanim ve kendi
adina baskalarinin GOODFEEL'i devlet adina kullanimini yetkilendirme hakkina sahiptir.
Hikimet amacgli bu verilerin tGzerindeki tim agiklama yasaklarindan feragat eder ve
Uclinci sahislar tarafindan bu verilerin yetkisiz kullanilmasinda herhangi bir sorumluluk
Ustlenmez. Bu Bildirim, bu verilerin gogaltiimasi icin tamamen veya kismen verilecektir.

Tesekkdir

GOODFEEL birgok kisinin ve kurulusun desteginin bir Grlinidir. Hatta, o kadar ¢ok kisiden ve kurulustan yardim ve destek
aldim ki birilerinin isimlerini atlarim diye tek tek isim vermeye tereddit ediyorum. Unuttuklarim varsa eger 6ziir dilerim, bu
firsati asagidaki adi gecen kisilere tesekkiir etmek icin degerlendiriyorum:

Degerli destegi ve tesvigi icin esim Mary Anna’ya,

Tesviki ve siki calismasi icin GOODFEEL’in tasarimcisi Albert Milani’ye,

Bu programin yapilabilecegine inandiklari ve bizlerden yardimlarini esirgemedikleri igin Lime Notation gelistiricileri Profesor
Lippold Haken ve Paul Christensen’a,

Kendi muzik tanima yazihmini daha uygun ve kullanilabilir yapma talebine duyarli ve hosgorili yaklastigi icin Graham
Jones’a,

Papaz Muhterem William P. Donnelly’e, Azize Rahibe Alice Parish’e, Judith A. Moeller’e, Rahibe Meg Fleming’e, Sayin Jeanie
with Viusal Impairments (Gérme Engelli Cocuklar Okulu) ¢alisanlarina ve 6grencilerine,

Kabartma muzik Gzerinde uluslararasi taninmis otorite olan Sayin Betty Krolick’e israrci telefonlarimiza ve e-postalarimiza
her zaman cevap verdigi icin ve tabii ki kendini adamis tim beta kullanicilarimiza,yaratici yetenekleri ve pazarlama
alanindaki uzmanligiyla sagladigi katkilari igi Sayin Jim Robinson’a ve ilk brostrimizi hazirladigi igin Vince Leonard’a,
Dancing Dots’u destekleyen ilk isimlerden biri olduklari iginAssociated Services for the Blind of Philadelphia (Philadelphia
Gormek Engelliler igin Ortak Hizmetler) ve Lighthouse Trust’e,

Blinyelerindeki Education Foundation araciligiyla sagladiklari destekleri igin The National Academy of Recording Arts and
Sciences’a,

Hukuki uzmanhgi ve bize zaman ayirdigi igin Sayin Arthur H. Miller, Esq.,’e,

Bize vakit ayirdigl ve kurumsal yetenekleriyle goniilli oldugu icin Sayin Louis Arata,

Degerli is danismanlik servisleri igin Pennsylvania Universitesi Wharton Small Business Development Center (Wharton Kiigiik
isletmeleri Kalkindirma Merkezi)'ne,

Innovation Award and Emerging Company Investment programs (inovasyon Odilii ve Gelisen isletmeler Yatirm
programlari) araciligiyla sagladiklari fon icin Gliney Pennsylvania Ben Franklin Teknoloji Merkezi'ne,

GOODFEEL’i hayata getiren ABD Egitim Bakanhginin Small Business Innovation Research (Kiigiik isletmeler inovasyon
Arastirma) programina ve

Windows igin kabartma muzigi Duxbury Braille Translator’a ylklemeyi mimkiin kilan Duxbury sistemlerine

Tesekkiir Ederim.

William R. M

BaslarkenGiris
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Bu bolim, size GOODFEEL programinin ne oldugunu ve bu program ile neler yapilabilecegini
anlatir. Bu bolim ayni zamanda bu kullanim kilavuzunu en yararh sekilde kullanmaniz igin
ipuclari da igerir.

Bu kilavuzun en 6nemli bolimini okudugunuza emin olun: GOODFEEL ile Kaydedilecek
Dosyalar Hazirlama.

GOODFEEL Nedir?

GOODFEEL, Braille alfabesi ile miizik notasyonu olusturma islemini otomatiklestiren bir
programdir. GOODFEEL, Braille alfabesi ile olusturulan notasyonlari olustururken ihtiyag
duyulan zamani azaltmak ve bu notasyonlarin sayisini ve gesitliligini blylik oranda arttirmak
icin olusturulmustur. Bu programin oncelikli amaci Braille alfabesi ile miizik notasyonu
olusturmayi 6gretmek degildir. Sistemi 6grenmek igin gereken bilgileri Braille Miizik
Kaynaklari bolimunde bulabilirsiniz.

GOODFEELile Ne Yapilir?

GOODFEEL, mizisyenlerin, Braille alfabesi ile yapilmis besteleri MIDI veya Lime dosyasi
formatinda depolamalarini saglar. Lime notasyon programinin kullanicilari, hazirlik
kilavuzundan yararlanarak Braille miiziginin kurallari ve nota dizilimi ile ilgili hicbir bilgiye
sahip olmamalari durumunda dahi Braille alfabesi ile mizik notasyonu hazirlayabilir.
GOODFEEL dosyasi standart bir Braille yazicisina gonderilebilir veya ASCII formatinda bir
dosya olarak kaydedilebilir. Butlin notasyonlar bar-over-bar (6l¢u Gsti 6lgl) formatinda
olusturulur.

Notasyon Diizenleyicisi Nedir?

Notasyon diizenleyicisi, bir ekran Ustl diizenleyici araciliglyla nota yuvarlagi, artikiilasyon
isareti ve metin notlari gibi miizik sembollerinin dizelere dogru bir sekilde yerlestirilmesini
saglayan programlara verilen isimdir. Lime ile notasyon, bu tir uygulamalara drnektir.

Lime programi lllinois Universitesi’nde gelistirilmistir. Bu program, Amerika Birlesik Devletleri
ve baska ulkelerdeki Gniversite seviyesindeki muizik egitimi mifredatlarinadahil edilmistir.
Lime kullanicilari notasyonlari geleneksel metotlarla olusturur. Bu notasyon dosyasi
GOODFEEL tarafindan agilabilecek bir dosya olarak kaydedilir. GOODFEEL programi bu
dosyayi okuyarak dosyanin Braille muzigi karsiligini belirler. An itibari ile Lime programi
gorme engelli bir birey tarafindan tek basina kullanilamaz. Ancak gérme engeli bulunmayan
ogretim gorevlileri, meslektaslari ve asistanlar, notasyonlari Lime programinda hazirlayarak
GOODFEEL programi araciligiyla bu notasyonlarin iceriklerini Braille alfabesine
dondstirebilir.

Siralayici Nedir?

Siralayicilar, elektronik ve MIDI ile uyumlu klavyeler ile calinan nota dizilerini kaydeder ve bu
dizileri tekrar oynatir. Bilgisayar kullanan bircok gorme engelli mizisyen siralayici bilgisayar
programlari kullaniyor olsa da bazi sanatcilar MIDI birlestirici klavyesinde bulunan “on-
board” siralayicilari da kullanabilirler. Yazilim tabanl siralayicilarda MIDI klavyesi, klavyenin
arka panelinden uzanan MIDI kablolarinin bilgisayarda kurulu olan MIDI ara yiiz kartina
baglanmasi ile kullanilir. Atanmis bir MIDI ara yuz karti yok ise MIDI adaptor kartini ses
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kartinin oyun baglanti noktasina baglayabilir ve ses kartini MIDI ara yizi olarak
kullanabilirsiniz.

Siralayicilar, bilgisayarinizi cok kanall kayit cihazi olarak kullanabilmenizi saglar. Siralayicilarin
birincil gérevi mazik eserlerini dogru bir sekilde bastan olusturmaktir. Cakewalk sirketinin bir
ardna olan SONAR programi bir MIDI siralayicisi ve dijital ses kayit programidir ve SONAR’laa
birlikte ¢alisan CakeTalking uygulamasi kullanan gérme engelli kullanicilar igin uygundur.

Bilgi Sahibi Oldugunuzu Diisiindiiglimiiz Konular:

e Muzik ile ilgili kavramlar
e Lime notasyon dlzenleyicisi veya Cakewalk gibi MIDI siralayicilarin kullanimi

Kullanilan Terimler ve Kurallar

Terim veya Kural Anlami

BUYUK HARFLERLE YAZILMIS KELIMELER Dosya veya dizinlerin isimleri
<key> Tek bir tus darbesi

Windows uyari sesi Bir uyari mesaji

Windows yildiz isareti sesi Son islem tamamlandi

GOODFEEL 3’teki Yenilikler

Diizeltilen hatalar ve yenilikler:

e Birgcok harika yeni 6zellige sahip olan Lime 8 programi ile uyumlu.

e Bircok kabartma karakteri ve interpoint modu artik destekli.

e Duxbury Braille Translator versiyon 10.5 programi ile istege bagli entegrasyon ders
kitaplarinin transkripsiyonunu ¢ok daha kolaylastiriyor.

e Artik bGtiin Windows suirimlerinde, yardimci bir program olmaksizin, yazicilar ile
Braille alfabesi kullanilabilir.

e Daha kolay bigimleme.

e Lime dosyalari igin boyut limiti yok.

e Yeniarayuz.

e Bircok ayarin Lime dosyasina eklenmesi ile daha iyi otomasyon ve kontrol imkani.

Sistem Gereksinimleri

* Intel 80486 (i486) veya daha yeni islemci, en az 32MB RAM
e Windows 95, 98, ME, NT, 2000 veya XP
e Sabit disk strlictisii alani: Kurulum igin en az 8MB

Bilgisayariniz yukarida belirtilen Windows stirimlerinden birini kullaniyorsa GOODFEEL,
SharpEye ve Lime programlari ¢calisacaktir. Miizik tarama yazilimlari icin 300MHz Pentium ve
64MB RAM onerilir.

Kopya Korumasi
Kopya Korumasi (Genel Bilgiler)
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Daha detayli bilgi icin etkinlestirme (Authorization) penceresini inceleyin.

Temel Adimlar
Bu adimlar GOODFEEL programini etkinlestirme surecini aciklar:

¢ Kopya Korumasi Etkinlestirme penceresi GOODFEEL programinin File menistinde bulunan
Authorization...secenegine tiklanarak agilr.

e GOODFEEL programi etkinlestirilmediyse ilk olarak Licence sekmesi gériintiilenir. Program
etkinlestirildiyse ilk olarak Status sayfasi gorlintilenir. (Erisim kodu 0 olmamalidir.)

e ljcence sayfasinda bulunan / accept the software license agreement (Lisans yazilim
anlasmasini kabul ediyorum)secenegini isaretledikten sonra Register (Kayit) sayfasina
gecebilirsiniz.

e User Info (Kullanici Bilgisi)sayfasini secin ve bos alanlari gerekli bilgiler ile doldurun. Gerekli
alanlari doldurmadan Register sayfasina gecemezsiniz.

® Register sayfasini segin. Referans kodunu Dancing Dots’a gonderdikten sonra lisans
anahtariniz Dancing Dots tarafindan size génderilecektir. Referans kodunu Dancing Dots’a
gondermek ile ilgili daha detayli bilgi icin Register bolimiind inceleyin.

e Lisans anahtariniz Dancing Dots tarafindan size gonderildikten sonra kodunuzu Register
sayfasinda bulunan “lisans anahtari” kismina girin ve Register secenegine tiklayin.

e Program basarili bir sekilde etkinlestirilemez ise Dancing Dots ile iletisime gegin.

Gozden Gegirme

GOODFEEL programi kopyalamaya karsi korumalidir. Bu koruma, yazilimin yasadisi sekilde
kopyalanmasini engeller. iki farkl kurulum yapmaniz gerekir. Disksiz bir kopya koruma uygulamasi,
GOODFEEL striim 2.6 ve (zeri stiriimlerde kullanilir.

Kopya koruma uygulamamiz ile artik GOODFEEL ‘in yaninda Lime ve SharpEye programlarini da
etkinlestirebilirsiniz. Lime-Aloud programinin etkinlestirilmesi ise farkli bir uygulama ile yapilir.
Kopya koruma uygulamamiz GOODFEEL programini yedeklemenize ve ayni bilgisayara yeniden
ylklemenize imkan saglar. Bu ylzden gonil rahathigiyla yedekleme yapabilirsiniz.

File menistinde bulunan Authorization...seceneginden kopya koruma penceresine ulasabilirsiniz. Bu
secenege tikladiktan sonra alttaki sekmelerden olusan bir pencere agilacaktir:

Programi Bagka Bir Bilgisayarda Etkinlestirme
Eger programi baska bir bilgisayarda etkinlestirmek istiyorsaniz asagidaki adimlari izlemeniz
gerekir:

e Lisansinizi s6z konusu bilgisayarda sonlandirin,

e iptal kodunu Dancing Dots’a génderin,

e GOODFEEL programini diger bilgisayarda kurun,

e Yeni bilgisayar araciligiyla yeni bir lisans kodu talep edin.

Sabit Diskinizi Bicimlendirme
Latfen asagidaki durumlarda 6nce GOODFEEL programinin lisansini sonlandirin ve iptal
kodunu Dancing Dots’a gonderin:
e Sabit diskinizi bicimlendirmeden, degistirmeden veya birden fazla diske ayirmadan
once,
e islemcinizi gincellemeden énce,
e [sletim sisteminizi glincellemeden énce.

Kurulum
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Kurulum incelemesi

Lutfen 6nce kopya korumasi ile ilgili bolimi okuyun.

GOODFEEL programi Dancing Dots lrlin CD’si icinde gonderilir. Bu CD’nin igerigi asagidaki
gibidir:
e Program kurulum dosyalari:
e GOODFEEL
e Lime (mizik notasyon dizenleyicisi)
e SharpEye (mizik tarama programi) SharpEye programini
etkinlestiremeyebilirsiniz ancak 30 giin deneme stirimiini kullanabilirsiniz.
e Adobe Acrobat Reader 5.0 (Lime ve SharpEye kullanim kilavuzlari igin gerekli)
e CakeTalking (diger programlardan ayri bir sekilde etkinlestirme gerekli)
e Sibelius Speaking (diger programlardan ayri bir sekilde etkinlestirme gerekli)
e Demolar
e Dancing Dots ile ilgili bilgiler

GOODFEEL kurulum prosediiri:
e Sabit stiriciniizde bir program dizini olusturur,
e GOODFEEL programini ve destek dosyalarini bu dizine kopyalar,
e Secilirse Braille yazi tiplerini yukler.

Eger kurulum sirasinda herhangi bir problem yasanirsa hata ile ilgili buttn bildirimleri
kaydettiginize emin olun ve Dancing Dots ile iletisime gecin.

Kurulum Talimatlari

GOODFEEL programini sabit diskinize kurmak i¢in asagidaki adimlari izleyin:
J Dancing Dots Uriin CD’sini CD sirliclinize takin.
J Yaklasik 15 saniye icinde Dancing Dots kurulum programi otomatik olarak
baslayacaktir. Eger otomatik olarak baslamazsa Bilgisayarim dizinini agin, 6nce CD
slrlictsline ve sonra da AutoRun.exe programina cift tiklayin.

J Software Installations secenegine tiklayin.

J Install GOODFEEL secenegine tiklayin.

J Kurulum islemi stiresince program size rehberlik edecektir.

J Hicbir hata bildirimi gelmezse, GOODFEEL programini yapilandirabilirsiniz.

J Braille alfabesi icin kabartma yazicinizi yapilandirmalisiniz!

J Eger diliniz Amerikan ingilizcesi degilse GOODFEEL programini yapilandirmak icin

asagidaki bollimleri okumanizi 6zellikle 6neririz:
e Transkripsiyon Secenekleri
e Braille Alfabesi
J icerikler meniisiinde bulunan yardim dosyasini dikkatlice okumanizi éneririz.
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Kullanici Tarafindan Yapilandirilabilen DosyalarBazi GOODFEEL kurulum dosyalari

kullanici tarafindan diizenlenebilir.Kullanici tarafindan diizenlenebilen dosyalar asagidaki
gibidir:

e GOODFEEL.INI - GOODFEEL (Windows klasériintizde bulunur, ancak Baslat |
Programlar | GOODFEEL'den erisilebilir) ile kullanilan kurulum dosyasi.

e Alfabe Cevirmeni Kurulum Dosyasl

e Genisletilmis ASCII Kurulum Dosyasi

GOODFEEL ile verilen 6rnek dosyalar sunlardir:
My Country ‘Tis of Thee

MCT.LIM Lime dosyasi

MCT.MID MIDI dosyasi

MCT.GF Braille dosyasi

Beethoven’s Harp String Quartet
BEETH.LIM  Lime dosyasi

BEETH.MID  MIDI dosyasi

BEETHS.GF  Braille notasyon dosyasi
BEETHP.GF  Braille ayri partisyon dosyasi

Fur Elise

FURERLI12.LIMLime dosyasi
FURELI12.MID MIDI dosyasi
FURELI12.GF Braille dosyasi

Baska hicbir dosya diizenlenmemeli veya degistirilmemelidir.

Braille Cikti Aygiti KurulumupBraille yaziciniz programin kurulumundan sonra

baglanmalidir ancak 6nce Braille yazicinizin bir Windows yazicisi olarak ayarlandigina emin
olun. Braille yazicinizin kurulumu hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in Braille Yazicisi
Kurulumu boélimiini inceleyin.

Braille Alfabesi Cevirmeni Dosyasi(BAK)GOODFEEL asagidaki gérevlerin yerine

getirilebilmesi icin kullanici tarafindan ayarlanabilir dahili bir Braille alfabesi cevirmenine
sahiptir:

e Farkh seviyedeki islemlerin belirtilmesi,
e Farkh dillerin desteklenmesi.

Birinci seviye ceviriler, noktalama kurallari ve biiyiik harf kullanimini icerir. ikinci seviye
ceviriler 6zel kisaltmalardan yararlanir. Yaygin sozclikler ve harf gruplari kisaltiimistir.

Dil ayarini degistirmek icin Transkripsiyon penceresinde Literary Translator File secenegini
degistirin. GOODFEEL’In Genisletilmis ASCII Kurulum Dosyasi ve Braille Alfabesi Cevirmeni
Kurulum Dosyasi ile ilgili bolimleri de okumaniz gerekebilir.
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GOODFEEL'de Yazmak Uzere Dosyalari Hazirlamak

Bu bolim okunmasi gereken e n onemli bolimdr!

Dosyalari diizglin bir sekilde hazirlamak, GOODFEEL'i kullanirken yapilmasi gereken is
miktarini ve diizenlemeleri azaltir.

Lutfen,GOODFEEL'i Limedosyalariyla kullanacaksaniz ' GOODFEEL igin Dosyalari Hazirlamak
icin Genel Bilgiler' ve 'GOODFEEL icin Lime Dosyalarini Hazirlama' bélimiini, eger
GOODFEEL'i MIDI dosyalariyla kullanacaksaniz 'GOODFEEL icin MIDI Dosyalarini Hazirlama'
bolimind okuyunuz. Ayrica film formatinda yardim ve érnek igin internet kaynaklarimiza
g0z atabilirsiniz.

Dizgilin hazirlanmig Lime dosyalarinin gogu, GOODFEEL'de yalnizca iki adim gerektirir:
Dosyay! yuklemek ve dosyayl kabartma yazi haline getirmek. MIDI dosyalari genellikle daha
fazla asama gerektirir, ancak GOODFEEL'de bu sayi lic asamaya indirgenebilir, GOODFEEL'e
bir dosya yuklemek, MIDI verilerini donlistirmek ve verileri kabartma yazi haline getirmek.

GOODFEEL icin Dosyalari Hazirlamak icin Genel Bilgiler

GOODFEEL Giris Dosyalari

GOODFEEL yalnizca MIDI ve Lime dosyalarini yazdirabilir. MusicXML ve NIFF (Notasyon
Degisim Dosya Bicimi) dosyalari, Lime'a aktarilabilir, dizenlenebilir ve GOODFEEL'in yazdigi
Lime dosyalari olarak kaydedilebilir.

MusicXML dosyalari Finale, Sibelius ve diger bircok notasyondiizenleyicisi programlari
tarafindan olusturulabilir. NIFF dosyalari SharpEye ve Smartnotasyon (nota kagidini tarayan
miuizik tanima programlari) tarafindan olusturulabilir. Encore Notasyon Diizenleyicisi de NIFF
dosyalarini disa aktarabilir. Zamanla, daha fazla mizik programi, MusicXML ve NIFF
dosyalarini disa aktarabilecek duruma gelecektir.

Dosya Hazirlama Kurallari

Yazmak istediginiz dosya tiiriine iliskin bdliimii okuyunuz:"GOODFEEL icin Lime Dosyalarini
Hazirlama' veya "GOODFEEL icin MIDI Dosyalarini Hazirlama."
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Miizikle ilgili Secenekler

Bazi secenekler, GOODFEEL'in par¢a analizine gore baslangic degerlerine ayarlanir. Bu
nedenle, girdi verileri ne kadar iyi olursa GOODFEEL'in analizi de o kadar iyi olur. Ayrintilara
verilen bu dikkat, degistiriimesi gereken transkripsiyon segeneklerinin sayisini azaltarak
hatalari ve isinizi azaltacaktir.

Parca ve Enstriiman isimleri

Parga ve enstriman isimlerini dogru sekilde ayarlamak kolaydir, ancak dogru sekilde yazilmaz
ve ayarlanmazsa GOODFEEL bu isimleri kolayca karistirabilir. Ses Adlarini okumalisiniz!

Dosya isimleri ve isletim Sistemi Sorunlari

Uzun dosya adlari kullanabilirsiniz, ancak dosya tiiriine bagl olarak dogru dosya adi uzantisini
kullandiginizdan emin olunuz: Dosya tiiriiniize bagl olarak "lim" veya "mid". Ornegin,
Moonlight Sonata'yi bir MIDI dosyasi olarak yazarsaniz, dosyayi "mlsonat.mid" olarak
adlandirabilirsiniz.

Bir Macintosh'ta dosya iiretiyorsaniz:
Dosya Adlari

Tim dosya adlari DOS standartlarina uygun olmalidir. Dosyalari adlandirirken, asagidaki ek
dosya adlarini kullandiginizdan emin olun: "Lime igin 'lim', "MIDI igin 'mid' veya NIFF igin
'NIF'. Dosya adlari icin yalnizca harfler, rakamlar ve _|@#$%”"& karakterlerini kullanin.
Hicbir kosulda parantez icinde yer alan karakterleri ve Tirkce karakterleri kullanmayin:
(*?|\<>+:cs1806 0))! Asagidaki parantez icinde yer alan karakterler kullanilabilir, ancak ilk
karakter OLMAMALIDIR.(, - =; ". [])

GOODFEEL igin bir Macintosh Dosyasi Olusturma

Dosyalar, aglar lizerinden ve MacOS X’te CD'ler yoluyla degistirilebilir. MacOS 9 ve 6nceki
sirtimleri icin DOS biciminde bir disk yapabilirsiniz! Bos bir disket alin ve Finder Pull Down
Menu(Finder Cekme Meniisii) kullanin:Special |Erase Disk | Format| DOS. (Ozel | Disk Silme
| Bicim | DOS.) Bu ayrica MacOS X’te de calisabilir, ancak bunu heniiz dogrulamis degiliz.

Tarama Yazilimi, Limeve GOODFEEL

Dancing Dots,SmartScore yerine, SharpEye yazilimini 6neriyor. SharpEye'in kullanimi daha
kolay oldugunu distniyoruz ¢linkd:

e Sizin igin ritim uyarilari bulabiliyor,

e Lime (veya herhangi bir NIFF okuyucusu) ve Cakewalk (veya herhangi bir MIDI
siralayicisi) uygulamalarinikolayca baslatabiliyor.

e Araylzini kullanmak SmartScore'dan daha kolay, ***
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e SharpEye gelistiricisi, gorme engelli kullanicilar igin yapilmasi gereken iyilestirmelere
oldukga duyarh olmustur.
*#% SharpEye'in mevcut stirimiini SmartScore 1.3.55 ile kiyasliyoruz ancak
SmartScore 2.0 yakinda piyasaya surilecek. *** ile isaretli olmayan 6geler, SharpEye
SmartScore 2.0 ile karsilastirildiginda bile halen gecerli olacaktir.

Tarama Yazilimi ipuglari

JTarama yazilimini 6grenmeden énce GOODFEEL velime'a asina olmanizi 6neririz.
J\SharpEye Kullanarak Nasil Taranir’t okuyunuz.

4 Sorunlar ve ipuclar’’ni okuyunuz

4" Biitiin ritim, anahtar,tartim ve baslik hatalari, Lime’da ¢calismaya baslamadan 6nce tarama
yaziliminda DUZELTILMELIDIR. Aksi halde ritim ve bashk hatalari Lime’in kafasini
karistirabilir.Buna ek olarak, anahtar ve baslik hatalarini tarama yaziliminda diizeltmeniz, size
ileride vakit kazandiracaktir. Tarama yazilimindan Lime'a ilk girdiginizde tarama yaziliminda
daha kolay dizeltilen hatalar i¢in bltlinparcayi kontrol edin. Pargayi sizin yerinize Lime'in
oynatmasini saglamak, ritim hatalarini saptamak icin milkemmel bir yoldur. Herhangi bir
hata bulursaniz, Lime dosyasini kapatin (kaydetmeden), tarama yazilimina geri doniin ve
Lime i¢cinde herhangi bir islem yapmadan énce hatalari dizeltin.

J\'Taradlgmlz mizik parcasindan yalnizca belirli bélimlere ihtiyaciniz varsa, tararken
istemediginiz parcalarin bos kagitlarla gizlenmesini saglayabilirsiniz ya da o kisimlari silmek
icin bir gorinti dizenleyici (tarama yaziliminda bir tane vardir) kullanabilirsiniz. Bu,
istenmeyen boélimlerden kaynaklanan tarama hatalari sebebiyle Lime ile ilgili gelen
sikayetleri ortadan kaldiracaktir.

J'SmartScore Kullanicilari: TIF dosyalarini (taranmis gortintl), ENF dosyalarini(SmartScore
dosyalari), NIF dosyalarini (Lime dosyasina erismenize izin vermek icin) ve nihayet Lime
dosyalarini olusturacaginiz icin dosyalarinizi nereye kaydettiginizi unutmayin. Tim bu
dosyalari takip etmek kafa karistirici hale gelebilir. GOODFEEL ve Lime kurulum programlari,
muzik dosyalarinizin Belgelerim \ Muzik'te (Documents/Music) saklanmasini 6nerir ve biz de
SmartScore dosyalariniz da dahil olmak lzere tim dosyalarinizi burada tutmanizi 6neririz.
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GOODFEEL igin Lime Dosyalarini Hazirlama

Temel ipuclari

Diger Dokiimanlar

LimeKilavuzu’nu okumanizi kesinlikle tavsiye ederiz. Eger bu yardim dosyasi sizin igin bir
konuyu yeteri derecedeaciklamiyorsa, daha ayrintili bilgi icin LimeKilavuzuna basvurun. Lime
Hizli Basvuru Sayfasi bu yardim dosyasinin bir 6zetidir ve bu yardim dosyasini okuduktan ve
anladiktan sonra kullanilmahdir.

Lime Surimii

Lime'in eski ve yeni siirimlerini desteklense de bu belge Lime’in 8. stiriimiine dayanilarak
yazilmistir. Eski birLimestrimd tarafindan olusturulan bir Lime dosyasini yiklerseniz
GOODFEEL uyari verebilir. Bu uyari bilgilendiricidir. GOODFEEL'in ¢iktisi etkilenmeyecektir.

Miizik Tararken

Muzik tararken, mevcut muziklerin en iyi kalite baski stiriimiyle baslayarak zaman
kazanabilirsiniz. Tarama ipuglari igin Tarama Yazilimi'ni ve tarama yaziliminizla birlikte gelen
belgeleri okuyunuz. Goérintiler ekranda oldugu igin (diizenleme yaptiklariniza daha yakin)
genellikle SharpEye'da hatalari diizeltmenizi 6neririz. Asagidaki 6gelerin tarama yaziliminda
diizeltilmesi ZORUNLUDUR.

e Tum olculerin dogru vurus sayisina sahip olmasi ZORUNLUDUR.SharpEye'deki mavi
uggenler ritmik olarak hatal 6lglimleri gosterir.

e Sol anahtarlari

e Basliklar

e Tartim

Lime'a gegmeden 6nce SharpEye kullanmada becerikli hale gelmenizi tavsiye ederiz.
SharpEye'da isiniz bittiginde dosyanizi Lime'ya génderebilirsiniz. Lime'a girdikten sonra, en
az bir baslik giriniz ve seslerinizi adlandiriniz. Tarama, genellikle veri girisini hizlandirabilir
ancak, ne kadar dogru bir sekilde taranip taranirsa taransin, basliklar ve ses isimleri gibi
ayrintilar eklemek icin parcalarin Lime'da diizenlenmesi gerekir.

ifadeler ve Ek notlar

Ek notlar diizglin bir sekilde eklenmelidir. Dogru notayla iliskilendirilmeli ve dogru bir sekilde
kategorilere ayrilmalidir. Daha fazla bilgi icin litfen Ek Notlar (Genel) bolimiini okuyun. Bu
bilgi ayrica Lime Kullanma Kilavuzu'nda ve Lime Hizli Basvuru Sayfasinda da bulunmaktadir.
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Sesler

SharpEye kullaniyorsaniz, sesiniz muhtemelen Lime'a par¢anizi gonderdikten sonra diizgin
bir sekilde diizenlenecektir. Seslerinizi isimlendirmeniz gerekecektir.

Parcanizi Lime’da baslatiyorsaniz bltiln sesleri ayni pargaya ayri sesler olarak koymayi
unutmayin (tabii ayni eldeki gift sesli bir piyano parg¢asi olma gibi durumlar harig).
GOODFEEL, yalnizca istediginiz sesleri kabartma yazi haline getirme secenegi sunar. Ayrica,
GOODFEEL'in ne yapmasi gerektigini anlamasi icin her parcaya / sese agiklayici ve uygun bir
ad vermelisiniz.

Son Adimlar

Lime'in File(Dosya) sekmesi altinda GOODFEEL men(i 6gesini baslatma mensi vardir.
Launch GOODFEEL kullanmiyorsaniz, Lime'in Graphics Save 6zelligini kullanmalisiniz.

Yararh Bilgiler

Ayrica, Lime Kullanici Kilavuzunda 'Her Lime Kullanicisinin Bilmesi Gerekenler' kismini
okudugunuzdan emin olun.

Sorunlar ve ipuclari

Yanlis Zaman Olgiileri

Bazen Lime, taranmis muzik pargasini yiklerken karisikhk yasayabilir ve netice olarak
Olclilerde hatali vurus zamani ortaya cikabilir. Bazen ekstra notalar gériinmez bile. Bu
problemin, portede ¢ok sesli olan parc¢alarda gérilmesi daha muhtemeldir.

Sorunun Onlenmesi

Bu sorunu 6nlenmenin bir yolu, GOODFEEL'in eksik dlglleri arayabilmesi icin taranan
mazikler ileLime acildiktan hemen sonra GOODFEEL'i (dosya meniisi altinda) baslatmaktir.
Herhangi bir eksik 6l¢li bulunursa, mizik tarama yaziliminda dizeltilmeli ve mizik tekrar
Lime'a gonderilmelidir. Yanhs sireli 6lci kalmayana kadar bu islem tekrarlanmalidir.
Olciileri diizeltmek icin cok fazla zaman harcamayin; Miizigi basitlestirmek ve Lime'daki
miuzigi dizeltmek daha kolay olabilir.
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Sorunun Diizeltilmesi

Lime dosyaniz (izerinde olduk¢a ugrastiktan sonra bu hatayi aldiysaniz, sorunu asagidaki
yontemle dizeltmeniz gerekir:

l. Sorunlu Olgeginyanina yeni bir dlgci ekleme.
Il. Mizigi kopyalayin veya tekrar girin (hatayi kopyalamayin).
Il. Sorunlu olan 6lguyd silin.

Yanlis Eklenen Notlari

Bir notu yanlis notaya eklemek de bu sorunu ¢6zmek de gayet basittir:

Nota alt tusuna basili tutarak tiklayin.

Edit | Cut Annotation (Dlizenle | Notu Kes) sekmesine tiklayin.

Notun ait oldugu notaya gidin.

Edit | Paste Annotation (Dlizenle | Notu Ekle) sekmesine tiklayin

Kafaniz surada karisabilir: Yeni eklenmis notlar, eklendigi notadan uzakta

moow»

gozukebilir. Bu uzaklik, notun ilk eklendigi nota ile, sonradan eklendigi nota
arasindaki mesafeye bagldir. Bazi durumlarda not ekran disina kayabilir ve Lime bu
notun sadece bir bélimiini gosterebilir. Alt tusuna basili tutarak notu olmasi gereken
yere tasiyabilirsiniz.

Siuisleme Notalari

GOODFEEL, uzun ve kisa slisleme notalarini taniyabilir. Uzun slisleme notalarinda kesik bir
sap olmamali ve kisa ilave notalarinin kesik saplari olmalidir. Bu, Lime'da Stem | Slashed
Stem (Sap | Kesip Sap) kontrollini kaldirarak kontrol edilir

Sus gostergelerinin (arpej, vibratolar, mordanlar, tekrarlar, tremolo, nota degerleri veya
glisando) ilave notalara eklenmemesi gerektigini unutmayiniz.

Dizekte Birden Fazla Ses Varken

Lime'da, bir dizek lzerinde iki veya daha fazla ses oldugunda, ayri portelerde iken calismak
daha kolaydir ve daha sonra parca tamamlandiginda birlestirilebilir.
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Ses isimleri

Parca ve enstriiman isimlerini dogru sekilde ayarlamak oldukga basittir, ancak dogru sekilde
ayarlanmazlarsa GOODFEEL'de karisiklik yasanmasina sebep olabilirler. GOODFEEL'in
enstrimanlarin kisaltmalarini, alet tirin, kabartma yazi bigimini ve bazen aralik yoninu
belirlemesine yardimci olmasi nedeniyle, sesli adlar GOODFEEL igin ¢ok énemlidir.

Lime'daki ses isimlerini diizenlemek igin Voice | Parts and Voices (Ses | Partisyon ve Sesler)
mendsiine gidiniz. MIDI dosyalarindan ses isimleri dogrudan MIDI parga isimlerinden gelir.
Daha fazla ayrintiigin litfen MIDI siralayicisinin belgelerine bakiniz. Daha genel bilgi igin
"GOODFEEL i¢in Dosyalari Hazirlama Hakkinda Genel Bilgiler'e bakiniz

isimler

e Ses adlarinda resmi, orkestra enstriimani isimleri kullanmaya dikkat ediniz. Ornegin,
"trombon" uygundur, "bon" ise degildir!

e Kisaltmalar kullanmaniz gerekiyorsa, en azindan geleneksel enstriiman adinin ilk 4
harfini belirtiniz.

e Coklu ses pargalariicin "A", "B" vb. Kullaniniz. Ornegin, Piyano RH A, Piyano RH B.
Bu, GOODFEEL'e, bu iki sesin ayni satirabastirilmasi gerektigini gosterir.

Ornegin, parcalar "Piano RH" ve "Piano LH" gibi bir klavye parcasinda etiketlemek,
GOODFEEL'in hangi noktada kabartma yazi araliklarina karar vermesi gerektigini anlamasina
yardimci olabilir.

“Bas” kelimesini ele alahim: Bir enstriiman, bir vokal partisi ya da bir degistirici (6rnegin bas
flith) olarak kullaniliyor olabilir. Hatta Tiirkce’de karsiligi fagot olan ‘bassoon’ kelimesinde de
bulunmaktadir. Litfen sarki isimlerinde tutarli olun. GOODFEEL’a isim tercihlerinizi
kaydetmek icin GOODFEEL.INI dosyasindaki Instrument (Enstriiman) bolimiine goz
atabilirsiniz.

Coklu Partisyon ve Sesler

Parti ve sarki isimlerinin sonuna, asagidaki siraya gore birini ya da ikisini istege gore
ekleyebilirsiniz:

e Parti sayisi
e Partideki bir sesi gosteren bir harf

Parti isimleri, numaralari ve harfleri arasinda bosluk birakilmalidir.
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Bir partideki ¢coklu sesler igin, her bir sesi bir HARFLE (sayi ile degil) birbirinden
ayiriniz. Sayi kullanmaniz GOODFEEL’in akli karistirip, bir ses yerine baska bir parti
oldugunu dislinmeye iter. Piyano ya da iki elle kullanilan herhangi bir enstriiman icin
de elleri birbirinden ayirmak icin RH (sag el) ve LH (sol el) harflerini
kullaniniz.Ayriyeten Lime’da, Voice, Voices (Ses, Sesler) sekmesine tiklamak iki sag eli
yan yana koyar ve bu islemin ardindan GOODFEEL’da aynisini yapmayi 6grenir.

Lime, Voice | Parts and Voices ( Ses | Partiler ve Sesler)’de bir piyano dieti su sekilde
siralanir:

Piyano 1 RH a, Piyano 2 RH b
Piyano 1 LH

Piyano 2 RH

Piyano 2 LH a, Piyano 2 LH b
Genel (Generic)

Partiyi ‘Generic’ (Genel) olarak adlandirdiginiz takdirde bu higbir partinin Braille
alfabesinde yazilmamasi gerektigini belirtir. Fakat ‘Generic’ (Genel) adi sadece solo
enstriimanlar ya da vokal partileri igin kullanilabilir. Piyano tipi partilerde ‘Generic’
(Genel) adini kullanmanizi 6nermiyoruz.

Olcii Numaralar

Baskida ol¢l numaralarina karsilik gelen sayi ya da isaret yoksa asagida anlatildigi gibi
Olglinumaralarina sayilar verilerek uygulanmasi gereken belli bagli Braille 6lgu
numarasi sayllandirma kurallari vardir:

@Eer bir eksik dlcii varsa, ilk dlcii cizgisi ‘0’ olarak numaralandiriimalidir! Bunu yapmak icin
de Edit | Options (Secenekler| Diizenle) meniisiinde bulunan ”Start bar numbers at”(Olgii
numarasini ... sayisiyla baslat) kismini ‘0’ sayisina ayarlayiniz.

@Portenin basinda bulunan ropriz’lerde“Don’t Count this Bar in Bar Numbering” (Olgii
Numaralandirmasinda Bu Olgiiyli Sayma) secenegininin secili olmasi gerekmektedir.

@iceride biten dlcllerin kendilerine has 6l¢li numarasi sayilari olmalidir. Ornegin, bitis 1’in
sayilari 10 ve 11 ise bitis 2, 12 sayisi ile baslamalidir.

@Eger bitis ve tekrar isaretleri olmayan ve biitiin 6lciiye eklenen tamamlanmamus iki 6l¢i
varsa, ikinci 6lclye birinci 6l¢l ile ayni sayi verilmelidir. Numaralandirmanin yapildigi noktaya
ornek olarak girisin sonunda son olgiide kalan vuruslarin (girisin son 6lglisi) bir sonraki
sistemde yer aldigi durumlari gosterebiliriz. Lime’in bu 6lcileri diizglin bir sekilde
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numaralandirmasini istiyorsaniz &n ¢alisin son notasini se¢gmelisiniz. Bunu yapmak icin Olgii
Cizgisi seceneginden Symbol | Bar Line’a (Sembol | Olcii Cizgisi) tiklayiniz ve sonra asagidaki
ogelerin secildiginden emin olunuz:

@At End of System (Dizgenin sonunda)

@ Don’t Count This Bar in Bar Numbering (Ol¢ii numarasini numaralandirirken bu 8l¢iiyii
sayma)

€ Cument Staff Only
s o H _ T AllStaves

= " Before Current Mate
- & ¢ i & AtEndofSystem

* Draw Bar Line On Staff

= Draw Bar Line On Staff and to Next Staff

" Draw Bebween Staff and Mext [Maok an Staff]
[T Copy Bar Line Connections to Bemainder of Piece Carcel
[~ Copy Bar Line Stle to B emainder of Fiece

il

: Delete
¥ PFrint Bar Mumber at Start of Mext System

¥ Don't Count Thiz Bar in Bar Humbering e

[ Festart Bar Mumbering 'W'ithll:l

% izt Ending 2nd Ending

[ Special For Hear Option: _
{ GoTa Barrl:l [|2nd | Time Through)

Ayrica Bakiniz: Tekrarlar

Oktav isaretleri

Bu tarz notlar Annotations.lim dosyasindan kolaylikla kopyalanabilir.

Bu notlari, Annotation (Notlar) menisinde bulunan Text Category | Other Text /(
Metin Sinifi | Diger Metinler ) sekmesini kullanilarak girilebilirsiniz.

Oktav isaretleri (8va,8vb,gibi) kullanilabilir; fakat, oktav degerinin etkilenmedigi,
degerdensonraki ilk notaya italik bir sekilde "loco" yazarak oktav degerinin sonu

belirtilmelidir.
Detaylar (Bilinmesi Biiyiik Bir Onem Arz Etmez)

8va ve 8vb karakterleri icin Marl yazi tipini ve asagida bulunan tabloyu kullaniniz ya
da Character Map (Karakter Haritasi) (Windows) veya Key Caps’i (Tus Takimi) (Mac)
kullanabilirsiniz. 15ma karakteri icin bir metin yazi tipi ve italik yazi tipi kullaniniz.
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MetinBasilacak tus

8va "1" (Shift "\")

8vb Alt-0200 (Sayisal Tus Takimi)

Baglar(Lime)

Notalar birlestirilmis bag olarak isaretlendigi takdirde baglari GOODFEEL’e
belirtilecektir. (“Slur” (Bag)Lime’in Piano (Piyano) penceresinde bulunmaktadir.) Not
egrisi bagi belirtmek icin kullanilirsa, GOODFEEL notalarin birlestirildigini
anlamayacaktir.

Elden Ele Bagi(BURAYABAK)

Elden ele bagi, diger elde bagi kullanilan notaya ‘handslur’ (elbagi) notu yazilarak
belirtilir. Bu notayi yukarida anlatildigi gibi birlestirilmis olarak isaretlemeyiniz.

Gorselleri Kaydetme

Eger her zaman ‘Launch GOODFEEL’1 Lime’da kullaniyorsaniz Graphics Save
(Gorsellerin kaydi) ile alakali bir sorun yasamazsiniz ¢linki ‘Launch GOODFEEL’ bunu
sizin icin otomatik olarak yapacaktir.

Eger bir bilgisayarda Lime dosyalari hazirlayip dosyalari GOODFEEL’in galistigi baska
bir bilgisayara gonderirseniz, son adim olarak Graphics Save (Goérsellerin kaydini)
yapmalisiniz.

Graphics Save (Gorsellerin kaydi) ayrica Intermediate dialog’un Report (Rapor)
sekmesinde olusan hata ve uyarilari diizeltme de yardimci olur. Report(Rapor)
sekmesinde olusan bazi ya da butiin 6geleri dizelttikten sonra Lime dosyanizi
Graphics Save’e (Gorsellerin kaydi) basarak kaydedebilir ve sonra Intermediate
Dialog’un Alternate Processing sekmesindeki Reload File’a (Dosyayi Yeniden Yiikle)
tiklayabilirsiniz.

Daha Fazla Bilgi

GOODFEEL'i tamamen gorsel kresendo ve dekresendo bilgileriyle donatmak igin,
Limeparcasi mutlaka Graphics Save (Gorsel Kaydi) seceneginde kaydedilmis olmalidir.
Graphics Save (Gorsel Kaydi) secenegi Lime’in 4.00 ve (sti versiyonlarinda, Shift
tusuna basarak File (Dosya) men(sini asagiya indirirek erisilebilir.Save (Kaydet)
menisi 6gesi “Graphics Save”e (Gorsel Kaydi) ve “Save As” (Farkh Kaydet) men(si
ogesi de “Graphics Save As” (Gorselleri Olarak Kaydet)segenegine doniisecektir.
“Graphics Save” (Gorsel Kaydi) ya da “Graphics Save As” (Gorselleri Farkli
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Kaydet)seceneklerini se¢ene kadar Shift tusuna basmaya devam ediniz. Graphics Save
(Gorsel Kaydi) kullanilarak kaydedilen Lime parcasi dosya boyutundan yaklasik olarak
4-8 kat daha fazla yer kaplasa da, GOODFEEL bicimine dizglin bir sekilde
cevrilebilmesi icin ek bilgi gerekmektedir.

Alternatif olarak ve daha basit bir sekilde, Lime’in gorsel kayit yapmasi icin Ctrl-Shift-S
tuslarina basabilirsiniz.

Notasyon icerigi

Kopya cikarmada notasyon baglaminin size nasil yardimci olabilecegini
ogrenebilmeniz icin bu bolime bir gz atmanizi 6neriyoruz. Lime ve GOODFEEL'a
daha asina olduktan sonra bu bélimi bir kere daha gozden gegiriniz ve notasyon
baglaminin 6nemini kavramak icin Lime el kilavuzundaki notasyon baglami kismini
okuyunuz. Lime ve GOODFEEL'In 6n degerlerini kullanarak birgok pargayi
kopyalayabilirsiniz fakat en iyi sonug icin bu bélimdeki bilgilere ihtiyaciniz olabilir.

ilk calistirildiginda, Lime ile GOODFEEL “Score” Notasyon baglaminda baslar.
Notasyon baglamiOptions | Lime Options (Secenekler| Lime Secenekleri) kismindan
degistirilebilir ve bu islem bir Lime dosyasi eklenmeden yapilmalidir. Bu birgok
durumda ise yarasa da yeterli olmadigi bazi durumlar da olabilir. Yeterli olmadigi
durumlara en iyi 6rnek, birden fazla enstriimen olan ve sadece bir enstriiman igin not
girilmis sarkilar olabilir. Ornegin, tempo isaretleri, genellikle {ist tarafta not alinmis
enstriimanlari gostermek igin kullanilir. Sorun, bu nota sahip olmayan bir enstriiman
icin Braille ile baska bir bolim yazmaya ¢alisinca ortaya ¢ikar. Braille ile yazilmaya
calisilan bolim bu nota sahip olmayacaktir.

Bunun ¢6zUmdii ise her not icin, Edit (Dlzenle) menisiinde olan, Duplicate in Every
Context (Her Baglamda Cogalt) tusuna tiklamak ve GOODFEEL'da “All” (Bitiin)
notasyon baglamini kullanmaktir. Duplicate in Every Context (Her Baglamda Cogalt)
secenegi, secilmis notu, orijinal notun da bulundugu bitin bélimlere kopyalar ve
bitlin bu kopyalarin hepsi isaretlenmis haldedir, boylece Score notasyon baglaminda
gosterilmeyeceklerdir. Duplicate in Every Context (Her Kaynakta Kopyala)secenegini
sectikten sonra hicbir degisiklik fark etmeyeceksiniz.

GOODFEEL'de “All” (Bitiin) notasyon baglami, Duplicate in Every Context (Her
Kaynakta Kopyala) secenegi kullanilarak kopyalanmis ya da “All Notation Contexts”
(Butlin Notasyon Baglamlari) segenegi kullanilarak isaretlenmis olan notlarin
GOODFEEL'e yiiklenmesi gerektigini belirtir.
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GOODFEEL'deNotation Context (Notasyon Baglami)Lime’da Options (Secenekler)
boélimiinden degistirilebilir.

izlemeniz gereken yol su:

e Sadece bir enstriimanli sarki icin (1 piyano ya da baska tek bir enstriiman):
Lime ve GOODFEEL'daki 6ndegerleri kullanmak disinda bir sey yapmayiniz.
Ondeger ayarlari sdyledir: Lime’da Only in Score (Sadece Partisyonda) (Score
Notation Context (Partisyon Notasyon Baglami)éndegeri)(Duplicate in Every
Context(Her Baglamda Cogalt)’1 kullanmayiniz) kutucugunu seciniz,
GOODFEEL'da, GOODFEEL'In Lime Options (Secenekler) sekmesinde bulunan
Score (Partisyon) notasyon baglamini belirtiniz.

e Birden Fazla Enstriimanli Sarki i¢in (Ornegin; piyano ve bir solo ya da grup
mazigi)

Lime’da

 ilk Partide belirtilen Notlar igin ( Basliklar,tempo isaretleri,
metronom isaretleri, isaretgiler, b6liim isimleri ve hareket basliklari).

Only in Score (Sadece Partisyonda) kutucugunu seciniz ve Duplicate in
Every Context (Her Baglamda Cogalt)’1 kullaniniz.

e Diger Biitiin Notlar (Dinamikler)

All Notation Contexts (Blitiin Notasyon Baglamlari)’'ni seciniz.

e GOODFEEL’in LimeOptions (Secenekler)boliminden All (Bitiin)
notasyon baglaminibelirtiniz.

ipuglari

Piyano ya da grup mizigi gibi farkh bicimlerde eseleryaratmak icin GOODFEEL’
kullaniyorsaniz, GOODFEEL daki notasyon baglamini degistirmeyi unutmayiniz.

Lime’da “Duplicated in Every Part” (Her Partide Kopyalanmis) notlar lizerinde calisirken
dikkatli olmalisiniz. Bu notlardan birini silerseniz, silmeden 6nce sirayla Edit, Clear, Part
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Lael(Dlizenle, Temizle,Parti Etiketi) se¢eneklerini kullandiginizdan emin olunuz. Bu notlardan
birini degistirmek isterseniz Edit, Clear, Part Label(Dizenle,Temizle,Parti Etiketi) ve sonra
Edit, Duplicate Part Label (Dilizenle, Parti Etiketini Cogalt) segeneklerini kullandiginizdan emin
olunuz. Bunlar eski notu silecek ve yenisi kopyalayacaktir. Lime parti etiketlerini kopyalamak
icin yapilan degisiklikleri, otomatik olarak her yere uygulamaz boylece notlar farkli notasyon
baglamlarinda farkh olabilir.

Vurmali Calgilar

Bir vurmali ¢algi dizegi kullanilarak girilen Lime pargalari Fa anahtarinda yazildigi gibi Braille
alfabesinde yazilacaktir. Vurmali galgi dizeginin orta gizgisi Lime piyanosundaki ortada
bulunan DO’ya denk gelirken, bu nota ortadaki DO’nun altinda bulunan RE olarak Braille
alfabesine gececektir. Lime’da vurmali calgi girerken Fa anahtarini kullanarak bu karisiklik
onlenebilir.

El isaretleri

Vurmali ¢algi sarkilarinda R (Sag) ve L (Sol) (El isaretleri) not basma olarak girilmeli ve Braille
alfabesinde sirayla 3 ve 1 olarak yazilmalidir. Umuyoruz ki GOODFEEL gelecekte bunu sizin
yerinize yapabilir.

NOTLAR

Notlar (Genel)

Notalar, Ol¢l cizgileri, ritimler, tartimler, zaman isaretleri ve benzeri muzikal bilgi icin
Lime'dan GOODFEEL' a aktarmada herhangi bir problem yoktur. GOODFEEL'in tek problemi
m{izigin bir parcasi olmayan metin ve grafiklerle ne yapacagini bilememesidir. Bu bolime
dikkat edilmesi, daha iyi bir Braille giktisi ile sonuglanacaktir.

Her ek aciklamanin en uygun nota ile iliskilendirilmesi veya eklenmesi gerektigini
unutmamak énemlidir. Ornegin ‘mf’isareti uygun notayla eklenmelidir aksi halde Braillede

yanls zamanda belirtilir.

Notlar da dogru kategorilere ayrilmahdir. Bu, Annotation Controls(Not Denetimleri)
kullanilarak kolayca yapilir.
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Birden fazla enstriiman igin bant partileri yapiyorsaniz Notation Contexts( Notasyon
Baglami)'ni okudugunuzdan emin olun.

Lime Ozel Yaz tipleri

Lime standart metin igin kullandigi yazi tiplerine ek olarak muizik sembolleri igin iki 6zel yazi
tipi (Marl ve Tufa) kullanir. Lime'da miuzik notalari, sol anahtari, anahtar isaretleri ve zaman
isaretleri digindaki tiim verilere notlar denir. Ug tiir not vardir: metin, cizgiler ve egriler. Her
bir not tek bir notayla iliskilidir ve o notaya ekli ("attached") kabul edilir. Bir nota birden fazla
notla iliskilendirilebilir fakat her not yalnizca bir notaya eklenebilir. Bir nota silindiginde veya
tasindiginda ona ait notlar da silinir veya tasinir. Asagida belirtildigi gibi, notlari kilitli
("locked") olan notalari tasirken bu durum goérilmez.

Annotations.lim 'e bakiniz.

ASCII

GOODFEEL, Extended ASCII Configuration (Genisletilmis ASCII Konfiglirasyon) dosyaniz dogru
yapilandirilmissa genisletilmis ASCII karakterlerini kabul edecektir. Standart olmayan
ASCII,6rnegin ingilizce’de olmayan aksanl karakterler iceren, bir dosyayi kaydetmeyi
denerseniz ve Genisletilmis ASCIl Konfiglirasyon dosyaniz diizglin yapilandiriimamissa,
GOODFEEL genisletilmis ASCII karakterlerini bosluklarla degistirir!

Birgok genigletilmis ASCII harfi Annotations.lim.'den kolayca kopyalanabilir.
Notlarn Birlestirme

Farkh muzik niteliklerine ait notlari birlestirmeyin. Ornegin "p unison" gibi notlar kullanmak
yerine ikisini ayri notlar yapin. Ote yandan, "sempre p" tek bir not olmalidir.

Not Kontrol Diizenleri

Annotation (Not) Meniisiindeki Kontrol Diizenleri

Annotation (Not) menisiinde yer alan tim not kontrol diizenleri Lime’in 8.0 ve daha sonraki
siriimlerinde mevcuttur. Lime’in dnceki stirimlerinde, bu kontrol diizenleri piyano
penceresinde yer alir.

Eger mUmkiinse, Text Assistant(Metin Yardimcisi) kullanilmalidir.Text Assistant(Metin
Yardimcisi) calistiginiz notla kullanilabilir durumda degilse, Text Category (Metin Kategorisi)' ni
seciniz. Text Category (Metin Kategorisi)' ndekiOther Text (Diger Metin) secenegi baska
uygun kategori kalmadiginda kullanilmalidir.

Text Assistant (Metin Yardimcisi) ve Text Category(Metin Kategorisi) meni ogeleri asagidaki
secenekleri dogru bir sekilde ayarlar fakat yine de bu secenekleri bilmek yararl olacaktir. Her
notun beraberinde isaretlenen cok sayida secenegi olabilir. Bu secenekler sunlariicerir (fakat
bunlarla sinirli kalmaz):
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Horizontal Lock, Vertical Lock, Centered, Leave Space, Boxed, Hidden (Yatay Kilit, Dikey Kilit,
Ortali, Bosluk Birak, Kutulanmis ve Gizli). Daha fazla bilgi icin litfen Lime’in Kullanici Kullanim
Kilavuzu’na bagvurun.

Horizontal Lock (Yatay Kilit)

Bu secenek birlesik notanin nota basligindan ziyade sayfanin sol kenar boslugu ile notun X-
koordinat pozisyonunu birlestirir. iliskili not ile yatay olarak hareket etmesini engelleyip,
dizege gore notun yatay pozisyonunu ayarlar. Bu genellikle yalnizca basliklar, besteci notlari,
baslangi¢ tempo isaretleri ve bir parganin basindaki diger notlar igin segilir.

Vertical Lock (Dikey Kilit)
Bu secenek dizegin merkez gizgisi ile notun Y-koordinat pozisyonunu birlestirir. Notun dikey
pozisyonunu ayarlar. Birgok not igin bu segilir.

Centered (Ortal)
Bu secenek isaretlenirse metin notu sola yanastirilmanin yerine yatay olarak ortalanir.

Leave Space (Bosluk Birak)
Eger gerekirse, sarki sozleri icin notlar arasina bosluk koyar.

Boxed (Kutulanmis)

Bu secenek isaretlenirse metin notunun g¢evresine dikddrtgen bir kutu gekilir. Bu secenegin
isaretli oldugu her not Braille miizik isaretine dénistirilir bu nedenle bunu yalnizca
isaretleyiciler i¢in kullanin. Mizik Braille’indeki isaretleyiciler genellikle “G” ya da “42” gibi
tekrar harf ya da rakamlari olarak adlandirilir. Bu onay kutusunu hicbir Presets(Standart
Oge)si isaretlemez. Bu sebeple bu secenek her zaman manuel olarak isaretlenmelidir.

Hidden (Gizli)

Bu secenek isaretlenirse notanin basimi gizlenir. Not gosterilmeyebilir fakat GOODFEEL
tarafindan kesinlikle kabartma yazilmayacaktir.

All Notation Contexts, Only in Score, Not in Score (TimNotasyon Baglamlari,

Sadece Partisyonda, Partisyon Disi)

Bu kutucuklar notun hangi notasyon baglamina ait oldugunu goésterir. Bunlari degistirmeden
once Notasyon Baglamlari’ni okuyunuz. Varsayilan ayarlar ¢cogu parca icin idealdir.

Not Birlesmesi

Her notun en uygun notayla birlestirilmesi ya da o notaya ilistirilmesi cok &nemlidir. Ornegin,
bir mf isareti bu sekilde oynatilacak ilk notaya ilistirilmelidir aksi halde Braille ¢iktida yanlis
zamanda gosterilir. Not, dogru bir notanin altina konumlandirilabilir fakat aslinda yanlis bir
notayla birlestirilebilir.
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Notu secerek notanin hangi not ile birlestirildigini belirleyebilirsiniz. Not segciliyken, notun
birlestirildigi nota titresir. Lime-Aloud kullanicilart NUMPAD+5 basarak notayi oynatabilir ve
tanimlayabilir.

Notlarla Tab Kullanmak

Tab tusu ayni tiir notlari girmede ¢ok kullanish olabilir. Sarki s6zleri ve nota basmalari en yaygin
notlardir. Bu notlarin girisleri ‘tab’ tusu kullanilarak yapildiginda hizlari 6nemli dlclide artar.

Kullanisi kolaydir: ilk notunuzu olusturun ve sonra ayni tiir notayi yeniden olusturmak igin
kurulacak tab tusunu segin. Bu nota ayni dizekte yer alan bir sonraki notayla birlestirilir. Notu
ayni zamanda Alt tusuna basili tutarak da acabilirsiniz, daha sonra nota tiklayin ve ardindan bu
islemi ne zaman baslatmak isterseniz tab tusuna basin.

Not Etiketleri

Genel Bakig

GOODFEEL'da 6zel anlam ifade eden 6zel notlar etiketler kullanarak muzik dosyasina
eklenebilir. Etiketler notun tiriini gésteren not énekleridir. Not kategorizasyonu
uygulanmadan once etiketli notlar Lime’in 6nceki stirimlerinde daha fazla kullanilmaktaydi.
Etiketler ayni zamanda farkh tirdeki notlari géstermek icin MIDI dosyalarinda da
kullanilabilir.

Ayrintilar

Etiketli tim notlarda Annotation | Text Category |Other ( Not | Metin Kategorisi| Diger) secili
olmalidir. Asagidakiler hari¢ bircok not 6zelligi kullanilabilir:

* Boxed (Kutulanmis) (Tekrar isaretleri)

* Horizontal Lock, Vertical Lock, Centered (Yatay Kilit, Dikey Kilit ve Ortali) hepsi beraber
secilemez (basliklar)

* Leave space ve Centered (Bosluk birak ve Ortali)’'nin ikisi de secilemez (sarki sézleri)

Etiket Aciklama

Composer (Besteci): ** Besteci bilgisini gosterir

Desc (Agiklama): Parcanin aciklamasi

GFOption (Secenek)GOODFEEL komutsatiri seceneklerini mizik dosyasina eklenmesini saglar
Mood (Durum): ** Tempo ile ayni

Pring Page (Sayfa Baski): Braille’deki sayfa baski numaralandirmasini kontrol eder
Publisher (Yayinci): Yayinci bilgisinin girilmesini saglar

Repea (Tekrar): **

ShortHeader (KisaUstBilgi): Tum Braille sayfalari icin Gstbilgi (baslik) gosterir
Tempo: ** Tempo notunu gosterir
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** Bu etiketler Lime’daki not kategorizasyonundan dolayi Lime dosyalari igin artik
kullanilmamaktadir.

Ozel Notlar

Arpej Notlari

Bu tir notlar Annotations.lim araciligiyla kolaylikla kopyalanabilir.

Bu notlarAnnotation(Not) menisiiniin altindaki Text Category | Ornament(Metin
Kategorisi| Motif)kullanilarak girilebilir.

e Not, akora arpejin ¢alindigi notalardan birine eklenmelidir.

e Uzun arpeji belirtmek igin, ayni notaya iki arpej notu ekleyin.

e Lime ve GOODFEEL'da, arpejlerin yukarida oldugu varsayilmaktadir. “Down’’ (Asag)
notunu arpej notu olan bir notaya eklerseniz, arpejin Braille’i onun bir asagr arpej
oldugunu gosterir.

Ayrica motiflere bakiniz.
Geligmis

Metin Tufa yazi tipinde tek karakterden olusmalidir. Tufa yazi tipinde, arpej karakteri ‘s’dir
(24 punto olan bir yazi tipi kullaniniz).

Egrilik isaretleri

Bu tlir notlar Annotations.lim araciligiyla kolaylikla kopyalanabilir.

Bu notlarAnnotation (Not) menisinin altindakiText Category | Bowing(Metin
Kategorisi| Egrilik kullanilarak girilebilir.

Gelismis
Bag isaretleri asagidaki Marl font karakterleri kullanilarak eklenebilir:

* 6 &7 yukari egriicin (6 &7)
* 0 asagl egriicin (0)

Nefes Isareti Notlari

Bu tlir notlar Annotations.lim araciligiyla kolaylikla kopyalanabilir.

Bu notlar Annotation (Not) menisiinin altindaki Text Category | Breath (Metin
Kategorisi| Nefes)kullanilarak girilebilir.
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GOODFEEL yarim nefes (virgil ‘,’) ve tam nefes (iki yan ¢izgi °//’) isaretlerini destekler. Metin
yalnizca virgiilden YA DA cift yan cizgiden olusmalidir. Metin yazi tipinde olmali ve notasinin
ya da dizeginin yukarisina yerlestirilmelidir. Not, nefes isaretinin yatay yerlestirilmesinden ya
once ya da sonra notaya eklenebilir.

Akor Sembol Notlari

GOODFEEL 3.0 akor sembollerini desteklememektedir. ileride destekleyebilecegimizi
dislnlyoruz. Dogru not kategorisi segili oldugu strece Lime dosyanizdaki akor sembolleri
GOODFEEL'1 etkilemez.

Bu notlar Annotation(Not) menUsiinin altindaki Text Assistant | Chord Symbol (Metin

Yardimcisi/ Akor Sembolii)ya da Text Category | Chord Symbol (Metin Kategorisi / Akor
Sembolii)kullanilarak girilebilir.

Besteci Notlari

Besteci notlariAnnotation(Not) menlsinin altindakiText Assistant | Composer(Metin
Yardimcisi | Besteci) kullanilarak girilebilir.

Bu notlardan birkag tane olabilir.

GOODFEEL besteci notu sonucunu buldugunda “by’’(yazan) kelimesi herhangi bir besteci
notunda yer almiyorsa, “by” (yazan) kelimesi besteci metninin tstliindeki baslik sayfasina
eklenir.

“By” (yazan) kelimesi, Literary Translator Configuration (Alfabe Cevirmeni Ayarlari)
dosyasinda bu teknigin ingilizce haricinde baska dillerde kullanilmasini miimkiin kilmak adina

degistirilebilir.

Telif Hakki Notlari

GOODFEEL’in gevirisi igin, bir parga igin yalnizca bir telif hakki metni vardir.

Telif hakki notlariAnnotations(Not) menisinin altindakiText Assistant | Copyright(Metin
Yardimcisi| Telif Hakki)kullanilarak girilebilir.

Telif hakki notlari yalnizca baslik sayfasinda yer alir.
Dinamik Notlari

I.Not menisiinde yer alan Annotation | Text Assistant (Not/ Metin Yardimcisi)ya da
Annotation | Text Category (Not | Metin Kategorisi) ile,
¢ Normal metin yazi tipi secili iken, \ ve dogru harf(leri) yazin (“\mf”
e Marl yaz tipini secin ve asagidaki tuslari kullanin:

(o

mf’”’ye cevrilir),

e ‘Z’=pppp

Sayfa 32 / 283



e X'=ppp

e ‘d=pp
o V= p

e ‘b’=mp
e ‘n=mf
e ‘m=f

o =ff

o [ =fff
o '/'=ffff

Basit dinamik notlar dogru olusturuldugu takdirde, Lime “Dynamic” (Dinamik) kelimesini not
penceresinde dinamik notu seciliyken gosterir. “Sforzando’ yukarida verilen ikinci metodu
kullanarak ve “s\fz"’ yazilarak girilmelidir. Lime bunu bir dinamik olarak tanimaz. GOODFEEL
ise onlinde ters egik cizgi bulunan “f” girildigi zaman onu dinamik olarak tanir.

Dinamik isareti yeni dinamik ile birlestirilen ilk notaya eklenmelidir.

Coklu Seslerle Dinamikler

Dinamikler genellikle dizekteki tiim seslere etki eder, ancak, bir dizekte birden fazla ses varsa
ve bir dinamik 6zel olarak belirli bir sese etki ediyorsa:
e Vertical Lock (Dikey Kilit)kutucugunu bos birakin
e Leave Space (Bosluk Birak)’i Segin
e Dinamigi notanin soluna yerlestirin ve notun Y-degerinin -3 ve 3 arasinda oldugundan
emin olun.

Anlatimli Notlar

Asagidaki not menisu 6geleri kullanilarak farkli ifadelerkullanilabilir:

e Text Category | Articulation (Metin Kategorisi/ Artikulasyon)

e Text Category |Bowing (Metin Kategorisi/ Egrilik)

e Text Category | Breath (Metin Kategorisi/ Nefes)

e Text Category | Pause (Metin Kategorisi/ Duraksama)

e Text Category | Tempo (Metin Kategorisi/ Tempo (6rn. Allegro))

e Text Category | Tempo (Metin Kategorisi/ Tempo (6rn. rit.))

e Text Category | Dynamics (Metin Kategorisi/ Dinamikler (6rn. f, mp))

Notlar
e Eger not dizegin Ustlinde, italik yazilmis ve GOODFEEL configuration
(dizenleme) dosyasinda eslesen metni bulunmuyorsa, “UNKOWN"’
(BILINMEYEN) tiirtinde bir anlatim olusturulur.
e ifadeli not, ifadelendirmenin gecerli oldugu notayla birlestirilmesi
ZORUNLUDUR! Bu, sayfadaki fiziksel konumundan daha énemlidir. Ornegin,
kresendo, gecerli oldugu ilk notaya eklenmelidir.
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Fine, Coda, Segno, D.C ve Numbered Endings (Fine, Koda, Senyo, D.C. Ve

Numarali Sonlar)

Bu tip notlardan bazilari Annotations.lim.'den kolayca kopyalanabilir.

Bu notlar Annotation(Not) menusiinden Text Category| Ending, Segno (Metin Kategorisi |
Son, Senyd) kullanilarak girilebilir.

Bazi notlarin yerlestirilmesi kimisi bir bolimiin bitisine kimisi de baslangicina isaret
ettiginden kritik 5nem tasir. Ornegin, "D.C. Al Coda" | bir parcanin iki kodasi olacaktir. ilki,
kodaya sigrama zamanini, ikincisi isekoda bolimunin baslangicini isaret edecektir.
GOODFEEL, Braille sembollerinin dlizglin yerlestirildig¢inden emin olmak icin ayarlamalar
yapmak zorundadir. GOODFEEL bunlari su sekilde yerlestirir(notlariniza asla tirnak isareti

eklemeyin):

» "D.C. al" veya "D.S. al"ve"Fine" ile baslayan her metin bir bélimin sonu gibi kabul
edilir ve 6l¢li sonuna tasinir.

» Numarali sonlar: Noktayla biten sayilar veya virgll veya tireyle baska sayilarla takip
edilen sayilar(asagidaki 6rneklere bakin) 6l¢l basina tasinir.

» Notlar ekli olduklari notanin solundaysa Coda ve Segno (Kodalar ve Senydler) basa,

eger notlar notanin sagindaysa da sona tasinir. Lime'da yeri belirlemek igin nota Alt tusuna
basili tutarak tiklayip, (fareye basili tutun) ve not penceresinde + X = 1.0.’a benzer bir
goOsterge arayin. +1.0 ve (stl degerler notanin sag tarafini,-1.0 ve alti degerler ise sol tarafini
gosterir.

Asagidaki tekrar notlari taninmaktadir (notlariniza asla tirnak isareti eklemeyin):

» "D.C. Al" veya "D.S. Al" ile baslayan metinler

» "Fine" veya "Fine."

» Arkalarinda nokta, virgll ya da kisa cizgi olan 1'den 9'a kadar sayilar (6rn. "1.", "1,3",
'1-3,5").

» Coda (Koda) ve koda isareti (Marl yazi tipinde"S")

» Segno (Seny0) ve senyd isareti (Marl yazi tipinde "%")

» "Repeat:"(Tekrar) ile baslayan metinler.

Lime'da Segno (Senyd) ve Coda (Koda) gibi karakterleri bulmanin ve girmenin alternatif bir
yolu icin Character Map (Karakter Haritasi)'na bakin.

Ayrica bakiniz:
Repetition Annotations (Tekrar Notlari)
Bar Numbers (Olcii Numaralari)

Calma(Parmak Kullanma) Notlari

Calma Notlari Lime'da Annotations(Notlar) menusinden Text Category|Fingering (Metin
Kategorisi [ Calma) secilerek yapiimahdir.

GOODFEEL tek sesli melodiler ve akorlar i¢in calmayi destekler.
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Bir not Ustlindeki calma degisimini belirtmek icin: ilk basis, ardindan ¢izgi ve son basisl
belirtin (6rnegin '1-3").

Oneri:
Lutfen Notlarla Tab Kullanimi'na bakin!

GOODFEEL Secenek Notlari

GOODFEEL segenek notlari 6zellikle standart olmayan GOODFEEL segenekleriyle kabartma
yazilmasi gereken miizik kaynaklari igin kullanighdir. Mizik kaynagi dosyasindaki segeneklerin
belirtilmesine olanak verirler béylece GOODFEEL'e parca eklerken her seferinde acik bir
sekilde secenekleri ayarlamayi hatirlamaniza gerek kalmaz.En yaygin kullanimi bir pargayi
notasyon olarak kabartma yazmaya zorlamak veya GOODFEEL'in sarki s6zleri baska bir
dildeyse onlari kisaltmasini 6nlemektir.

Asagidaki 6rneklere bakiniz.

Lime ve MIDI dosyalari

Komut satiri bagimsiz degiskenleri Annotations( Notlar)mentsinden Text Category|Other
Text 'den "GFOPTION: "(iki noktadan sonra en az bir bosluk olmalidir!) seklinde baslayan bir
not yapilarak ve sonrasinda oniine egik cizgi, 3 harf tanimlayicisi ve bir deger eklenerek bir
Lime dosyasi iginde belirlenebilir. Ayni teknik bir MIDI dosyasinda da kullanilabilir fakat diiz
metin halinde yapilir.

Her bir notla bir ¢cok farkli secenek belirlenebilir.

Ornekler:

J "GFOption: /gcl0" GOODFEEL'i kisaltiimis sarki sdzlerine ayarladiysaniz bile,
GOODFEEL'i pargadaki tiim sarki sozlerini kabartma yazmaya zorlar.

J "GFOption: /gsc" GOODFEEL'i pargalari notasyon olarak kabartma yazmaya zorlar.
J "GFOption: /gst0 /gds3" GOODFEEL'i Intermediate ve Braille Destination
pencerelerinde duraksamadan dosyanizi kabartma yazmaya ve ciktiyi Braille editériinde
acllmaya zorlar.

Parmak Kullanma Notlari (Lime'a Ozel)

Parmak Kullanma Notlari Agciklama Menusin(in altindaki Metin Kategorisi| Parmak Kullanma
bolimu kullanilarak Lime'a girilmelidir.

GOODFEEL, tek sesli melodiler ve akorlar icin parmak kullanmayi destekler.

Bir nota lizerinde parmak izi degisimini belirtmek icin: ilk parmagi, ardindan bir ¢izgiyi ve son
parmagi belirtiniz. (Ornegin '1-3").

Bkz. Notlarla Sekmeyi Kullanma sayfasi.
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GOODFEEL Segcenek Notlari

GOODFEEL segenek notlari, 6zellikle standart disit GOODFEEL segenekleriyle kabartma
yazilmasi gereken miizik kaynagi dosyalari igin yararhdir. Segenek agiklamalari miizik kaynagi
dosyasinda segenekleri belirlemenize izin verir, boylece pargay her seferinde GOODFEEL ile
kabartma yazarak agtiginizda segenekleri agik¢a ayarlamayi hatirlamak zorunda kalmazsiniz.
En yaygin kullanim, parcanin notasyon olarak kabartma yazilmasini veya sarki s6zlerinin
bagka bir dilde olmasi halinde GOODFEEL'in s6zleri degistirmesini dnlemektir. Bazi drnekler
icin agagiya bakiniz.

Lime ve MIDI Dosyalari

Komut satiri bagimsiz degiskenleri, Not menusiiniin altindaki Metin Kategorisi| Diger Metin
bélimiinden notu "GFOPTION: ile baslatarak Lime dosyasi icinden belirtilebilir (iki nokta
Ustliste sonra en az bir bosluk olmalidir.) ve daha sonra bir egik ¢izgi, ¢ harfli tanimlayici ve
bir deger eklenir. Ayni yontem bir MIDI dosyasi i¢in kullanilabilir, ancak bunu diz metin olayi
haline getirirsiniz. Her notla birlikte bir¢ok farkh secenek belirtilebilir.

Ornekler:

@"GFOption: / gc10" GOODFEEL'i kisaltmali sarki séziine ayarlamis olsaniz dahi, GOODFEEL'l
parcadaki tim sarki sézlerini kisaltmasiz bir sekilde kabartma yazmaya zorlar.

@"GFOption: / gsc", GOODFEEL'"I parcayi notasyon olarak kabartma yazmaya zorlar.
@"GFOption: / gst0 / gds3", GOODFEEL'in Braille hedefindeki iletisim kutularinda durmadan
dosyanizin giktisinin Braille editériinde agilmasi igin zorlar.

Komut Satiri Bagimsiz Degiskenleri

Komut satiri bagimsiz degiskenleri, ¢ogunlukla Lime ve MIDI dosyalarinda, GFOption: not
etiketi kullanilarak belirli bir dosyanin segeneklerini belirtmek igin kullanilir. Komut satiri
bagimsiz degiskenleri, baslangicta GOODFEEL'i baslatirken belirtilmek lizere tasarlanmislardir
ve temelde GOODFEEL'in varsayilan ayarlarini gegersiz kilar. Cogu kullanici bu islevsellige
asla ihtiyac duymaz ancak komut satiri bagimsiz degiskenleri GOODFEEL'l diger
uygulamalardan baslatmak icin yararli olabilir.

Komut Satiri

GOODFEEL'de, komut satiri bagimsiz degiskenleri genellikle 2 egik ¢izgi ("/") arasina bosluk
birakilmadan 3 harflik bir tanimlayici ve deger yazilarak yapilir. Birkag farkli argiman tiri
vardir ve bunlar asagidaki tabloda listelenmistir.

Bazi ornekler:
GOODFEEL'in size herhangi bir soru sormamasini ve Braille'i otomasyon ayarlariniza ragmen
dogrudan kabartma yaziya géndermesini saglamak icin, otomasyon seviyenizi (gst) hicbir
zaman’a (0), otomasyon hedefinizi (gds) kabartma yaziciya (1), otomatik ¢ikistan (gae) evet'e
(1) ve Gzerine yazmadan once sor'u (gao) hayir'a (0) ayarlayiniz. Bunlarin goziikecegi sekiller
ise soyledir:

... \ gf.exe / gst0 / gds1 / gael / gaoO abc.lim

Bagimsiz Degisken Tiirleri
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Tip Degerler Varsayilan Deger
Dizi Harfler, numaralar ve daha fazlasi Higbiri

Tamsayi Numaralar Higbiri

Boole Oveyal 1

Bagimsiz Degisken Tanimlayicilar

Tanimlayici Aciklama ve Degerler Tip
gct Kisaltma basligi sayfa metni Boole
gcm Kisaltma tempo metni Boole
gcl Kisaltmal sarki sozleri Boole
ger Kisaltmali Prova Belirleyicileri Boole
gpw Satir basina Braille harfleri Degerler: 23 - 84 Tamsay!
gph Sayfa basina Braille gizgileri. Degerler: 4 - 34 Tamsay!
gst Otomasyon Seviyesi Tamsayi

0 = Hi¢bir Zaman Sorulmaz

1 = Hatalar Uzerine Sor

2 = Uyarilarda Sor

3 = Notalarda Sor

4 = Her zaman sor

Otomasyon hedefi Tamsayi
gds 0 =Sor

1 = Kabartmali Baski

2 = Flopi / Ozel

3 = Braille Editori

4 = Sadece cikt1 dosyasi olustur

5 = Liste modu (yalnizca kalifiye personel igin)
gae Giris dosyasi ile baslatilmasi halinde otomatik olarak Boole

cik
gao Cikti dosyalarinin tzerine yazmadan Once sor Boole
gnu Hicbir kullanici araylzini asla gésterme Boole
gop Cikti dosyasi klasori belirtimi Dizi
gna Yetkisiz Mod Tamsayi

0 = Demo olarak Braille

1 = izin verilen bigimi zorla
gtp Baslik sayfasi modu Tamsayi

0=Asla

1 = Sadece ilk (ayri) parga igin

2 = Her zaman
gfp Baski sayfasindan basla Tamsayi
glp Yazdirma sayfasinda sonlandir Tamsayi
gfl Serbest gizgi Boole
gss Basit bagi kullan Boole
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gpi Kismen uyumlu kullan Boole
gic Yalnizca enstriimantal ve notasyon formatlari icin Boole
Braille anahtarlari
gkc Klavye ve vokal formatlari igin Braille anahtarlari Boole
gnb ilk Braille sayfasinin sayisi Tamsayi
ghi ilk cubugu gizle # Boole
gfb ilk cubuk numarasi Tamsayi
gni Uyum iginde kullanmayin Boole
glt Sarki s6zi esigi Tamsayi
gsc notasyon olarak Braille Boole
Inc Lime notasyon baglami Dizi
Girdi dosyasi belirtimi: ilk isaretlenmemis bagimsiz Dizi
degisken.
Cikt1 dosya ad: ikinci isaretlenmemis bagimsiz Dizi
degisken.
MIDI Segenekleri ( Bkz. MIDI Boliim Kontrolii )
msn En kisa nota Tamsayi
mtl Sablon listesi (cto) Dizi
mlr Sol / sag bolinmus. Degerler MIDI nota degerleridir. Tamsay!
mpl Pedal / sol bolme. Degerler MIDI nota degerleridir. Tamsayi
mnv Seslerin sayisi Tamsayi
mag Susleme notalarina izin ver Boole
mas Staccato'ya izin ver Boole
mca Kontrol gérevlendirmesi ?
Mvb Ayrintil MIDI Boole
mer Tam ritimler Boole
mst MIDI dosyasi ylklendikten sonra daima sor Boole
Test Edilmemis | Asagidakiler tam olarak test edilmemistir!
ini Alternatif bir yapilandirma (.ini) dosyasi belirt Dizi
gil Giris listesi (#, -) Dizi
gdp Duraklatmayin (eskimis - gnu kullan) Boole
gfx Faks (uygulanmadi) Boole
Ozel Amacli (Test ve Arayiiz)
god Sadece secenekler diyalogu acin (heniiz uygulanmadi) | Tamsayi
gdm Hata ayiklama modu (hata ayiklama icin dahili verileri  Boole
goruntiler)
gtm Test Modu Boole
bin Gecgerli nota kimligini gosterir (henliz uygulanmadi). Dizi
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Secenegin ilk harfi genellikle uygulamasini gosterir:
G = genel

M = MIDI

L = Lime'a 6zel

B = Braille penceresi

Kresendo ve Dekresendo Grafik Notlari

Kresendo ve Dekresendo igin, Annotation(Not) menisinin altindaki Line | Hairpin(Cizgi |
Niians isaretleri)'nin secili olmasi gerekir. Not, kresendonun veya dekresendonun basindaki
nota ile iliskilendirilmelidir ve son, nlians isaretinin sona erecegi notanin hemen solunda
olmahdir.

Not: Graphics Save (Grafik Kaydetme) kullanilmazsa, GOODFEEL niians isaretinin bitimini
degil sadece baslangici tanimlayabilir.

Lime 8 nlians isareti ¢aprazlama sistemini diizglin hale getirebilir. Daha fazla bilgi igin Lime
Kilavuzundaki 'Cizgiyi Buraya Genisletin'e bakiniz.

El Gostergeleri
Bu notlar, Annotation (Not) menisinin altindakiText Category | Other Text (Metin
Kategorisi| Diger Metinler) kullanilarak girilmelidir.

Sag el ve sol el degisikliklerini degisikligin ilk notasina uygun agiklamayi (r.h. veya l.h.)
ekleyerek gosterebilirsiniz.

Ayrica, bu notlarin diger dizeklere gecgen sarkilar icin de kullaniimasi énerilir.
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Sarki S6zii NotlariGOODFEEL su anda yalnizca bir sarki sézii dizesini desteklemektedir ve

bu nedenle yalnizca ilk sarki s6zu dizesi kabartma olarak yazilir. Cok yakinda gesitli sarki sozi

dizelerinin desteklenmesi planlanmaktadir.

Basit bagin (Braille'de) sarki sozleriyle birlikte kullaniimasi gerektiginden, GOODFEEL basit
bag secenegini otomatik olarak agacaktir.

Genel Kurallar

Sarki s6zi metni:

# Annotation (Not) menusinin altindaki Text Category | Lyrics (Metin Kategorisi| Sarki
Sozleri) kullanilarak girilmelidir

eDizeginin altinda bulunmalidir.

#TUm notlarda oldugu gibi, her hece, lizerinde séylenen nota ile iliskilendirilmelidir.
oCalistiginiz sarkinin bu standartlara uyup uymadigina bakmaksizin sarki sézleri igin basili
miizik notasyon standartlarini izlemek 6nemlidir. Bu standartlar, Lime kilavuzunda
bulunabilir ve bu standartlarin takip edilmesi sonucunda uygun yazdirilma ve Braille
notasyonu saglanir. Standartlarin bir 6zetini burada bulabilirsiniz:
oCogaltma bagi veya bagi ile baglanmis notalarla iliskili kelimelerin son heceleri

altcizgi ile sona eklenmelidir.
sKelimenin son hecesi olmayan heceler bir tire ile sona eklenmelidir.

Ipuclari
#Bkz. Lime'daki Tab ile Notlari Kullanma bolimu

sSharpEye'daki Options (Secenekler) menisiinin altinda bulunan Text recognition (Metin
tanima) seceneklerindeki Read lyrics (Sarki sézlerini oku) secenegini isaretleyip
isaretlemediginizden emin olunuz.

Bir Notada Birden Fazla Hece
Bir notayla birden fazla hece iliskilendirildiginde, tim heceler bir sarki s6zii olarak birlestirilip
tirnak icine alinmali ve ilgili notada hecelerin sayisini gosteren bir ¢calma notu olmalidir.

Tek Heceleme

Bazen kelimeler her zamankinden daha fazla hece ile sdylenir; Ornegin, blessed
(kutsanmis)kelimesi bir veya iki hece ile telaffuz edilebilir.Bu gibi durumlarda, varsayilan hece
bir hece olur. Okunmayan hecenin ilk sesli harfinin 6niine @ ifadesinin yerlestirilmesi ile iki
heceli oldugu gésterilir. Ornegin, blessed (kutsanmis)’in iki heceli olarak telaffuz edilmesi
gerektigini belirtmek icin, bless- (kutsamak) olarak girilmeli ve sonraki hece de @ed olarak
girilmelidir.

isaret Notlari (Rehearsal)(Prova) isaret notlari, Annotation(Not)
menisinin altindakiText Category | Rehearsal(Metin Kategorisi| Prova) 'dan secilmelidir.

Dogru notalarla iliskili olmayan notlarin gosterilmesine yardimci olmak i¢in 6lcii basina
birden fazla isaret notu oldugunda GOODFEEL bir uyari mesaji goriinttler.

Sayfa 40 / 283



Muhtelif Metin Notlari

Herhangi bir 6zel tanima dahil olmayan diger tiim metinler miscellaneous text(muhtelif
metin) olarak ele alinir. Bu notlarAnnotation(Not) menusinin altindaki Text Category)Metin
Kategorisi | Diger Metinler) kullanilarak girilmelidir.

Bu yontem, Braille giktisinin igcine metin yerlestirmek icin kullanilabilir.

Mordan Notlari
Bu tip notlar Annotations.lim'den kolayca kopyalanabilir.

Bu notlar Annotation(Not) menisiiniin altindaki Text Category | Ornament (Metin Kategorisi
| Stsleme) kullanilarak girilebilir.

Ayrica bkz. Sus Notalari.
Detaylar

Metin, Marl yazi tipinde tek bir karakterden olusmalidir. Asagidaki liste, dort farkh mordan
tipini gostermektedir:

Anlami Tus Darbesi Marl Yazi Karakteri
Yukari ve Kisa & &

Yukari ve Uzun * *

Asagi ve Kisa ( (

Asagi ve Uzun ) )

Degistirici saretler
Mordanli degistirici isaretleri belirtmek i¢cin, mordanin Ustlinde veya altinda ve ayni notaya
eklenmis ayri bir not olusturun. Asagidaki liste, degistirici isaretleri ve uygun tus darbelerini

gosterir.
Anlami Tus Darbesi Marl Yazi Karakteri
Cift Bemol a a
Bemol s c
Naturel d )
Diyez f ()
Cift Diyez g Y
Suslemeler

GOODFEEL asagidaki sislemeleri kabartma yazabilir:
e Grace notes (SUsleme notalari)

e Arpeggio (Arpej)

e Trills (Triller)

e Mordents (Mordanlar)
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e Turns (Donusler)
e Tremolo
¢ Fractioning (Nota degerleri)

Glisando

Pedal isaret Notlari

Bu tip notlar Annotations.lim'den kolayca kopyalanabilir.

Bu notlar Annotation (Not) MenUsunun altindaki Text Category | Pedal (Metin Kategorisi | Pedal)
kullanilarak girilebilir.

Pedal notlari, notasinin veya dizeginin altinda yer almalidir ve "pedal up" (yukari pedal) veya "pedal
down" (asagi pedal)in bulundugu notaya eklenmelidir. Pedal 6rglintisiin devam ettigini belirtmek icin
"ped sim" notunu kullaniniz.

Ozel Braille isaretleri
Braille'de bazi pedal vuruslarinin 6zel isaretleri vardir:

l. Notanin altindaki bir yildiz ve Ped, * <c olarak kabartma yazilmahdir. Bu, ayni notaya
yildizin ve ayni zamanda bir Ped'in eklenmesiyle Lime dosyasinda belirtilebilir. Yildiz
notanin solunda olmalidir.

Il. Hemen ardindan sonuna bir Ped gelen yildizinBraille'den ¢ikarilmasi gerekir.
GOODFEEL'in Lime dosyalarinda bunun algilamasi icin 6zel bir sey yapilmasi
gerekmez. Bu, uygun notaya bir yildiz notu ekleyerek ve devamindaki notaya bir Ped
notu ekleyerek Lime'da gosterilir.

Il Bir sonraki notadan hemen sonra galinan bir yukari pedal "*C olarak kabartma
yazilmahdir. Bu Lime dosyasinda notanin soluna yildizin yerlestirilmesiyle gosterilebilir;
boylelikle +/- X degeri -3 veya daha dustik olur. Bu ALT ve farenin sol tusuna basil
tutarak yapilir. Ayrica, "up immediately" (hemen yukan) tipi olarak kabartma yazilmamasi
gereken bu degerin pedallar icin -2'ye esit veya daha blyik oldugundan emin olmalisiniz.

Detaylar (Cogu insanin bilmesi gerekmez)

Anlami Tus Darbesi Aciklama
Asagi pedal - (cizgi) Ped
Yukari pedal = Basla (bkz. yukaridaki 3. numara)

Parca Tanimlayan Notlar

Description annotations (Tanimlama notlari) sadece baslik sayfasinda goruliir. Eger bashk
sayfasi ayarlariniz never (asla) ise, bu notlari hi¢cbir zaman gérmezsiniz.

Bu notlari su yollarla girebilirsiniz:
e Metni parcanin ilk notasi ile iliskilendirerek,

e Annotations | Text Category | Other Text (Notlar/ Metin Kategorisi/ Diger
Metinler)segeneklerini isaretleyerek,

Sayfa 42 / 283



e Horizontol ve Vertical Locks (Yatay ve dikey kilitleri)Annotation (not) menisi
segeneklerini isaretleyerek,

e Metin igerisinde herhangi bir yere “Desc:” ekleyerek.

Bu notlardan birkag tane olabilir.

o Sayfa Sayisini Yazdiran Notlar

Transcription Options (Transkript secenekleri) penceresinde Show print page
numbers(yazdirilacak sayfa sayilarini géster)secenegi secilmis ise, GOODFEEL sayfa sayilarini
Braille olarak yazdiracaktir. MIDI dosyalarinda sayfa sayisini yazdir secenegi genelde mevcut
degildir ancak Print (sayfa yazdir): etiketini kullanarak tim girdi dosyalarinda belirtilebilir.
Ornegin, mizik kaynag dosyanizdaki 1. Sayfayi belirtmek icin ikinci sayfayi yazdirin ve “Print
page:2” cimlesini ilk notaya ya da geriye kalan sayfa 1’i yazdira ekleyin.

Bir ya da daha fazla sayfa yazdir etiketi mizik dosyanizda bulunmadigi takdirde Lime dan
gelen sayfa sayilari Lime sayfa sayilari ile ortlisecektir.

Detaylar

Eger parcanin baslangicinda sadece bir sayfa yazdir etiketi belirtilmisse bu sayfa sayisi
yazdirmak icin baslangi¢ olarak kabul edilecektir. Eger bu etiketlerden iki ya da daha fazla
bulunuyorsa, sayfa yazdirma sayilari sirali bir sekilde bu etiketleri takip edecektir.

Editor Notlari

Publisher Annotations (Yayimci notlari), metni, parcanin ilk notasiyla ya da parcanin devami
ile iliskilendirilerek girilebilir. Bunu yapabilmek icin Annotation(not) mensi basligi
altindakiText Category | Other Text (Metin Kategorisi/ Diger Metinler)6zelligini kullanin,
metnin igerisine “Publisher:” (yayimci) ekleyin. Bu notlardan birkag tane olabilir.

Tekrarlar
Forward ve Backward Repeats (ileri ve geri réprizler) (6lgii cizgileri Gizerinde)
Fine, Coda, Segno, D.C. ve Numbered Endings (Fine, Koda, Senyd, D.C. ve numarali bitisler)

Measure, Multiple Measure ya da Beat Repeats (Olci, coklu élciler, ritim tekrarlar)

Tel Duruslari

Tel duruslart GOODFEEL tarafindan tam anlamiyla desteklenmemektedir ancak 1 ila 11
arasindaki duruslari Lime ya da MIDI dosyaniza metin notlari girerek kabartma yaziyla
yazabilirsiniz. Devami simgeleyen ili kesme isareti ekleyebilirsiniz. Durusunuzun baska bir
durus belirtilmeden sona ermesi durumunda, daha 6nce belirtilmis durusun ¢calinmamasi
gereken ilk notasina kesme isareti notu ekleyebilirsiniz.
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Bu notlar Annotation(not) menisi bashgi alindaki Text Category | Other Text (Metin
Kategorisi/ Diger Metinler) aracihgi ile girilebilir.

Siradaki 6rnekte 4.Durusun nasil belirtilip bitirildigi gosteriliyor. 4th pos.’unbasligi ve gizgi
sonunun girilmemesi gerekir ¢clinkl durusun sadece hangi notalar lizerinde etkisi oldugunu
gostermektedir.

dth pos.
'#n ' '
3 3 1 o3
o 2 £ £ £E 2 .
H————+= — ——
Tel Durusu Metin
1 >
2 /
3 +
4 #
5 9
6 0
7 3
8 ;
9 -/
10 -+
11 >/

Tempo ve Metronom Gosteren Notlar

Tempo gostergeleri yapmak igin:
e Yenitempo ile iliskilendirilen ilk notayi segin.

e Annotation (Not) menusi bashgi altindaki Text Assistant | Tempo(Metin
Asistani/Tempo) ya da Text Category | Tempo (Metin Kategorisi/Tempo) 6zelliklerini
kullanin. Metin Asistani allegro gibi standart tempolar icin kullanilmali. Diger tlirdeki
tempolar icin category meni item (Metin Kategorisi Ogesi) secilmelidir.

e [stemiyorsaniz metronom kismini silebilirsiniz.
e Notun, dizegin Ustlinde yer aldigindan emin olun.
Tempo gostergeleri ve tempo isaretlerini karistirmamaya dikkat edin.

GOODFEEL ‘rit.” ve ‘accel.” gibi tempo ifadelerinin aksine ‘Allegro’ ve ‘Lento’ gibi notlari
tempo gostergeleri olarak varsayar. Tempo ifadesi tempo gostergesine benzer ancak
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aralarindaki fark, ifadenin italik ile yazilmasindan dolayi alttaki (“Tempo:”) kategorisine
girememesidir.

Yukaridaki yonlendirmeleri takip ederseniz bir problem ile karsilasma olasiliginiz gok diigiik
olacaktir ancak bir tempo gostergesi ile sorun yasiyorsaniz notu su hususlar dogrultusunda
kontrol edin:

e Tempo, Annotation (Not) menisiinde olan Text Category(Metin Kategorisi) altinda mi
gorilmeli.

e Asagidaki kategorilerden birine mi dahil? :

#“allegro” gibi bir standart tempo kelimesinin veya GOODFEEL.INI dosyasinin [Tempo
Expressions](Tempo ifadeleri) bélimiindeki her hangi bir girdinin olmasi.#Metnin icerisinde
tempo s6zclglu bulunmaktadir.

FMetronom gosterisi vardir.

PMetin “Tempo:” ile baslamaktadir. (GOODFEEL “Tempo:” yazisini kopyalamadan oOnce
kaldiracaktir).

Sorunu hala bulamadiysaniz notu su hususlar dogrultusunda kontrol edin:
e Not, metin yazi tipinde, dikey olarak kilitlenmis ve yeni tempodaki ilk notaya mi ekli ?
e Dizegin Ustlinde mi yer almaktadir?
e Kutuya alinmamis veya italik ile yazilmamis.

Tempo Gostergesi Girmek icin Alternatif ve Eski Yontemler

Metronom isaretleri
“" 4 . . . .
note = number” (nota=numara) formunda metronom isaretleri olusturmak icin;

e Buisaretin uygulandigi ilk notayi secin,

Control tusuna basili tutarak notun olmasini istediginiz yere tiklayin,
e ‘\’ karakterinden sonra Nota/Tus tablosundaki dogru harfi girin,

sonrasinda da numara girin,

e Son olarak, notu Alt tusuna basil tutarak tiklayin veLime’in komutu kabul edip
etmedigini ve notun diizglin durup durmadigina bakin.
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Nota/Tus Tablosu

NotaTus

Whole Note (Tam nota) W

Half Note (Yarim nota) H

Quarter Note (Ceyrek nota) Q

Eight Note (Sekizlik nota) E
Sixteenth Note (Onaltilik nota) S
Thirty-second Note (Otuzikilik nota) T

Tablodaki bu tuslarin ardindan bir esittir isareti ve metronom oranina denk gelen bir sayi
girilmelidir. Tercih ederseniz esittir isaretinden 6nce ve sonrasinda bosluk birakabilirsiniz
ancak baska herhangi bir metni bu girdiye ekleyemezsiniz. Metronom isareti yeni tempodaki
ilk notaya eklenmelidir. Metronom notunu dogru sekilde olusturmussaniz, metronom
notunu sectiginizde Lime not penceresi igerisinde “Tempo” yazisini gosterecektir. Diger tirli
Lime (ve GOODFEEL) notu metronom isareti olarak tanimayacaktir.

Baslik Notlari

Bir Lime pargasinin bashgi da tipki diger notlar gibi bir metin notudur. Baslik notlari ilk notaya
ya da parcanin devamiyla iliskilendirilmelidir ve birden fazla baslik notu bulunabilir.
Annotation (Not) menlsu altindakiText Assistant | Title (Metin Asistani/Baslik) ya daText
Category | Title(Metin Kategorisi/Baslik)ozelliklerini kullanarak baslik notlarini
belirtebilirsiniz.

Tril Notlari

Bu tiir notlar kolaylikla Annotations.lim dosyasindan kopyalanabilir.

Bu notlarAnnotation(not) menisi bashgi altindakiText Category | Ornament(Metin
Kategorisi/Stisler)ozelligi ile girilebilir.

Detayli bilgi icin Stsler bolimine bakin.
Detaylar (cogu kullanicinin bilmesine gerek yoktur)

Tril notlari Tril karakteri ile baslamalidir; Marl yazi tipinde bu ‘8’ karakteridir. Trilestilen her
notada bu notlarin bulunmasi gerekmektedir. Sonrasindaysa, istege bagli bir degistirme
isareti (Marl yazi tipinde), sonra hic¢ bosluk birakmayip veya birden fazla bosluk birakip
sonrasinda hic Tril karakteri girmeyip ya da birden fazla Tril karakteri girebilirsiniz. (Marl yazi
tipinde ‘&' ya da ‘*’) Degistirme isareti, eger var ise, ayri bir metin notu girilerek belirtilebilir.
Degistirme isareti ayri bir metin notu icerisinde Marl yazi tipi karakteri ile yazilarak
belirtilebilir. Tabii ki de bu durumda Tril ile iliskilendirilen bu iki not da ayni notaya
eklenmelidir. Not olusturmak igin asagidaki tablaya bakiniz.
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Anlami Tusu Marl Fontunda Karakteri
Tril 8 8
Tril Devam ediyor & &
Tril Devam ediyor * *
Cift Bemol A o
Bemol S c
Naturel D )
Diyez F [0}
Cift Diyez G Y

Doniis Notlari

Donusler Annotation.lim dosyasindan kolaylikla kopyalanabilir.

Not menisu altindaki Text Category /| Ornament(Metin Kategorisi/Stisleme) 6zelligini
kullanarak bu notlardan sisteme girebilirsiniz.

ice dogru bir déniisii belirtmek icinddnis notunun Gstiine not karakteri olarak "|" ve kategori
icin de ‘Other’ (diger) girin.

GOODFEEL, donusleri ancak Lime’daki Xdegerleri (+)3 den fazla olmadigi taktirde Braille ile
yazar.

Detayli bilgi iin Sisler bélimune bakin.
Detaylar (cogu kullanicinin bilmesine gerek yoktur)

Metin icerisinde tek bir Marl yaz tipinde yazilmis karakterden olusmalidir. Marlda dénis
karakteri ‘I’dir. Déniis istege bagh olarak st ve alt degistirme isareti alabilir. Ustteki
degistirme isareti Marl yazi tipinde yazilmis tek bir karakter olmalidir ve déniis semboliiniin
ustlinde yer almalidir. Alt degistirme isareti Marl yazi tipinde yazilmis tek bir karakter
olmalidir ve donis semboliiniin altinda bulunmalidir. Déniise ait ti¢ farkh not var olabilir:
donds, Ust degistirme isareti ve alt degistirme isareti. Biitlin notlar donlise sahip olan notaya
eklenmelidir.

MIDI Dosyalarini GOODFEEL’e Hazirlamak

MIDI Dosyalarinizi Nicelendirin!
MIDI siralayicisinda normal quantizing (Normal Nicelendirme)islemini gerceklestirin ve

GOODFEEL'1 kullanmadan 6nce miizigin dogru oldugundan emin olmak i¢in dinleyin. Tim
‘swing’ leri silin. Diger bir deyisle, bu swingin bize bir faydasi yok.

Canli performansin tadini koruyarak dinlemek isterseniz su iki versiyonun olmasi iyi olacaktir
: “canli” MIDI dosyasi ve GOODFEEL tarafindan kullanilacak nicelendirilmis versiyon. MIDI
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siralayicisinda nicelendirme yapmak her zaman iyi olacaktir. Clinkii islem sonrasindasonucu
hemen dinleyebilirsiniz ve eger GOODFEEL nicelendirme yaparsa Braille alfabesini okuyup
istenmeyen efektleri tespit edebileceksiniz.

Buna ek olarak, "Braille’lenmeye hazir" bir MIDI dosyasina sahip olmak avantajlidir; Ayni
dosyayi daha sonraki bir tarihte Braille ile yazmak icin kendinizi yormaya gerek kalmaz.

Ornegin, SONAR'da nicelemek icin, nicelenmesi yapilacak parcayi (veya parcalari) secin, Alt
tusuna basili tutarak P tusuna basin (Process Menu-islem meniisii), sonrasinda Q (Quantize-
Nicelendir) tusuna basin ve daha sonra bir ¢ozlinirlik secin ve ardindan OK(Tamam)'a
tiklayin.

Bunu sadece GOODFEEL’da kullanilacak ve ritimleri degisecek dosyalar icin 6neriyoruz. Diger
dosyalari degistirmek GOODFEEL’in ritimleri belirlemesini zorlastirir.

MIDI Dosyalarinda Sesler

GOODFEEL zihninizi okumayacagi icin her ses, ayri bir MIDI pargasi olarak girilmelidir.
Parganizi yazdirmadan dnce GOODFEEL'i sesleri birlestirmesi igin yonlendirmeniz daha kolay
olacaktir.

Parcalari adlandirirken “Piano RH” (PIYANO RH) gibi aciklayici isimler kullanmalisiniz. Béylece
GOODEFEEL aralik yonlerini ve muzik aletlerinin kisaltmalarini kolaylikla algilayabilecektir.

MIDI Dosyalarinda Arizalar

MIDI dosyanizi spesifik bir anahtar isaretiyle kaydetmez iseniz, GOODFEEL diyez ve bemoliin
olmadigini diisiinecektir.Anahtar degisiminin gerceklestigi siralamaya anahtar isareti
eklerseniz, GOODFEEL, Braille partisyonunda anahtar isaretini dogru bir bicimde belirtir.

Otomatik Tekrar isaretcisi Yerlestirme

Goodfeel asagidaki tim maddeler karsilandiginda Braille ¢iktisina isaretgileri ekler.
e MIDI dosyasi kaynaktir
e Hig isaretgi yoktur.
e Ayri bolimler Braille ile yazilmustir.
e lkisaretci 9 6lciisiinde olusur ve sonrasinda her 16. élciide olusur.

Metin Notlari (MIDI Dosyalari)

GOODFEEL’'in metne etiket ekleyerek ¢cevirmesi icin, MIDI dosyaniza MIDI metin durumlari
ekleyebilirsiniz. Ornegin, “allegro” gibi bir tempo isareti eklemek icin “Tempo: allegro” MIDI
durum metnini ekleyebilirsiniz. Bu etiketlerin tam listesini gérmek icin GOODFEEL icin Dosya
Hazirlamak bolimiindeki Not Etiketleri kismina bakabilirsiniz. Bir etiketle tanimlanan
herhangi bir not MIDI dosyasina eklenebilir ve GOODFEEL tarafindan gevrilir. MIDI dosyaniza
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bu tarz notlar eklemek GOODFEEL igerisindeki baslik sayfasi bilgilerini girme ihtiyacini
ortadan kaldirir. Bu notlar ayrica Braille giktinizda tempo gostergeleri olmasini saglar.

Lime dosyalari igin saglanan etiketlere bagli olarak GOODFEEL asagidaki MIDI durum
metinlerini de bilir:

Metin Karsiligi

.(nokta) staccato

-(kisa gizgi) tenuto

> (blyuktar) vurgu

A (SHIFT+6) staccato accent
%(ylizde isareti) fermata

Trill Tril

~(yaklasik isareti) turn

{ (slsli sol parantez) arpej

*/ (yildiz isareti, egik cizgi)  gliss

/ (egik cizgi) portamento
( (sol yay ayrag) -e kadar iki notayi birlestirmek
) (sag yay ayrag)

PPpP

pp

Y

mp

mf

f

ff

fff
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fz

fzp

sfz

sfzp

fp
cresc.
decresc.
accel.

rit.

D.S. al Coda
D.C. al Coda
D.S. al Fine
D.C. al Fine
D.S.

D.C.

To Coda
Fine

Coda

Segno

D.S. al Coda Coda

D.SS. al Coda Coda

D.C. al Coda Coda

D.SS. al Coda

geri ropriz, ilk veya son nota élciisiine eklenir
ileri ropriz, ilk veya son nota 6él¢iisiine eklenir

ileri ve geri ropriz, ilk veya son nota 6lciisiine eklenir

ilk veya son nota odlciisiine eklenir

iIk veya son nota 6lciisiine eklenir
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To Coda Coda
Coda Coda
Koka-Kola Saka saka

Segno Segno

UserExp: ttt... Kullanici tanimli anlatim

@#.4,.0@ Sonlar arasindaki tiim metin sonun bir parcasi olarak
kabartmali yazihr

Islevsellik

GOODFEEL Temelleri

GOODFEEL’l Baslatmak

Kurulum slireci GOODFEEL'i Baslangic Men{’niize ekler. GOODFEEL'i baslatmak igin
Baslat>Programlar>GOODFEEL>GOODFEEL 3.0 adimlarini uygulayiniz. GOODFEEL ayni
zamanda Lime’s File menisiinde bulunan Launch GOODFEEL kismindan da baslatilabilir.

Dokiimantasyon

Windows icin GOODFEEL'In ¢cogu belgesi yardim sisteminde bulunur. GOODFEEL’in kurulum
belgeleri basili ve kabartmali olarak GOODFEEL'in paketlenmis oldugu klasérde bulunur.

GOODFEEL icinde Gezinmek

Windows’un herhangi bir stirim{int 6nceden kullanmissaniz GOODFEEL Kullanici Arayiziiyle
sorun yasamamaniz gerekir. Bu bolim GOODFEEL kaydirmali diizenleme penceresini ve bazi
standart GOODFEEL tus kullanimlarini aciklar.

Kaydirmali Diizenleme Penceresi

Bu penceremsi elektronik tablo, ¢cesitli bolimlerin seceneklerini dizenlemek amaciyla
kullantlir. Bu tablonun 6zellikle GOODFEEL i¢in hazirlanmasina ve kontrol tuslarinin tahmin
edilebilir olmasina ragmen gezinme tuslari kontrol edilmelidir.
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Bu pencere elektronik tabloya benzer bir sisteme, “OK” ( kisayol Alt-O) ve “Cancel” (kisayol
Alt-C) digmesine sahiptir. Bu diigmelere sekme tusundan ya da digmelerin kisayollari
kullanilarak erisilebilir.

TusEylem

Yukari yon ok Onceki parca

Asagi yon ok Siradaki parga

Sag yon ok Sagdaki alana ilerle

Sol yon ok Soldaki alana ilerle

Enter Secili alanin diizenlenmesinde gecis yapma
Alt-O Degisiklikleri kaydet ve pencereyi kapat
Escape veya Alt-C Degisiklikleri kaydetmeden pencereyi kapat

Standart GOODFEEL iletisim Kutusu Tus Kullanimlan

OK veya <Alt-O>

GOODFEEL’in degisikliklerinizi kaydetmesine ve iletisim kutusunu kapatmasina neden olur.
Cancel, <Alt-C> veya <Escape>

GOODFEEL’in degisikliklerinizi yok saymasina ve iletisim kutusunu kapatmasina neden olur.
Save as Default (Varsayilan olarak kaydet)

OK seceneginin yapacaklarina ek olarak degerleri GOODFEEL’in bir sonraki baslatiimasinda
kullanilacak varsayilan degerler olarak kaydeder.

Mendiiler

Dosya Mentuisu

Dosya menisin(; dosyalara, Braille yazicisi ayar seceneklerine ulasmak, GOODFEEL ‘i
yetkilendirmek ya da cikis yapmak icin kullanin.

Load a file into GOODFEEL (GOODFEEL’e dosya yiikle)
Edit/Reprint a file (Bir dosyayi diizenle/yeniden yaz)
Embosser Setup (Braille yazicisi kurulumu)
Authorization ... (Yetkiler)

Exit GOODFEEL (GOODFEEL uygulamasindan cikis yap)
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Yiikleme

Bu meni secenegi Lime ve MIDI dosyalarinin GOODFEEL uygulamasina yiklenmesine olanak
verir. Simdilik GOODFEEL tarafindan tanimlanan dosyalar sadece Lime ve MIDI dir.

Bu meni secenegini segmek, GOODFEEL'den hangi dosyayl agmasini istediginizi belirtmenizi
saglayan standart bir Windows dosya segme iletisim kutusunu agar.

Bir Lime dosyasi ylklendikten sonra, GOODFEEL, sizin otomasyon ayarlariniza ve GOODFEEL
Input Data Checker (giris verileri denetleyicisi)ne bagli olarak asagidaki eylemlerden bir veya
birkag tanesini gergeklestirecektir.

Ara iletisim kutusunu agmak

Eski bir GOODFEEL ¢ikti dosyasinin Ustline mi yazmak istediginizi sormak
Muzik Braille’t kabartmali yazmak

Kabartma ciktinin hedefini sormak

Ana menlye geri dénmek

Cikis

MIDI

Bir MIDI dosyasi ylklendikten sonra, GOODFEEL, sizin otomasyon ayarlariniza ve GOODFEEL
Input Data Checker (giris verileri denetleyicisi)ne baglh olarak asagidaki eylemlerden bir veya
birkag tanesini gerceklestirecektir.

MIDI islem iletisim kutusunu agcmak

Ara iletisim kutusunu agmak

Eski bir GOODFEEL ¢ikti dosyasinin Ustline mi yazmak istediginizi sormak
Braille ¢ikti almak

Kabartma ¢iktinin hedefini sormak

Ana menlye geri donmek

Cikis
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Rapor Sekmesi

Rapor sekmesi, GOODFEEL giris verileri denetleyicisinin bulmus olabilecegi hatalari, uyarilari
ya da notlari gosterir. Herhangi bir hata, not ya da uyari bulundugunda bu sekmede ara
iletisim kutucugu acilacaktir.

GOODFEEL Giris Verileri Denetleyicisi sizin mizik dosyanizi(Lime veya MIDI) cogunlukla
yapilan hatalar icin kontrol eder. Eger herhangi bir not, uyari veya hata saptanirsa
otomasyon ayarlariniza bagh olarak gorintilenirler.

Dugmeler

Fix Title and/or Part Names(Baslig1 ve/veya Parca ismini Diizeltmek)baslik ve parca
isimlerinin eger yanhs veya eksiklerse dizeltilmesine izin verir, bununla birlikte, kaynak
muzik dosyasindan bunu diizeltmek ¢ok daha verimlidir.

Print List(Yazdirma Listesi) hatalari, uyarilari ve notlari yaziciniza yazdirir.

Braille Despite Critical Errors(Ciddi Hatalara Ragmen Kabartmali Yazi) parcanin ileti listesinde
listelenen uyari veya hatalari diizeltmeden yazdirilmasina izin verir. Braille’inzin olabildigince
iyi olmasi igin hata ve uyarilari ¢gdzmenizi siddetle Oneririz.

ileti Listesi

GOODFEEL Giris Verileri Denetleyicisi more than one voliime expression associated with a
particular note (belirli bir nota icin birden fazla ses giicl tercihinin olmasi) gibi hatalari
kontrol eder. Bu hata Lime’da “ff”’ gibi bir not atmadan 6nce uygun notayi se¢meyi
unutmakla yapilabiliyor. GOODFEEL bu konuda sikayet eder ¢link( ayni notada iki tane “ff”
gostergesinin olmasi hicbir anlam ifade etmez. Eger GOODFEEL bu konuda sikayette
bulunuyorsa, notlardan birinin yeri degistirilmeli ya da not silinmelidir. Daha fazlasi i¢in
Sorunlar ve ipuglari kisminda Yanlis Yerlestirilmis Notlari Diizeltmek b&limiine bakiniz.

Belirli bir ileti hakkinda daha fazla bilgi icin iletiyi secin ve ENTER’a basin ya da Ustiine gift
tiklayin.

Bazi iletilerin yalnizca uyari olduguna ve gérmezden gelinebileceklerine dikkat edin. Ornegin,
eger yuklenmis Lime dosyasinda parcanin basinda tempo gostergesi yoksa GOODFEEL bunu
belirtir.

Alt ile Tab tusuna basarak Windows sekmeleri(6rnegin Lime, GOODFEEL ve Not Defteri)
arasinda dolasabileceginizi gbz onlinde bulundurun. Bu size bir hata iletisini okuduktan sonra
Lime’a gidip hatayi diizeltme ve sonra geri gelip bir sonraki hatayi gorme imkani verecektir.
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GOODFEEL yiikleme uyarilari ve hatalarinin tam listesini gérmek icin Calisma Hatasi iletileri
bélimiine bakiniz.

Braille Hedef iletisim Kutusu

Bu iletisim kutusu kullanicinin Braille ¢iktisinin gonderilmesi gereken yeri belirlemesini saglar.
Uygun gonderilme yerleri bunlardir:

Embosser(Braille Yazicisi)

Bu diigmeye basildiginda Braille giktisi yaziciya génderilir. Sisteminizde kurulu bir Windows
yazicisi bulunmadigi takdirde bu digme soluk renkli gérindr.

Number of Copies (Kopya Sayisi)

Bu kontrol, Embosser (Yazici) diigmesine basildiginda kullanicinin kopya sayisini belirlemesini
saglar. GOODFEEL’a bir sonraki dosya ylklenmesinden 6nce bu ayari “bir”’e alacagini
unutmayiniz.

Braille Editor(Braille Diizenleyicisi)

Bu diigmeye basildiginda Braille, Windows’ta .gf uzantisi bulunan dosyalari agmasi belirtilen
dizenleyicide gosterilecek. Diizenleyicinizi kapattiktan sonra Braille Destionation(Hedef
iletisim) kutusu size tekrar sunulacak. Eger bir kelime islemci diizenleyiciniz olarak
belirtilmisse, GOODFEEL’'in kabartmali yazabilmesi icin Braille’i bir metin dosyasi olarak
kaydettiginizden emin olun. Diizenleyicinizden kabartma yazdirmamanizi tavsiye ediyoruz.

Floppy/Special(Disket/Ozel)

Yapilandirma dosyasinda bulunan Printer Configuration (Yazici Yapilandirma) bolimiindeki
FloppySpecial diigmesine baska bir gorev atfedilmedigi takdirde, bu diigmeye basildiginda
Braille sizin “A’ disket slirliciniize gonderilecek.

Diger Kontroller

Close to GOODFEEL’s Main Screen (GOODFEEL Ana Ekranini git)

Bu diigmeye basildiginda GOODFEEL, Braille ile alakall baska islem yapmayacak ve cikis
yapmadan ana ekranina geri donecektir.

Exit GOODFEEL(GOODFEEL’den Cikis Yap)
Bu diigmeye basildiginda GOODFEEL Braille ile alakali baska islem yapmadan cikis yapacaktir.
Informational Text(Bilgilendirme Metni)

Bu iletisim kutusunda U¢ adet salt okunur metin alani vardir: Title(baslik), File(dosya) ve
Braille sayfalarinin sayisini ve Braille ¢iktisinin boyutlarini gdsteren metin.
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Braille Dosyasinin Acilmasi

Bu meni 6gesi Braille ¢ikti metni dosyalarinin goriintilenmesini, dizenlenmesini ve
kabartmali yazdirilmasini saglar. Bu ment 6gesini segcmek standart dosya iletisim
penceresinin agilmasina neden olur. Bir dosyanin segilmesinden sonra GOODFEEL Braille
Destination dialog (Hedef) Kutusunu goruntiler.

Braille Yazicisinin Kurulumu
Bu pencere GOODFEEL Braille giktilarini kontrol etmek igin kullanilir. Bu penceredeki
kontroller su sekildedir:

Characters per line (Satir Bagina Karakterler)
Braille karakterleri olarak belirlenmistir. Bu degeri Braille yazicinizdaki satir basina
maksimum karakter sayisindan daha fazlasinaayarlamayin.

Lines per page (Sayfa Bagina Satirlar)
Braille satirlari olarak belirlenmistir. Bu degeri Braille yazicinizdaki sayfa basina maksimum
satirdan daha fazlasina ayarlamayin.

Embosser Device (Kabartma Baski Yazici)
Embosser Device'taki ayarlarBraille yazicinizi GOODFEEL ile birlikte calismasini saglar.

. Windows Printer (Windows Yazicisi)

Eger Braille yazicinizi bir Windows yazici kullanarak belirtmek istiyorsaniz Use a Windows
printer (Windows yazicisi kullan) segenegini isaretlemeli ve uygun Windows yazicisini bu
secenegin sagindaki listeden se¢cmelisiniz. Bu GOODFEEL'e Braille yazicisi belirlemenin
onerilen yoludur.

. Port (Baglanti Noktasi)

Eger Braille yazicinizin bagli oldugu baglanti noktasini belirlemek istiyorsaniz Use a
port(Baglanti noktasi kullan) secenegini isaretleyin ve bu secenegin sagindan uygun baglanti
noktasini secin.

. Custom (Ozel)

Ozel baglanti noktasi belirlemek icin Custom (Ozel) secenegini isaretleyin. \\computer
name\embosser(bilgisayar adi\Braille yazicisi) gibi ag yollari girebilirsiniz.

Character Set (Karakter Takimi)

Bu listeyi kullanarak karakter takimi secebilirsiniz. Secilen karakter takimi Braille yazicinizdaki
karakter takimiyla eslesmelidir. Bu secenek Braille yazicinizdaki secenekle eslesmezse miizik
ciktiniz yanlis olacaktir!

Braille on both sides (iki tarafa da kabartmali yaz)

Braille yaziciniz interpoint moduna ayarliysa bu secenegi isaretleyin. Litfen GOODFEEL'in
Braille yazicinizdaki kenar boslugu ayarlarini hesaplamadigini g6z éniinde bulundurun ve
dikkatli olun. Eger Braille yazicinizin kenar boslugu ayarlari 0'a ayarliysa, Braille yaziciniz ne
kadar genis yazabiliyorsa o kadar genislikte kabartma yazabilirsiniz. Eger Braille yazicinizdan
daha dar kabartma yazmak istiyorsaniz kenar boslugu ayarlarinizi ona gére yapmalisiniz.
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Ornegin, Enabling Technologies Juliet Pro 60 kullanarak dar bir kagitda kabartma yazmak icin
sag kenar boslugunu Braille yazicinizin tus takimini kullanarak 32'ye ayarlamalisiniz.

Extra formfeed at end (Satir sonu eklemek)
Bunu isaretlemek kabartma yazma siirecinin sonunda satir sonu eklemenizi saglar.

Suppress Windows printer warnings (Windows’un yazici uyarilarini yoksaymak)GOODFEEL,
kabartma baskiniz icin uygun bir Windows yazicinin segilip secilmedigini kontrol eder.
GOODFEEL, segili Windows yazicinizla ilgili dogru olmayan hatalar veriyorsa veya GOODFEEL' dan
yaziciyla ilgili problemler konusunda hata mesaji almak istemiyorsaniz bu kutucugu isaretleyin.

Save these values as defaults (Bu degerleri varsayilan olarak kaydet diigmesi)

Bu diigmeye basmak bu penceredeki ayarlari kaydederek GOODFEEL’in her zaman bu ayarlarla
acllmasini saglar.

OK (Tamam diigmesi)
Bu diigmeye basmak bu penceredeki ayarlarin GOODFEEL kapatilana kadar korunmasini saglar.
Cancel (iptal diigmesi)

Bu diigmeye basmak bu penceredeki ayarlarin pencere ilk agildigi zamanki haline dénmesini
saglar.

More Information (Daha Fazla Bilgi)

GOODFEEL daima GOODFEEL.INI"deki “OutPath” anahtarinda belirtilmis dizine bir ¢ikti

dosyasi olusturur. Cikti dosyasinin ismi “.” isaretine kadar kaynak dosyasinin ismiyle aynidir
ve sonunda “GF” vardir.

Bicimleme ile ilgili problem yasarsaniz, rnegin bir sayfanin ortasindayken sayfayi ilerletme
gibi, Braille kabartma yazicinizin ayarlarina bakarak genislik ve ylkseklik ayarlarini kontrol
edin.

Windows Printers (Windows Yazicilari)

Braille kabartma yaziciniz hali hazirda Windows yaziciniz olarak yapilandiriilmadiysa
GOODFEEL’in Braille yazdirabilmesi icin bir Windows yazici eklemelisiniz.

Braille kabartma yaziciyt Windows yazici olarak eklemek igin:
e Start (Baslat) > Settings (Ayarlar) > Printers (Yazicilar)’a gidin.
e "Add Printer"a (Yazici ekle) cift tiklayin.

e Bilgiiletilerini takip edin ve asagidaki noktalari aklinizdan ¢ikarmayin:
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Yerel bir yazici yiikliiyorsaniz “Manufacturers”in (imalatgi) altindaki “Generic”ten
(Genel) belirtin.

e Test sayfasl yazdirmanizi 6nermiyoruz.

e Generic/Text Only (Genel/Sadece metin) yazan bir yaziciyi asla Windows icin
varsayilan yazici olarak ayarlamayin. (Fakat GOODFEEL'in Embosser Setup (Kabartma
Yazici Yiikleme) menisi altinda ayarlanmis bir yazici olabilir.) Generic/Text Only
(Genel/Sadece metin)yazan bir yaziciyt Windows icin varsayilan yazici olarak
ayarlarsaniz yazi tiplerinizin blyik bir cogunlugu Lime’da dahil olmak Gzere
programlarinizda kullanilabilir olmayacaktir! Sadece Generic/Text only (Genel/Sadece
Metin) yazan bir yaziciniz varsa, sahip olmasaniz bile bir grafik yazici eklemelisiniz. Ne
yapmaniz gerektiginden emin degilseniz bir HP Desklet 600’U eklemeyi deneyin.

e GOODFEEL’i tekrar baslatin.

Yetki Penceresi

Yetkilendirme penceresi GOODFEEL'In kopya koruma yetkisini kontrol etmenizi saglar. Genel
bir agiklama igin Copy Protection (Kopya Koruma)’ya bakin.

Pencere Ayarlari ve isleyis
Status (Durum)

GOODFEEL uygun bir sekilde yetkilendirildiyse Status (Durum) sayfasi otomatik olarak
gorundr. Bu sayfa kopya korumasinin durumunu ve kullandiginiz stirimiin islevselligini
belirten Access Code’u (Erisim Kodu) gosterir.

License (Lisans)

Lisans sayfasi, GOODFEEL yetkilendirilmemisse otomatik olarak gosterilir. Bu sayfada
GOODFEEL1n yazilim lisansi s6zlesmesi goriiniir ve Register (Kayit) sayfasina gecis
yapabilmek icin I accept the software license agreement (Yazilim lisans s6zlesmesini kabul
ediyorum) secenegini isaretlemeniz gerekir. Register (Kayit) sayfasina tiklarsaniz ve lisans
sozlesmesini kabul etmediyseniz bu sayfa otomatik olarak karsiniza ¢ikacaktir.

User Info (Kullanici Bilgisi)

Bu sayfa kullanicilarimizin kayit sirasinda kendilerini tanimlamalarini saglar. Bu sayfadaki
bilgiler bu kopya koruma penceresine kayit olunan herhangi bir e-posta ile gonderilir.
Register (Kayit) penceresine tikladiysaniz ve gerekli alanlarin hepsini doldurmadiysaniz bu
sayfa otomatik olarak acilacaktir.

Register (Kayit)
Bu sayfadan GOODFEEL’a kayit olunur. GOODFEEL’a kayit olmak icin:
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Register (Kayit) sekmesine tiklayin.

Reference Code’u (Basvuru Kodu), e-posta yoluyla veya baska yollarla Dancing Dots’a
yollayin.

e E-mail code to Dancing Dots (Kodu Dancing Dots’a e-posta ile gonder)
digmesi bilgisayarinizda varsayilan olarak ayarlanmis e-posta hesabini
kullanarak basvuru kodunu Dancing Dots’a yollar.

e Post to Web (internetten yolla) digmesi basvuru kodunu Dancing Dots’a
yollar ve kodunuz Dancing Dots tarafindan onaylandiktan sonra lisans
kodunuzu gosterir.

e Copy to clipboard (Panoya kopyala) diigmesi basvuru kodunuzu, User Info
sayfasindaki bilgilerinizi, e-posta ve faks talimatlarini panoya kopyalar,
boylece bu bilgileri baska bir programa yapistirabilirsiniz.

e Dancing Dots, size License Key alanina yazilacak ya da kopyalanilacak bir License Key
(Lisans Anahtari) verecektir.

e Register (Kayit) digmesine tiklayin. Kayit durumu, Registration Status (Kayit Durumu)
alaninda gosterilecektir.

e Kaydiniz basarili olduysa Close (Kapat) diigmesine tiklayin. Herhangi bir problem
yasadiysaniz litfen hata mesajini not edin ve Dancing Dots ile iletisime gecin.

Lisans sozlesmesini License (Lisans) sekmesinde kabul etmeli ve sonra User Info (Kullanici
Bilgileri) sekmesinde gereken kullanici bilgilerini Register (Kayit) sekmesine girmeden dnce

yazmalisiniz!
Terminate (Feshetmek)

Bu sayfa GOODFEEL lisansinizi feshetmek icindir. Yetkinizi baska bir bilgisayara transfer
edebilirsiniz ama bunun icin feshetme kodunu Dancing Dots’a géndermelisiniz!

Contact Info (iletisim Bilgileri)
Bu sayfa size Dancing Dots ile iletisim yollarini gosterir.

Exit GOODFEEL (GOODFEEL’den Cikis)

Bunu secerseniz GOODFEEL'den ¢ikarsiniz.

Options Menu (Ayarlar Meniisii)

Ayarlar menisini kullanarak GOODFEEL'deki gesitli ayarlara ulasabilirsiniz. Ayarlar
menusiine, ana meniiden, Braille Process Dialog’dan (Braille islem Penceresi) ve MIDI
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Process Dialog’dan (MIDI islem Penceresi) ulasabilirsiniz; ayarlar asagidaki secenekleri
icermektedir:

Transcription Options (Kopya Cikarma Ayarlari)

Automation Options (Otomasyon Ayarlari)

Embosser Setup (Kabartma Yazici Yiiklemesi)

Lime Options (Lime Ayarlari)

Title Page Options (Baslik Sayfasi Ayarlari)

Part Control ** (Partisyon Kontroli)

MIDI Part Control ** (MIDI Partisyon Kontroli)** Ayarlar menisiinde her zaman mevcut degildir.

Kopya Cikarma Ayarlari
Bu pencere Braille giktisinin formatini kontrol etmenizi saglar.

Bolgesel Varsayilanlar Grubu

Bu grupta Ui¢ adet bolgesel tercihleri gosteren bolgesel diigme vardir ve her bir digme bu
penceredeki diger biitiin ayarlari etkiler. Ornegin, North American (Kuzey Amerika)
digmesine basmak, GOODFEEL'In bu penceredeki bitiin kontrolleri mizigi Kuzey Amerika
standartlarina gore Braille’e cevirecek sekilde ayarlamasini saglar. North American (Kuzey
Amerika) diigmesinin 6zel olarak yaptiklari:

e Usecontractions for (Kisaltmalari sunun icin kullan)grubu altindaki Lyrics (Sozler)ve
Rehearsal markers (Prova isaretleri) disindaki tiim isaret kutucuklarini temizler.

e Literary (Alfabe) ¢eviri dosyasini NorthAmerican.ini’ye ve Extended ASCIl dosyasini
Dot4.ini’ye ayarlar.

GOODFEEL yikleme programi bu ayarlari Windows’unuzda segili bélge ayarlarina gore
ayarlar. Dancing Dots, bu digmelerdeki ayarlardan biriyle baslayarak daha sonra kendi
tercihlerinize gore kurulum programi tarafindan yiiklenen ayarlari degistirmenizi tavsiye
etmektedir.

Contractions Group (Kisaltmalar Grubu)

Bu isaret kutucuklari grubu kullanicinin asagidaki metin tiirlerinde icin ne seviyede bir alfabe
cevirisi yapilacagini gosterir.

e Title page text (Baslik sayfasi metni),
e Tempo text (Tempo metni),

e Lyrics (Sozler),

e Rehearsal markers (Prova isaretleri).

Eger bir kutucuk isaretliyse gosterilen metin 2. kademede cevrilir; kutucuk isaretli degilse
yalnizca 1. kademe gevri yapilir. 1. ve 2. kademe gevirilerin ikisini de kontrol etmek iginalfabe
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ceviri dosyasi diizenlenmelidir. 1. kademe geviriler noktalama isaretlerini ve blyik harf
kullanimlarini igerir. 2. kademe ceviriler 6zel kisaltmalar kullanir; 6rnegin, sik kullanilan
kelimeler ve harf gruplari kisaltilir.

ilk Braille Sayfasinin Numarasi

Bu alan ilk muzik sayfasinin Braille olarak sayfa numarasini gosterir. Bu elle “1” olarak
numaralandirilmis bir sayfa numarasi ayarlarken kullaniglidir.

Unauthorized Part Handling (Yetkilendirilmemis Partisyon Yonetimi)

Bu secenek yalnizca GOODFEEL Lite icin gereklidir ve bir muzik pargasint GOODFEEL Lite
sirimiiniizin desteklemedigi bir formattan Braille’e nasil gevrilecegine karar vermek igin
GOODFEEL tarafindan kullantlir.

Literary Translation File (Alfabe Ceviri Dosyasi)

Burada gosterilen dosya 1. ve 2. kademe cevirileri kontrol eder. Daha fazla bilgi edinmek igin
Literary translation configuration file’a (Alfabe cevirisi yapilandirma dosyasi) bakin.

Extended ASCII Configuration File (Genisletilmis ASCIl Yapilandirma Dosyasi)

Burada gosterilen dosya genisletilmis ASCII karakterlerin nasil Braille’e cevrildigini ayarlar.
Daha fazla bilgi edinmek igin Extended ASCII Configuration File’a (Genisletilmig ASCII
Yapilandirma Dosyasi) bakin.

Formatting Preferences (Formatlama Tercihleri)

Bu gruptaki isaretleme kutucuklari GOODFEEL'in muiziginizi Braille’e ¢evirme seklini degistirir:

Braille clef signs (notasyon & instrumental formats) [Braille nota anahtarlari (notasyon ve
enstrumental formatlar)]

Braille clef signs (keyboard & vocal formats) [Braille nota anahtarlar (klavye ve vokal
formatlar)]

Braille print system numbers (vocal format) [Braille baski sistemi numaralari (vokal
format)]

Braille print system numbers (non vocal formats) [Braille baski sistemi numaralari (vokal
olmayan formatlar)]

U.K. metronomic markings (Birlesik Krallik metronomik isaretleri)

U.K. formatting (Birlesik Krallik formati)
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Braille both slur and tie for notes having both (Bastiriimis ist sekizlileri (doubling) olan
hem bagi hem de ¢ogaltma baginin Braille hali)

GOODFEEL st sekizlisini (doubling) Kuzey Amerika formati standardina gére
gostermektedir. Tim Ust sekizlileri kullanim disi birakmak icin bu kutucugu
isaretleyin. Bu secenegi isaretlemek GOODFEEL'i yalnizca (parantez iginde
olanlarin zitti olan) temel baglari kullanmaya zorlar.

Use tactile bar (space, dots 1 2 3, space) [Dokunmatik gubugu kullan (bosluk, 12 3
noktalari, bosluk)]

Use simple slur instead of bracket slur (Parantezli bag yerine temel bag kullan)

Bunu isaretlemek GOODFEEL’e parantezli bag yerine temel bag kullanmasini séyler.
GOODFEEL, normalde parantezli bag kullanir. Baslangi¢ diizeyindeki bazi okuyucular
temel baglari okumayi daha kolay bulurlar.

Use partial in-accords (Yarim in-accord’lari kullan)

Bunu isaretlemek GOODFEEL’a yarim in-accordlari kullanmasini séyler. GOODFEEL,
normalde, iki veya daha fazla kontrapuan ses bulunuyorsa tam 6lculi in-accordlari
kullanir. Bircok Braille mizik okuyucu ve yaziya gecen deneyimli kisiler tam 6l¢ili in-
accord tercih ederler.

Place free lines between parallels (Satirlar arasi bos ¢izgi yerlestirme)

Bunu isaretlemek GOODFEEL’a her bir satiri bos bir ¢izgi ile ayirmasini séyler.
GOODFEEL, normalde bunu yapmaz fakat yeni baslayan Braille okuyucular muizik
satir(lar)i arasinda bos bir ¢izgi bulunmasini tercih edebilir.

Braille non-critical value signs (Braille kritik olmayan deger isaretleri)
Use "up" intervals for all parts (Tim partisyonlar i¢in “yukari” zaman araliklarini kullan)

Bu kutucuk isaretlendiyse GOODFEEL, klavye partisyonlarindaki sag taraf da dahil
olmak lizere yukaridan asagiya tim zaman araliklarini Braille ile yazar.

Braille keyboard hands as separate parts (Ayri pargalar olarak Braille klavye kullanimi)
Begin each parallel with measure number (Her satira 6l¢ii numarasi ile basla)
Show print page numbers (Sayfayi yazdirirken sayfa numaralarini goster)

Bu secenegi isaretlemek GOODFEEL’a yazdirilan sayfa numaralarini Braille mizik
diizenine gore gostermesini séyler. GOODFEEL, normalde yazdirirken sayfa
numaralarini gostermez. Daha fazla bilgi icin Print Page Numbers’a (Yazdirirken Sayfa
Numaralari) bakin.
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Show Braille page numbers (Braille sayfa numaralarini goster)

Automation Options (Otomasyon Ayarlari)

Bu ayarlar GOODFEEL’in miiziginizi Braille’e gevirirken bir sonraki asamaya nasil gectigini
belirler

Prompt before brailling (Braille olarak yazmadan 6nce bilgi iletisi)

Bu grup GOODFEEL’in ne zaman mizigi Braille’e gevirmeyi birakacagini gosterir. Bu karar
girdi dosyasindaki denetci mesajlara dayanir.

e Never (Asla)
e On Errors (yalnizca girdi dosyasindaki denetgi bir hata saptarsa ileti verir) (Hatalarda)

e On Warnings (yalnizca girdi dosyasindaki denetgi bir hata veya uyari saptarsa ileti
verir) (Uyarilarda)

e On Comments (girdi dosyasindaki denetgi bir hata, uyari veya not saptarsa ileti verir)
(Notlarda)

e Always (Varsayilan ve GOODFEEL’in dnceki striimlerinin ¢alisma sekline en benzer)
(Daima)

Braille Destination (Braille Varis Yeri)

Bu grup GOODFEEL’in varsayilan ¢ikti varis yerini gosterir.

e Embosser (Kabartma yazici)

* Floppy (Disket)

e Braille Editor (Braille Editérii)

* None (just a file) [Higbiri (yalnizca dosya)]

e Always Ask (Varsayillan ve GOODFEEL’in 6nceki strlimlerinin ¢alisma sekli) (Daima

Sor)

Always prompt after loading a MIDI file (Bir MIDI dosyasini yiiklerken daima
ileti ver)

GOODFEEL’in, MIDI verisini GOODFEEL formatina ¢evirmeden 6nce size degisiklik yapmaniz
icin firsat vermesini istiyorsaniz bu kutucugu isaretleyin.

Ask before overwriting GOODFEEL output files (GOODFEEL ¢ikti dosyalarinin

Ustiine yazmadan once sor)

Mevcut ¢ikti dosyalarinin lstiine yazmadan énce GOODFEEL’in sormasi icin bu kutucugu
isaretleyin. GOODFEEL'in 6nceki stiriimleri ¢ikti dosyalarinin tstline yazmadan 6nce daima
sormaktaydi.
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Exit GOODFEEL automatically if it was launched from
another application (Baska bir uygulama lizerinden acildiysa
GOODFEEL'den otomatik olarak ¢ik)

Bu isaretlendiyse GOODFEEL, Launch Lime menisiundeki bir segenekten agildiginda veya bir
dosya igindeki bir komut dizini tarafindan agildiginda otomatik olarak kapanir. GOODFEEL
herhangi bir uygulamadan ve hatta DOS komutuyla bile agilabilir.

Lime Options (Lime Ayarlari)

Lime Menusiinde yalnizca “Options” (Secenekler) bolimu bulunmaktadir.

Options (Segenekler)
Bu iletisim kutusu, kullanicinin Lime dosyalarini okumak icin Notasyon Baglami
belirlemesine izin verir. Bu deger, blyuk ki¢uk harfe duyarlidir o ylzden “score” ile
“Score” ayni sey degildir!

Title Page Information (Baslik Sayfasi Bilgileri)

Baslhik Sayfasi Bilgileri iletisim kutusu, kullanicinin baslik sayfasi bilesenlerini
degistirmesini saglar.

Bu iletisim kutusunun Ust kismi, kullaniciya GOODFEEL'de agik olan pargaya 6zel bir
baslik sayfasi metni belirlemesine olanak tanir. Hicbir dosya acik degilse, bu alanlar bos
birakilir ve devre disi kalr. Alt bolimdeki Save as Defaults (Varsayilan Olarak Kaydet)
digmesi bu alanlari etkilemez.

Bu iletisim kutusunun alt kismi, her parca icin bastirilacak olan baslk sayfasi metninin
belirlenmesini saglar. Bu metin alanlarina ek olarak, baslik sayfalarinin ne zaman
bastirilacagini secebileceginiz digmeler vardir. Bu digmeler hakkinda daha fazla bilgi
almak icin bir sonraki paragrafi okuyun. Bu boliimdeki iki metin alani ve diigmeler her
zaman etkindir ve Save As Defaults(Varsayilan Olarak Kaydet) diigmesi bu degerleri
kaydeder.

Title Page (Baslik Sayfasi) (Baslik sayfasi ne zaman bastirilir?)
Baslik sayfasinin bastirihp bastirilmayacagini alttaki "Title Page" (Baslik Sayfasi)
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz. Bu 6zellik, yalnizca zaman ve kagit tasarrufu
saglayabilmek icin sunulan bir segenektir.
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e Print title page for Each Part(Her Boliim icin Baslik sayfasi yazdir), her bir b6élim igin
bir baslik sayfasinin bastirilacagini belirtir.

e Print title page just once (Baslik sayfasini sadece bir kez yazdir), bir baslik sayfasinin ayri
boélimler igin yalnizca bir kez bastirilacagini belirtir.

e Print title page never (Baslik sayfasini yazdirma), baslik sayfasinin asla bastirlmamasi
gerektigini belirtir.

(GOODFEEL) Part Control (GOODFEEL B6liim Kontrolii)

Bu iletisim kutucugu, her bolim igin Braille ayarlarini degistirme imkani saglar. Bu kutucuk
standart degildir. Ornegin, secili birimin degistirilmesi icin enter tusuna basmaniz
gerekmektedir.  Bunu nasil kullanabileceginizi 6grenmek igin Kaydirmali Dizenleme
Penceresi boliminu okuyunuz.

Asagidaki segenekler her bolim igin degistirilebilir:

Inst Abbrev
Bolimin notasyon Uzerinde goriinecek olan kisaltmasinin ayarlanmasini saglar.

Inst Type

Enstriimanin tiriiniin  belirtiimesini saglar. imle¢ bu alanda iken <enter> a basmak,
GOODFEEL'In olasi enstriiman tirlerini iceren bir liste kutusu goérintilemesine neden
olacaktir. GOODFEEL bu bilgiye bircok nedenden 6tiirii ihtiyag duyar. Ornegin, farkl
entriimanlarin farkh vurus belirtecleri vardir.

Interval
Bollim icin aralik yonlini belirtir. "Down" (Asagi), bu bolim icin araliklarin yukaridan
asagi paralel olacagi, "Yukan" (Up) ise bunun tam tersi olacagi anlamina gelir.

Not: Braille'de geleneksel bes hatli dizek gibi dikey bir unsur bulunmamaktadir. Parcalar,
Braille metni gibi soldan saga okunur. Buna gore akorlar, Ust veya alt nota, ardindan diger
akor tonlarini belirten aralik isaretleri olacak sekilde yazilmalidir.

Process (Siireg)
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Bu ayar, kullanicinin bélimiin islenmesini veya bastirilmasiniayarlamasini saglar. Bu
alanda iken <enter> a basmak "YES" ile "no" arasindaki degeri degistirir. Bu alan yalnizca
"YES" olarak ayarlandiginda pargalar yazdirilir.

Group (Grup)

Gruplamanin yapilip yapilmayacagini belirler. Bu secenek, GOODFEEL'e iki par¢anin
birlestirilmesi gerektigini belirtir. Gruplama bogluk iceriyorsa, b6élim birlestirilmez. Eger
bosluk icermiyorsa, ayni karakterleri igeren herhangi bir bélimle birlestirilir. Bu karakterler
herhangi bir harf veya sayi olabilir ve harfler bliytik / kiiciik harfe duyarhdir. Gruplama, dizek
Uzerinde girilen piyano parcalari icin otomatik olarak ayarlanir (yalnizca Lime'dan) ve bu
ozellik genellikle sadece piyano igin kullanilir.

MIDI Part Control (MIDI Boliim Ayari)

Part Control (MIDI) (Boliim Ayari (MIDI)):
Bu ayarlarin ¢gogunu ile, sonuglarini hemen gorebileceginiz MIDI siralayicisinda yapilmasi
gerektiginden 6tlirli, oynanmamasini éneriyoruz.

Bu iletisim kutucugu, her bolim icin Braille ayarlarini degistirme imkani saglar. Bu kutucuk
standart degildir. Ornegin, secili birimin degistirilmesi icin enter tusuna basmaniz
gerekmektedir.  Bunu nasil kullanabileceginizi 6grenmek icin Kaydirmali Dlizenleme
Penceresi bolimiini okuyunuz.

Track (Number) (Kayit (Sayi))
Bu alan diizenlenemez. Sadece parga numarasini gosterir.

Track Name (Kayit Adi)
Bu alan diizenlenemez. Sadece parga adini gosterir.

Shortest Note (En Kisa Not)

Bu alan, kullanicinin MIDI'y GOODFEEL'e gevirirken izin verilen en kisa ritmi ayarlamasina
olanak tanir. 3, ceyrek notaya karsilik gelir; 4, 8; 5, 16 vb. GOODFEEL, MIDI dosyasindaki
ritim degerlerini belirlerken daha iyi kararlar almak icin bu bilgiyi kullanir.

Template List (Sablon Listesi)

Sablonlar, GOODFEEL’in hangi tiir notalara bakmasi gerektigini belirtir. Bu listede yer alan
"c", GOODFEEL'e normal, esit ritimlere (yarim, ceyrek, 32. vb.) Izin vermesini soyler. "t" tcla
icin, "0" tek (veya ahsilmadik) tuplet igindir. Bunlarin herhangi bir birlesimine izin verilir,
ancak "ct" genellikle yeterlidir.
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L/R Split (Left-Hand/Right-Hand Split) (Sol El/Sag El Ayrimi)

Eger bu deger "0" ise, herhangi bir islem yapilmayacak, ancak, "0" olmayan herhangi bir
deger, GOODFEEL'in pargayl MIDI nota numarasina dayali olarak sol ve sag bolimlere
bélmesine neden olacaktir. "60", orta C anlamina gelir ve sayi, her yarim yukari adim igin 1
artar ve her yarim asagi adim i¢in 1 azalir. Boylece orta C altindaki C harfinin (Braille
mizikte Gglnci oktav C) 48 MIDI nota numarasi vardir. Orta C'nin Ustindeki F, 65'e esittir.

Ped Split (Pedal/Left-Hand Split) (Pedal/Sol El Ayrimi)

Bu islem, sol el/sag el ayrimi ile aynidir fakat organ icin pedallari ve sol el notalarini ayirir.
Bu ylizden, ayarlanmis MIDI nota numarasi altindaki notalar, pedal 6neki ile birlikte ayri bir
Braille gizgisinde gosterilecektir.

Not: Eger mimkin olursa, MIDI dosyalarini, her el ve pedal bolimuni ayri kayitlara
kaydederek hazirlamak daha iyi olur.

¢ Voices (Number of Voices) (Sesler (Ses Sayilari)

Bu kisim, GOODFEEL'e bir MIDI pargasinda kag¢ tane sesin veya bagimsiz ritim kaliplarinin
bulundugunu bildirir. Ornegin, birden fazla sesi olan bir piyano parganiz varsa bunu ses
sayllarinda ayarlayin. Bolim sadece 1 sesli ise, bunu 1 olarak ayarlamak en iyisidir.
GOODEFEEL 2.0, bir 6lglide 3 veya daha fazla sesin yazdirilmasini tam olarak desteklemez.

Ornaments (Siislemeler)

Bu kisim, GOODFEEL'e siislemelerin kullanilip kullanilmayacagini belirtir. Bu ayar su an
sadece susleme notalarini etkilemektedir. Siislemelere izin vermek igin "Y", izni kaldirmak
icin ise "N" degeri girilmelidir. Bu ayar GOODFEEL'in, hemen hemen ayni zamanda calinan iki
veya daha fazla notanin diger notalarin 6niline siisleme notasi olarak kopyalanmasi gerekip
gerekmedigine, veya hepsini bir akor olarak birlestirip birlestirmemesi gerektigine karar
vermesini saglar.

Exact Rhythms
Bu alan, GOODFEEL'e, bu kayidi islerken niceleme yapip yapmamasi gerektigini belirtir. “Y”
niceleme yapmamayi onaylarken, “N” niceleme islemini onaylar.

Yardim Meniisii

Help (Yardim)
GOODFEEL'in yardim dosyasini agar. istediginiz zaman baglama duyarl yardimi agmak igin
de <F1> tusuna basabilirsiniz.

About GOODFEEL... (GOODFEEL hakkinda ....)
GOODFEEL ile ilgili asagidaki bilgileri iceren bir iletisim kutusu goriintiler:
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e GOODFEEL'in strim,

e Seri numaraniz,

e GOODFEEL'in yetkileri (tam, klavye, enstriimantal solo veya vokal),
e GOODFEEL'in gelistiricileri hakkinda bilgi,

e ABD Egitim Bakanhgi Notu

Configuration Files (Ayar Dosyalari)

GOODFEEL.INI, GOODFEEL'in yapilandirma dosyasidir. GOODFEEL, yapilandirma ayarlarinin
cogunu bu dosyaya kaydeder. Bu ayarlarin cogu GOODFEEL'in kullanici araylzi araciligiyla
degistirilebilir ancak nadiren kullanilan bazi segenekler yalnizca bu dosyayi dizenleyerek
degistirilebilir. Bu dosya Windows klasoriinde bulunabilir ve Start | Programlar | GOODFEEL
| GOODFEEL Configuration File’ye giderek kolayca diizenleyebilirsiniz.

General Structure (Genel Yapi)

Secenekler etiketler halinde gruplanir ve her segenek bir anahtar, bir esittir isareti ve
secenek icin verilen deger ile belirtilir. Ornegin:

[File]

DefaultPath=C:\My Documents\Music

Bir satir, basina bir noktali virglil koyarak devre disi birakilabilir veya bir agiklama haline
getirilebilir.

General Options (Genel Secenekler)

Bu dosyadaki seceneklerin ¢cogu GOODFEEL'in kullanici araylizi araciligiyla degistirilebilir.
Asagida listelenen secenekler kullanici araylzi aracihigiyla erisilemeyen segeneklerdir.

Etiket Anahtar Anlami

[File] InType Dosyalarla alakali segenekler

DefaultPath dosyalarin acgilacagi varsayilan yol
Varsayilan girdi dosyasi turd (Lime, MIDI veya "Lime
ve MIDI")
[Printer Configuration] FloppySpecial Yaziciile ilgili ayarlar. Bu ayarlarin cogu File |
Embosser Setup (Dosya | Yazici Ayarlama)’dan erisilebilir.
[Instruments] OuthPath Bu anahtar, GOODFEEL cikti dosyalarinin nereye
gonderilecegini ayarlar.

Buna ek olarak, cesitli ek aciklama kategorilerini tanimlayan bircok bolim bulunmaktadir.

***Floopy Special Braille Destination (Hedef)iletisim kutusundaki Floppy/Special butonu
basiliysa kabartma yazinin nereye gonderilecegini ayarlanmasina izin verir. ‘A:’
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varsayllandegerdir. LPT1: ya da COM1: gibi cihazlar Windows yazicisi diizgiin ¢calismadiginda
ayarlanabilir. Ayrica;

/\\computer name\printer name (/\\bilgisayaradi\yazici adi)
Ya da
\\computer name\Braille\Braille.gf. (\\bilgisayar adi\Braille\Braille.gf)

Gibi ag Gzerinde de yer belirtebilirsiniz.
Command-line Arguments (Komut Satiri Degerleri)

Eger buraya kadar okuduysaniz, komut satiri degerlerine de ilgi duyabilirsiniz.

Literary Translator Configuration Dosyalari (Braille Ceviricisi Diizenleme

Dosyasi)

Literary Translator diizenleme dosyalari GOODFEEL'in yiklendigi dizinin icinde bulunan

Literary dosyasindadir ve kullanicinin Braille gevirisi icin ana dilini belirtmesini saglar. Bu
dosyalarin her biri GOODFEEL Literary, Braille Translator tarafindan kullanilan 1. ve 2.
kademe gevirilerinin listesini igerir. Bu dosyalari kendiniz diizenleyebilirsiniz fakat bir hata ya
da eksik bir sey bulursaniz diizeltmemiz icin litfen bize iletin boylece dizeltip size ve diger
musterilerimize gdénderebiliriz.

Bu dosyanin farkh diller igin farkli versiyonlari ( Literary Directory’de bulunan) vardir ve
Transcription Options Dialog(Kopyalama Ayarlari iletisim Kutusu)’nda uygun Literary
Translation dosyasini segmelisiniz. Eger kendi diliniz icin bulamazsaniz litfen Dancing Dots’la
iletisime gecin,belki sizin diliniz igin gelistirmis olabiliriz. Eger gelistirmediysek sizinle beraber
olusturmak isteriz.

Bu dosya standart Windows configuration (.ini) dosyasina cok benzerdir fakat noktal virgul
yorum satiri belirtmek igin kullanilamaz ve herbéliimde [end] (son) etiketi olmalidir.Eger
yorum yapmak istiyorsaniz, bélim etiketinden 6nce yapin.

File Structure(Dosya Yapisi)

Dosya, esasinda xx’in ¢cevrilmeyen kelime ya da parcacik ve yy’'nin ceviriye karsilik geldigi
xx=yy formu seklindeki girdilerin listesidir. Kelimelerin bélimleri :

e ‘+’ orada olabilecek bir seye

e ‘“* orada olmasi gereken bir seye
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file://///bilgisayar

’

* Ne ‘+'nede ™ orada (kelimenin basinda ya da sonunda) higbir sey olmamal

anlamindadir.

Ornek olarak, GOODFEEL Translator'inin ‘about’ u ‘ab’ sekline gevirmesi icin girdi
‘about=ab’ seklinde okunacaktir. Oldukg¢a basittir ama diizenlemeye baslamadan énce
bir yedek dosya olusturdugunuza emin olun.

Options (Segenekler)

Capitilazition (Biiyik harf ile yazmak) ‘CAPS=,’(varsayilan budur) seklinde satir girerek
noktalama bolimiinde ayarlanir. Amerikan ingilizcesi’nde kullanilan seklidir, béylece
blyuk harfler virgille belli olsun. Bu bolimdeki bir satirin biylik harf ile yazmayi sona
erdirmek icin séyle okunmalidir; ‘CAPS=".

‘BY’ ise baska bir secenektir. Bu kelime GOODFEEL i¢in 6nemlidir ¢clink(i BY’In besteci
alaninda olup olmadigina karar vermeli ve degilse eklemelidir. ingilizce’de icin bu satir
BY=by seklinde olur fakat bu varsayilan ayardir bu yiizden bu satir ¢ikarilir. Bu, ingilizce
disindaki diger diller igin degistirilmeli, bdylece GOODFEEL dogru kelimeyi arayabilsin ve
kullansin.

Single Letter Word Literary Translator’in harf isareti kullanildiginda ¢c6zmesine yardim
eden bir segenektir. Secenek SLW=<list> seklinde belirtilmistir. ‘SLW’ Single Letter
Words’un kisaltiimisidir ve liste ingilizce’deki ‘a’ ve ispanyolca’daki ‘y’ gibi tek harflik tim
kelimelerden olusmustur. Eger listede harf biiyiikse, ingilizce’deki ‘I’ gibi siirekli
blyuktlr. Eger harf hem bliylk ve hem kiiclikse Braille alfabesinde harf isaretiyle

orneklenmez.

Can’t End satir sonunda kullanildiginda kisaltilmayan kelimelerin listesidir. Bu secenek
CANT_END=<list> seklinde belirtilir. Liste satir sonunda kullanildiginda kisaltilamayan
virgille sinirlandirilan kelime koleksiyonu olmalidir.

Contract Continued Words GOODFEEL Literary Translator'inin satir sonundaki kelimeleri
kisaltip kisaltmayacagina ve oniinde cizgi olup olmadigina ya da satir basinda cizgiden
sonra kullanilan kelime olup olmadigini kontrol eden bir secenektir. Bu secenek icin
varsayllan deger ‘off(kapali)’tur ve si- -inging gibi béliinms kelimelerin yanhs bir sekilde
birlestirilmesini 6nler.Bu en ¢ok sarki sdzlerini etkiler. GOODFEEL’in boélinmis kelimeleri
her zaman birlestirmesi icin configuration (ayarlar) dosyasindaki options (secenekler)
boliimine CONTRACT_CW=1 ekleyin.

Starting a New Configuration File (Yeni bir Ayarlar Dosyasi Olusturmak)

ingilizceden farkli bir dil icin Generic.ini ile baslamalisiniz, onu kopyalayip, uygun bir
sekilde isimlendirin ve farkli bélimlerde doldurun.

Diger ceviriler hakkinda Detayli ASCII Configuration (Ayarlar) dosyasina bakin.
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Program Mesajlari

Asagida listelenen mesajlar hata, uyari ya da GOODFEEL'in isleyisi ya da girdi
dosyalarinda ayarlamalar yapmak icin bir rehber olarak kullanilabilecek notlardir. Umariz
listelenen bu mesajlar kullanicilara girdi dosyalarini kabartma yaziya dénistirmeden
once dizelterek, zamandan ve kagittan tasarruf etmelerini saglar. Gosterilen diger
hatalar, hatayi olusturan durumlarla beraber Dancing Dots’a bildiriimelidir.Bize hatay
olusturan girdi dosyasinin bir kopyasini gdndermeniz bize ¢ok yardimci olur.

All notes off not implemented

-Tdm notalar kapali uygulanmadi.

e Configuration dosyasl anahtari icin kotu deger..
-Bad value for configuration file key...

e MIDI arabellegi igin hafiza olusturulamadi.
-Can't allocate memory for MIDI buffer

e Hata dosyasli acilamadi.
-Can't open error file

e Cikti dosyas! acilamadi.
-Can't open output file

e (Cizgi yakininda fazla ya da gelisen ifadeler
-Conflicting or redundant expressions near bar

e Nota bulunmadan ardisik tek olcii cizgisi
-Consecutive single bar lines with no intervening notes

e Benzerisaret
-Duplicate marker: ...

e Benzer pedal isaretleri
-Duplicate pedal signs...

e Standart MIDI dosyasi olarak agma hatasi

-Error opening file as a standard MIDI file
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Asirt Uzun Not

-Excessively Long Annotation

Ol¢ii numaralandirmasinda gereksiz sayilmis ropriz
-Forward repeat bar line unnecessarily counted in measure numbering
GOODFEEL 2 sesten fazlasini birlestiremez.
-GOODFEEL can not merge more than 2 voices...
izin verilmeyen alan degeri

-Illegal field value ...

Olciide yanlis siire

-Incorrect amount of time in measure

Metinde gecersiz karakter ya da karakterler
-Invalid character(s) found in text:...

Gecersiz ¢ikti belirtimi

-Invalid output file specification!

Gecersiz tremolo ritmi

-Invalid tremolo rhythm found

Degistirilmis sarki sozi

-Lyric Misplaced

Eksik sarki sozii

-Lyric Missing

isaret(?) parca icinde(?) ya da parcada yok(?)
-Marker: ? found in part ? not found in part ?
Cok biyuk MIDI dosyasi

-MIDI file too big!

Yanlis siniflandiriimis not!

-Miscategorized Annotation?
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Olcii gizgisine yakin ¢oklu isaret

-Multiple markers near bar ...

Sonda cift ol¢l ¢izgisi yok.

-No double bar at end

Oncii tempo ya da metronom isareti bulunamadi.
-No initial tempo/metronome marking

Bolim igin isim bulunamadi

-No part name found for part ?.

Olcii gizgisine yakin ASCII olmayan karakter bulundu.
-Non-ASCll characters found near bar ...
Tanimlanamayan ses adi

-Non-descriptive voice name

Not: eski ya da yeni dosya formatindan donustirilmis
-Note: converting from an older/newer file format
Nota kapali, kayip nota acik (??7?)

-Note off missing note on

) 9.9.9.9.9.0.0.0.9.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.9,0.0.9.9,.0,0.00 09,999,000 ¢009.9.9.0.000000.90.0000 0009990000
) 9,9.9.9.9.0,:0.0.9.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.9,0.0.9.9,.0,0.000.9.9.9.9,0.0.0.0 0009990000 060.90.0000 0009990000
1 9.9.9.9,9.0.0.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.9.0.0.9.0.0.0.000.0.9.9.0.0.9.00¢009.9.9.9000069.9900000900.99000 0
1 9.9.9.9.9.0.0.9.0.9.0.0.9.0.9.0.0.0.0.0.0,6.9.9.0.0.0.0.0¢9.9.9.9.0,09.000¢0.9.9.000000099.0.900000909600
) 9,9,9,0.9.0,0.0.0.9,0.9.9.9,0,0,0.0,0.0.0.9.9.9.9,0,0.0.9,0.0.9.9,0,0,0.0

) 9,9.9,0.9,0,0.0.0,9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.9,0.0.9.9,0,0.0.00.9.9.9.0,0.0,0.0,0999.9.9.0,00090.0.900.000 0000990000
) 9,9.9,9.9,0,0.0.0,9.9.9.9.0,0.0,0.0.0.9,0.0.9.9,0,0.0.00.9.9.9.0,0.0,0.0,¢9,99.9.9,.0,00096.9.900.000 0009990000
) 9.9.9.9.9.0.0.0.0.9,0.9.9.0.0.0.0.0.0.9.0.0.9.9.0,0.0.00,9.9.9.9,0.0,0.0.00 90099909090 00.9.99.0.00000090.9000
) 9.9.9.9.9.0.0.0.9.0.9.9.9.0,.0.0.0.0.0.9,0.0.9.9:0.0.090.0.9.9.0,0.0.00¢009.9.9.0.0009069.900000 0009990000
) 9,9.9,0.9,0,0.0.0,9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.9,0.0.9.9,0,0.0.00.9.9.9.0,0.0,0.0,0999.9.9.0,00090.0.900.000 0000990000
) 9,9.9,9.9,0,0.0.0.9.9.0.9.0,0.0,0.0.0.9,0.0.9.9,0,0.0.00.9.9.9.0,0.0,0.0,¢999.9.9.0,00090.9.900.000 0000990000
) 9.9.9,0.9,0,0.0.0.9.9.9.9.9,:0,0,0.0.0.0,0,0.0.9,.0,0.0.0.0,¢9.9.9.9,0,0.0.00999.990.0090000.996,0.000900906.9900
) 9.9.9.9.9.0.0.0.9.0.9.9.9.0,.0.0.0.0.0.9,0.0.9.9:0.0.090.0.9.9.0,0.0.00¢009.9.9.0.0009069.900000 0009990000
1 9.9.9.9.9.0.0.0.9.9.9.9.9.0.0.0.0.0.0.9,0.0.9.9,.0.0.000.9.9.9.9,0.90.000009.9.9.0000969.900000000999000 0
) 9.9.9,9.9.0,0.0.0.9,9.0.9.0,0.0,0.0.0.9,0.0.0.9,0,0.0.00.9.9.9.0,0.0,0.0¢999.0.9.0.00006.0.900000 0009990000
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) 9.9.9,9.9.0,0.0.0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.9,0.0.0.9,.0,0.0.00.9.0.9.9,0.0.0.0¢009.9.9.0.000000.90.0000 0009990000
) 9.9.9.9.9.0.0.9.9.9.0.0.9.9.0.0.0.0.0.9,¢.0.9.9.0.0.0009.9.9.9.0.0.0000099.9.90900909.9.00000000990000 0
) 9.9.9.9.9.0.0.9.9.9.0.0.0.0.0.0.0.0.0.90.0.9.9.0.0.0.0 099990000 00099.9.90900909.900000000990000 0
) 9.9.9.9.9.0.0.0.0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.9,0.0.0.9,0,0.0.00.9.9.9.9,0.0.0.0¢009.9.9.0.000060.900000 0000900000
) 9.9.9,9.9.0,0.0.0.9.9.9.9.0,0.0.0.0.0.9,0.0.0.9,.0,0.0.00.9.0.9.9,0.0.0.0¢009.9.9.0.000000.90.0000 0009990000
) 9,9.9,0.9.0,0.0.0.0,9.9.9.0,0.0.0.0.¢.0,0.9.9.9,0,0.00 4

e Kisim x, gizgi y: Ust Uste niians isaretleri (IKINCIBOLUM)
-Part x, bar y: overlapping hairpins

e Belirsiz kisim
-Part unspecified

e Numaralandiriimamis eksik 6lg
-Pickup measure not numbered

e  Muhtemel yanlis gosterilen baslangi¢ tonal donanim
-Possibly incorrect initial key signature indicated

e Hassasiyet uyarisi
-Precision warning

e Supheli sarki s6zi miktari/sayisi
-Suspicious amount of lyrics in part

e Asiri uzun metin
-Text too long

e Bu parca Lime’in yeni versiyonuyla yapiimis.
-This piece was made with a newer version of Lime

e Yazdirilamayan karakter ya da karakterler bulundu.
-Unprintable character(s) found

All notes off not implemented (uyari)
(Tim notalar kapali uygulanmadi)

Bu uyari GOODFEEL ‘note off missing note on’ mesajini vermedigi slirece géz ardi
edilebilir.All notes off’ MIDI emridir ve tim notlari kapatmanin yoludur ve nota kapall
emrinde higbir nota eksik olmadigi slirece hicbir problem olmayacaktir.
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Bad value for configuration file key (Uyari)

(Configuration dosyasi anahtari igin kétii deger)

GOODFEEL’ in islemesini karistiran bir GOODFEEL.ini girdisi vardir. Configuration File
Ve belirli configuration file key ile ilgili blime bakiniz.

Can’t allocate memory for MIDI buffer (Hata)

(MIDI arabellegi icin hafiza olugturulamadi.)

Bu mesaj GOODFEEL artik Windows uygulamasi oldugu icin ctkmamali. Eger oluyorsa
hafizanizda yer giderek azaliyordur ya da sisteminiz cokmek lizeredir.

Can’t open error file (Hata)
(Hata dosyasi agilamadi.)

GOODFEEL hata dosyasini agamadi. Outpath tarafindan belirlenen Configuration File’daki
Printer Configuration bélimiin’deki ¢ikti kilavuzunun dogru olup olmadigini kontrol edin.

Can’t open output file (Hata)
(Cikti dosyasi agilamadi.)

GOODFEEL ¢ikti dosyasini acamadi. . Outpath tarafindan belirlenen Configuration File’daki
Printer Configuration bélimiin’deki ¢ikti kilavuzunun dogru olup olmadigini kontrol edin.

Conflicting or redundant expressions near bar (Hata)
(Cizgi yakininda fazla ya da gelisen ifadeler)

Mizik dosyanizda belirtilen gizginin yakininda cift ya da zit ifadeler vardir. Annotation
Association bolimiine bakin ve ifadelerin dogru notalarla iliskili olduguna emin olun.

Ornek
‘pp’ ve ‘f" ayni notaya baglidir. Muhtemelen farkl bir notaya ait olan hatali ifadeyi ¢ikartin.
Ornek

iki grafik ifade ayni notaya baglidir. Digerinin tstiindeki nota hatali olabilir, belirsiz ya da

Not
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‘pp-f’ gibi bir ifade (piringten yapilmis nefesli saz kisminda) tek bir not olarak girilmelidir. iki
not olarak girilmesi GOODFEEL’in bu hatayi vermesine sebep olur.

Consecutive Single Bar lines With no intervening notes (Uyari)
(Nota bulunmadan ardisik tek olgii gizgisi)

Muhtemelen sistemin basinda Lime dosyanizda gereksiz gizgi satiri var ya da sistemin
basinda ¢izgi sayisinda olmamasi gereken ve olan ileri ropriz vardir. Detayh bilgi igin
Lime/Symbol/Bar Line Dialog ya da Lime Manual kismina bakin.

Duplicate Marker (Uyari)
(Benzer isaret)

Bu mesaj miuizik dosyanizda ayni seste ayni yerde ayni isaretten iki tane oldugunu belirtir.
Dosyanizdan birini silin ya da degistirin. Annotation Association kismina bakin ve notalarin
ifadelerle iliskili oldugundan emin olun.

Duplicate pedal signs (Hata)
(Benzer pedal isaretleri)

Bu hata genellikle dosyanizda bulunan ayni notaya bagli olan uzun tiirden pedal isaretinden
kaynaklanir. . Annotation Association kismina bakin ve notalarin ifadelerle iliskili oldugundan
emin olun.

Error Opening File as a Standard MIDI file (Hata)
(Standart MIDI dosyasi olarak agma hatasi)

GOODFEEL MIDI dosyanizi MIDI dosyasi olarak tanimlayamadi. Dosyanizin gercekten
standart bir MIDI dosyasi olduguna emin olun.

Olgui cizgisindeki celiskiler ve gereksiz ifadeler (Hata)

Muzik dosyanizda belirtilen 6l¢li cizgisinde benzer ve zit ifadeler vardir.’Annotation
Association’ bolimiini agin ve ifadelerin dogru notalarla iliskili oldugundan emin olun.

Ornek
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“pp” ve “f” ayni notaya eklenir. Yanlis ifadeyi ¢ikarin ve farkli bir notaya ait olabilecegini not
edin.

Ornek

iki grafik ifadesi ayni notaya eklenir. Biri digerinin tam (istiinde olup onu gizleyebilir ya da bir
digeri kiglk, tamamlanmamis bir nlians isareti olabilir.

Not

Calgililar béliimiinde kullanilan “pp-f” gibi bir ifade tek bir nota olarak yazilmalidir. iki nota
olarak yazilmasi GOODFEEL’In hata olusturmasina yol agar.

Ara notalar icermeyen ardil tekil 6lgl gizgileri

Muhtemelen sistemin baslangicinda Lime dosyanizin gereksiz bir 6l¢l ¢izgisi ya da yine
sistemin baslangicinda 6l¢l ¢izgisi numaralandiriimasinda sayilmamasi gereken bir ileri répriz
vardir. Daha fazla detay icin Lime| Simge|Ol¢ii Cizgileri Penceresi’ne ya da Lime kullanim
kilavuzuna goz atin.

Benzer isaretler

Bu mesaj, miizik dosyanizda ayni yerde ve seste iki 6zdes isaretin oldugunu gosterir.
Onlardan birini silin ya da degistirin. ‘Annotation Association’ bolimini acin ve ifadelerin
dogru notalarla iliskili oldugundan emin olun.

Benzer pedal isaretleri (Hata)

Genellikle, miizik dosyanizdaki ayni notaya eklenmis 6zdes sag pedal isaretleri buna neden
olur. ‘Annotation Association’ bolimini agin ve ifadelerin dogru notalarla iliskili oldugundan
emin olun.

Dosyayi standart bir MIDI dosyasi olarak agma hatasi (Hata)

GOODFEEL, MIDI dosyanizi bir MIDI dosyasi olarak tanimadiginda onun gercekten standart
bir MIDI dosyasi oldugundan emin olun.

Ol¢ii numaralandirmada gereksiz yere sayilan ileri répriz 6l¢ii cizgisi

Sistemin baslangicinda bulunan ileri répriz 6l¢l gizgileri, 6lctii numaralandirmada
sayllmamalidir. Litfen 6l¢i numaralandirmaya bakin ve Lime kullanim kilavuzunu okuyun.

Teknik Not
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GOODEFEEL, her ne zaman ileri répriz bulursa bu uyariyi verir ve arti olarak énceki 6lgi
numarasi bir sonrakine esit degildir. Baska bir deyisle bu mesaj, 6lcli numaralandirma ileri
roprizde degistirilirse de gorintiilenebilir.

GOODFEEL 2’'den fazla sesi birlestiremiyor (Hata)

Bu hata, GOODFEEI'a tek bir mizik satirinda 2’den fazla sesi kabartma yazmasi soylendiginde
goruntilenir. 3 sese ihtiyaciniz varsa, bir dizege sadece 2 nota yazin ve ayri bir dizekte 3. ses
icin baska bir boliim ekleyin ya da GOODFEEL ¢ikti dosyasina elle 3. sesi ekleyin.

Gegersiz alan degeri...

Belirtilen secenek degeri belli bir aralikta degildir. izin verilen aralikta bir deger belirleyin.

Bu hata, GOODFEEL bicim dosyasinda gecersiz bir deger varsa veya gecersiz bir komut satiri
degeri belirlenirse gorintilenir.

Olciide yanlis zaman miktari...

Bu, bir 6lctideki zaman miktari zaman isaretiyle uyusmadiginda ve cift 6lci cizgisi Olclide
olmadiginda ortaya cikar.

Notasyon Dizenlemeleri

Notasyon diizenleme dosyalarinda bu mesaja genellikle eksik bir zaman isareti (degisiklik),
gorlntileme hatasi veya birden fazla ses pargasina diizensizce 6l¢u cizgisi yerlestirilmesi
neden olur. Bu durum, bitisler ve tekrarlarda kabul edilebilir. Durum buysa, bu uyariyi
gormezden gelmelisiniz.

MIDI Dosyalari

MIDI dosyalarinda bu mesaj, nicelenmemis ya da fazlasiyla karmasik ritimlerden
kaynaklanabilir. MIDI dosyasi nicelendirilmediyse, onu nicelendirin. Bu islem sorunu
¢6zmezse, siradaki MIDI dosyasina bakin ve belirtilen sorunlu élclideki ritmi basitlestirmeye
calisin.

Parcada bulunan gecersiz karakterler: ...

Bu, GOODFEEL yabanci dil aksanh bir harf gibi standart disi bir karakterle karsilastiginda
meydana gelir. Transkripsiyon Secenekleri penceresinde Extended ASCIl dosyasinin segili
oldugundan emin olun.
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Gegersiz dosya ciktisi gostergesi (Hata)
GOODEFEEL igin belirtilen ¢ikti dosyasi gostergesi kabul edilemez.

Gikti dosyasi gostergesi GOODFEEL komut satirinda belirtilmistir. Bunun ne anlama geldigini
anlamazsaniz, Dancing Dots ile irtibata gegmelisiniz.

Gecgersiz tremolo ritmi (Hata)

Tremololar ile belirtilen ritimleri kontrol edin. Tremolo notalarini hazirlama talimatlari igin
Lime kullanim kilavuzuna bakin.

Yanlis Yerlestirilen Sarki Sozleri

GOODFEEL bu boliimde sarki sozlerini algilar ve blylk ihtimalle duraga eklenmis bir sarki
s6zl vardir. Parganin sarki sozleri olmamasi gerekiyorsa muhtemelen yanlislikla sarki sézleri
ozellikleriyle bir agtklama metni yapilmistir. Sarki s6zleri olmasi gerekiyorsa, o zaman sarki
sOzll notasl ya dogru nota yerine duraga eklenir ya da nota duraga donustirilir. Daha fazla
bilgi icin sarki sOzleri notlarina goz atin.

Sarki S6zi ya da bag Eksikligi

GOODFEEL bu boliimde sarki sozlerini belirler ve sarki s6zii olmayan bir nota vardir ya da
sarki s6ziinden sonra bir notada bag eksiktir. Parcanin sarki s6zleri olmamasi gerekiyorsa
muhtemelen yanlislikla sarki s6zleri 6zellikleriyle bir agiklama metni yapilmistir. Sarki sézleri
olmasi gerekiyorsa, o zaman muhtemelen sarki s6zi notunun diizeltilmesi gerekir. Daha fazla
bilgi icin sarki sdzleri notlarina goz atin.

isaretin parcada bulunmasi ya da bulunmamasi

Bu, notasyon baglamlarinin uygun bir sekilde kullanilmamasinin bir sonucudur. Lime kullanim
kilavuzuna ve GOODFEEL i¢in Lime Dosyalari Hazirlama Rehber’ine bakin.

Ol cizgisindeki birden fazla isaret

Genellikle ses ve 6lci basina yalnizca bir tane isaret olmalidir ancak bir bolimu adlandirmak
icin isaret kullandiysaniz bu sikinti olusturmaz. Bu uyari, dogru notalarla eslestiriimemis
notlari gostermeye yardimci olur. Yanlis isaretlerin her birini kaldirin.

En sona cift 6l¢l ¢izgisi koymayin. GOODFEEL bir tane ekler.

Parcanin sonunda cift 6lcl cizgisi bulunmaz ancak GOODFEEL, Braille ¢iktisina bir tane ekler.
Bu mesaj, parcanin bitmemesi durumunda sizi uyarmak icin tasarlanmistir.
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ilk usul / metronom isaretinin olmamasi (Aciklama)

Bazi pargalarin usulii/metronom isareti yoktur ve durum buysa, yorumu gérmezden
gelebilirsiniz. Bu agiklama, yanlis yapilan usulii ya da metronom isaretini bulmaniza yardimci
olur veya bilmeyerek usul notunu yanlis notayla birlestirmis olabilirsiniz

Bu mesaj, birden fazla enstriimanin ilki disinda tiim béliimlerde karsiniza gikarsa, Notasyon
Baglamlari bolimiini okumalisiniz.

Parc¢a isminin bulunamamasi

Ses isimlerinin muzik dosyanizda olup olmadigini kontrol edin. Miizik dosyaniz bir Lime
dosyaslysa, Ses|Pargalar ve Sesler’i kontrol edin.

Olcii cizgisindeki ASCII olmayan karakterler (Hata)

ASCII olmayan karakterleri veri dosyanizdan cikarin. Bu, genellikle ingilizce aksanli olmayan
sesli harflerden ya da Extended ASCII Configuration dosyanizin hatali se¢im veya ayarindan
kaynaklanir.

Tanimlanamayan ses

Ses Adlari’'nda ele alinan adlandirma kurallarini kullanarak sesi (Ses|Parcalar ve Sesler meni
Ogesi) veya parcayi adlandirin.

Bu uyari, parca adi “Adsiz Parca” ise ya da “SesX”de x bir rakam ise gosterilir.“Ses 1”de
oldugu gibi belli bir sesi belirtmek isterseniz, “Ses” ve sayiyi bir boslukla ayirin. GOODFEEL
bunu sorun etmeyecektir.

Not: eski/yeni dosya formatini donlistirme

Bu, dosya formati GOODFEEL'In beklediginden daha yeni ya da daha eski olan bir Lime
dosyasi yiklendiginde olur. Lime’in veya GOODFEEL’In eski bir siirimiine sahipseniz, Dancing
Dots ile iletisime gecin.

Eksik notayi not edin

Bu uyari, GOODFEEL’'In ritmik 6l¢lim islemi MIDI dosyanizdaki notaya es bir nota
bulamadiginda goriintilenir. Genellikle siralayicinizdaki MIDI etkinliklerini kesip
yapistirmanin bir sonucudur. Sorun olusturan notayi bulup bunu siralayicinizda diizeltmeniz
gerekir. Olmasi gerekenden daha uzun calan notalari dinleyerek onlari bulabilirsiniz.

Belirsiz parca
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Ses isimlerinin Lime’a girilip girilmedigini kontrol edin (Ses|Pargalar ve Sesler meni 6gesi).
Eksik Olclilerin O olarak numaralandiriimamasi (Agiklama)

Kabartma yazida ve genellikle baskida, eksik nota 0 olarak numaralandiriimahdir. Baski
mazigi 6l¢uyl fakh sekilde belirtirse, bu mesaj gormezden gelinmelidir. Litfen 6l¢
numaralarina bakin.

Muhtemelen yanlis olan ilk ariza(A¢iklama)

Bir MIDI dosyasinda, C majériniin arizagosterilir ve ilk birkag 6lctide pek ¢ok tesadiifi diyez
vardir. Gerekirse ya da uygun olan yerde MIDI dosyasina arizalar ekleyin.

Hassasiyet uyarisi

GOODFEEL'1n i¢ hassasiyeti 6zel bir ritim icin yeterince iyi degildir. Bu genellikle tuplelerde
bulunur. Tuplenin dizgln girildig§inden emin olun ve veri dosyasi MIDI dosyaslysa dosyayi
nicelendirin.

Basit bag secenegi acildi!

Bu, sarki sozleri basit baglarla kabartma yazilmasi gerektigi icin GOODFEEL onlari
algiladiginda olur.

Bu parca daha guncel bir Lime striimu ile yapildi

GOODFEEL"In Lime yikleyicisi, 8.50 slirimiine kadar Lime dosya formatini isleyebilir.
Muhtemelen yeni dosyalari isleyebilecek olsa da bunun olasi bir sorun kaynagi oldugunu
unutmayin. Herhangi bir soruna neden olur gibi goziiklrse Dancing Dots ile iletisime gegin.

Basilamayan harflerin bulunmasi

GOODFEEL ASCIl olmayan bir karakter bulursa veri dosyanizdan ASCIl olmayan karakterleri
kaldirin. Genellikle diger dillerden gelen karakterler buna neden olur. Extended ASCII
Configuration dosyasini okumak yardimci olabilir.

Braille Miizik Kaynaklari

Braille mizik kaynaklarinin eksiksiz ve giincel bir listesi web sitemizde mevcuttur:
www.dancingdots.com/resources.htm. Braille mizik okuma kurslarimizi éneririz.
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Kongre Kutiphanesi Gorme Engelliler ve Fiziksel Engelliler igin Ulusal Kitiphane Hizmeti
Mizik BOlimu(NLS), giderek artan bir Braille notasyonuna ve miizik referans materyali
koleksiyonuna sahiptir. Braille mzik kodu ve/veya Braille notasyonlari tizerine 6gretim
materyalleri de 6ding verilir. NLS, karsiliksiz olarak hem 6gretmen hem de 6grenci icin uygun
olan materyalleri saglayabilir. Braille mizik transkripsiyon uzmanlarini tasdiklemek igin
tasarlanmis bir mektupla 6gretim kursu mevcuttur.

Hadley Gorme Engelliler Okulu (800-323-4238) mektupla 6gretimle licretsiz Braille muzik
dersi vermektedir. Braille mizik igin TACK-TILES (Kabartma miizik sembolleri), kiigiik, lego
benzeri bloklarda Braille ve baski muzik sembolleri gosterir. Her set, lizerlerine
yerlestirilebilecek 320 karo ve 10 panel icerir.

TACK-TILES, 6gretmenin 6grencilerine yaratici oyunu tesvik edecek sekilde, Braille muzigi
tanitmasina yardimci olur. Braille mizigine yeni olan gérme engeli olmayan mizisyenler
sisteme alisabilmek icin TACK-TILES't kullanabilirler. Siparis vermek icin Dancing Dots'u
arayin: 610-783-6692.

Arkaplan Notlari ve Anahtar Kelimeler

MIDI Nedir?

1980’lerin basindan beri MIDI dosyalari miizikal performanslarin depolanmasi ve hayat
bulmasi icin oldukga kabul edilen standart yontem olmustur. MIDI ayni zamanda bir MIDI
aygitinin (MIDI arayiizlU bir klavye ya da bir bilgisayar) digerini kontrol etmesi ve
oynatmasina izin veren iletisim protokolinin ismidir. Bir siralayici (asagida tanimlanmistir)
performansi kaydederken, her nota MIDI zaman puluyla etiketlenir. Yeniden oynatma
modunda siralayici notalari uygun ses ve siireyle dogru sirada yeniden ¢almak icin bu
zamanlama referanslarini kullanir. Bir MIDI dosyasinin basitlestirilmis tanimi: baslama
zamanlarinin bir listesi, nota adlari, bitis zamanlari. MIDI dosyalari bilinen zaman isaretlerini
ve MIDI zamanlama referanslarini dortliige baglayan sabit degeri depolar. Dolayisiyla MIDI
dosyalari notasyon olarak analiz edilebilir ve yorumlanabilir. GOODFEEL de bunu
yapmaktadir.

Siralayici Nedir?
Siralayicilar bir elektronik, MIDI uyumlu muzikal klavyede calan nota dizilerini kaydedebilir ve

tekrar calabilir. Cogu gérme engelli miizisyenler siralayici yazilimi kullaniyor bununla birlikte

Sayfa 82 / 283



bazilari MIDI sentezleyici klavyelerinde “Ustlne takili” siralayicilar kullaniyor. Yazihm temelli
siralayicilarda, MIDI klavyesi klavyenin arka panosundan bilgisayarinizda bulunan MIDI
arabirim kartina uzanan MIDI kablolariyla bilgisayariniza baglanir. Siralayici bilgisayarinizi
¢oklu parga ses kayit cihazi gibi kullanmaniza yardim eder. Bu programlar baslica mizikal
performanslari dogru olarak canlandirmakla ilgilidir. Buna ragmen, siralayicilarin bazi yeni
surlimleri birtakim temel notasyon ¢iktisi sunmaktadir. Cakewalk from SONAR, SONAR for
CakeTalking kullanan gérme engellilerin erigsimine agik olan bir MIDI siralayicisidir.

MIDI Dosyalari Neden Kopyalanir?

MIDI dosyalari ana akim pazar igin gelistirilen siralayicilarin gérme engelli kullaniclari
tarafindan bagimsiz olarak yaratilabilir. Ote yandan, ana akim miizik notasyon programlari
gérme engelliler icin erisilebilir degildir. ikinci olarak, MIDI kabul géren bir standart oldugu
icin, cogu beste bu formatta ¢oktan mevcuttur. Ornegin, birkag MIDI kiitiiphaneleri internet
aracihigiyla ulasilabilir. Dosyalar az bir miktarda Ucretle ya da bedelsiz indirilebilir. Uygun
hazirlkla, bu dosyalar Braille alfabesine GOODFEEL tarafindan aktarilabilir.

MIDI nin Sinirlari

MIDI dosyalarinda notasyon elde etmenin 6nemli bir sorunu MIDI standartinin seslendirme
ve dinamik isaretler gibi belli simgelerle ilgili kurallari saglamamasidir. MIDI dosyalari igin
yayinlanan standart sarki s6zlerinin depolanmasina izin verir fakat kullanim geregi bu 6zellik
nadir kullanilir. Sonug olarak, Lime, GOODFEEL notasyon editoriinden kopyalama segenegi
sunmaktadir.

Lime

Lime, illinois Universitesi’nde gelistirilen miizik notasyonu editér yazilimidir. Amerika’da ve
yurt disinda bircok Universite seviyesindeki mizik mifredatlarinda kullanilmaktadir. Lime
kullanicilari nota basliklari ve nota anahtari isaretleri gibi ¢izgisel mizikal isaretleri
degistirerek notasyon yapabilirler. notasyon bilinen notasyonda ekranda goriinir. Calisma
GOODFEEL’e aktarilabilen bir dosya olarak kaydedilebilir. GOODFEEL dosyayi okur ve Braille
miuzik karsiliklarini belirler. Lime’in 8.33 sliriimd ile baslayarak, Lime gorme engelli bir birey
tarafindan bagimsiz olarak kullanilabilir. Gérebilen 6gretmenler, meslektaslar ve asistanlar
yillardir GOODFEEL tarafindan Braille alfabesine donistiirtilecek notasyon hazirlamak igin
Lime’1 kullaniyorlar.

GOODFEEL'In Braille alfabesine doniistlirmesi gereken Lime dosyalarini olusturmak igin
Lime’a ihtiyaciniz olacak. Lime, GOODFEEL ile birlestiginde herkes Braille miizigin kendisiyle
ilgili herhangi bir sey bilmeye ihtiyaci olmadan Braille notasyon hazirlayabilir, bizim kilavuz
ilkelerimizin takip edilmesi kaydiyla.

Geviriciyi Kullanmak igin Neye ihtiyacimiz Olacak ?
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Cogu kullanicr halihazirda GOODFEEL'i kullanmak igin ihtiyaci olacagi bitiin donanim ve
yazilima sahip. Digerleri agagidakilerin birkagini elde etmek isteyebilir. Biz birbirini
tamamlayan donanim ve yazilimin bazi imalatgilari igin yetkili saticilar oldugumuzdan dolayi
satin almadan 6nce Dancing Dots’a danisin.

Ekran Erigimi

Gorme engelliyseniz ve GOODFEEL’i kullanmak istiyorsaniz bir gesit ekran erisim
metoduna ihtiyaciniz olacak. Gérme engelliyseniz, Lime’i LimeAloud ve Jaws ile
kullanabilirsiniz. Braille Yazicilari ve Gosterimleri Miiziginizin yazili ¢iktisi gerekirse,
Braille yazicisina ihtiyaciniz olacak. GOODFEEL satir uzunlugunu ve her Braille sayfasi
basina satir sayisini kontrol etmenize izin verir.

Sisteminiz Braille yazicisi icermiyorsa, Braille yazicisi olan sisteme GOODFEEL ¢ikti
dosyasini (.gf dosyasi) getirebilir ve orada Braille alfabesine donlstirebilirsiniz.
Sisteminiz Braille ekrani igeriyorsa, Braille notasyonu incelemek igin ekrani
kullanabilirsiniz.

Siralayici

Eger kendi MIDI dosyalarinizi olusturmak istiyorsaniz, bir siralayici programa ihtiyaciniz
olacak. Bazi siralayicilar ekran okuyucularla uyumludur. Biz Cakewalk SONAR ve
CakeTalking for SONAR’I 6neriyoruz. Bazi saticilar gorme engelli misteriler i¢in diskte
belgeleme saglayacaktir.

Diger Notasyon Yazilimi

Lime, MusicXML ve NIFF dosyalarini igeri aktarabildigi ve GOODFEEL, MIDI dosyalarini
okuyabildigi icin, Braille MusicXML, NIFF ya da MIDI’1 disa aktarabilen her farkl miizik
notasyon editérinden Uretilebilir. Bu Finale ve Sibelius’u icerir. Miizik notasyon
editorlerinden MIDI’ye disa aktararak dinamik ve seslendirme isaretleri gibi seyleri
MIDI'nin notasyonel bilgi depolama sinirlarindan dolayi kaybedebileceginizi aklinizda
bulundurun.

Teknik Destek

Bize Ulasmadan Once gl 11
Son teknik notlar icin GOODFEEL rehberindeki README.TXT dosyasini okuyun ve eger
internete erisiminiz varsa, sayfamizi ziyaret edin ve uygun teknik notlar icin oraya bakin.
Teknik destek sayfamiz www.dancingdots.com\support\gf3 ve ana sayfamiz

www.dancingdots.com.

» Siz bize daha ¢ok yardimci oldukga, biz de size yardimci oluruz. Biz kiicik bir sirketiz ve
sinirli kaynaklarimiz var bu yiizden bize ulasmadan énce yardim dosyasini ve diger herhangi
uygun belgeyi okudugunuza emin olun. Probleminiz acil degilse, litfen bize mail atin ya da
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fax gonderin. Sizinle bu sekilde iletisim kurmak kaynaklarimizin daha etkili kullanimidir. Bu
diizenlemenin bize bedelsiz yardim sunmaya devam etmek igin izin vermesini umuyoruz.
Buna ek olarak, beklemede kalmaniza gerek yok olabildigince hizli cevap vermeye galisacagiz.

Eger bizi ararsaniz, bilgisayar basinda olmaniz ve not almaya hazir olmaniz ¢ok yararli
olacaktir.

Bizimle hangi sekilde iletisime gegerseniz gecin, asagidaki bilgileri vermeniz énemlidir:
» Sorunun eksiksiz bir agiklamasi:
- Sorun olustugu zaman (kurulum, kabartma yazmavb.)
- Soruna eslik eden herhangi bir hata mesaiji.
b isletim sistemi, 6rnegin Windows XP.
b Ag tlrl ve stirim gibi diger tim sistem bilgileri.
» GOODFEEL stirimi (Yardim mensli, GOODFEEL hakkinda).

» Sizi aramamiz gerekirse diye telefon numaraniz.

Dancing Dots iletisim Bilgileri
Dancing Dots

1754 Quarry Lane

P.O. Box 927

Valley Forge, PA 19482-0927

E-mail: info@dancingdots.com

Web Adresi:www.dancingdots.com

Faks: 610 783 6732
Telefon: 610 783-6692
Teknik Notlar

Tum teknik notlari web sitemizde mevcut hale getirmeye calisacagiz ve yazilimla birlikte bir
README.TXT dosyasi génderecegiz. Bu dosya son ¢ikan ve en ¢ok ihtiya¢ duyulan tiim notlari
icerecektir.

Duxbury Entegrasyonu
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Duxbury Entegrasyonuna Genel Bakis

Duxbury Braille terciimani (10.6 striimiyle baslayarak), miizik dosyalarinin (Lime ve MIDI)
Duxbury basim ve Braille dokiimanlarina eklenmesine izin verir. Bu islevsellik, igcinde muzik
bulunan ders kitaplarinin kabartma yazilmasi islemini biylk 6l¢tide basitlestirir.

Siireg

Miuzik dosyalari, alistirmalari veya alintilari 6nceden oldugundan daha ayri bir dosyaya
bélmek disinda, GOODFEEL'in bagimsiz stirlim igin hazirlanacaklari sekilde hazirlanmalidir.

Bir Duxbury baski veya Braille belgesinde, imleci miizigin yerlestirilmesini istediginiz yere
yerlestirip Diizenle mentsiinden Ekle'yi segmelisiniz. Braille muzigi Duxbury belgesinde
genigletilecek ve salt okunur olacak. Daha fazla bilgi igin Duxbury Yardim Dosyasi Dizininde
GOODFEEL'e bakin.

Oneriler

® Mizik dosyalarinizda hata bulunmadigindan emin olun. Aksi taktirde onlari kaldirip yeniden
Duxbury belgenize yerlestirmeniz gerekecektir. GOODFEEL'in bagimsiz sirimuni kullanarak
dosyalarinizi kontrol edebilirsiniz.

# Varsayilan segenekler, GOODFEEL segenekleri iletisim kutularinin bagimsiz stirimiini
kullanarak ozellestirilebilirler.

® Bazi GOODFEEL secenekleri not olarak komut satiri bagimsiz degiskenleri kullanarak kontrol
edilebilir.
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Lime™ Kullanici Kilavuzu

Miizik Notasyon Yazilimi

Windows™

and

Macintosh®

Lippold Haken

and

Dorothea Blostein

and

Paul S. Christensen
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Cevirmenler:
Valentina Gizem Brasca
Semih Budak

Aslihan Canik

Ekin Ezgi Senfirat
Meryem Mutluer
Ezginaz Emirkadi

ilayda Candan

Bulut Simsek

Sueda Geng

Sabiha Zeynep Cesur
Aysenur Melike Ozkaya
Hatice Erarslan

Burak Turan

Gulsen Ay

Lime ile ilgili soru ve gorisleriniz igin, Lime@cerlsoundgroup.org ‘a mail gonderebilir veya
http://www.cerlsoundgroup.org web sitemizi ziyaret edebilirsiniz. Ayrica Lime, 1906 Augusta,

David Cottle, Editor

Tirkge Editorler:
Valentina Gizem Brasca

Semih Budak

Ceviri Kordinatorii:

Valentina Gizem Brasca

Champaign, lllinois, USA 61821-6067. Adresine posta yoluyla ulasabilirsiniz

Editoriin Notu: Windows ve Macintosh versiyonlarini birlestirdik. Windows’ta Alt ve Control e tuslari
Segenekler menisine ulasmanizi saglar, Macintosh’ta ise Komut menisiine ulasmanizi saglar. Ayri

paragraflar, her bir isletim sistemi icin ayrica yazilmistir.

Telif Hakki © May 1993, January 2007

by

Lippold Haken and Dorothea Blostein.
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Windows, Windows NT Windows 95 ve Windows NT tescilli bir
Microsoft Corporation markasidir.

Macintosh, ImageWriter ve LaserWriter tescilli bir Apple Computer Inc.
Markasidir.

Finder, MultiFinder, QuickDraw, PatchBayve MIDI Manager, birer Apple
Comuter Inc. Markasidir.

Acrobat, PostScript ve Sonata birer Adobe Systems Inc. Markasidir.
Times, tescilli bir Linotype Company markasidir.
GOODFEEL tescilli bir Dancing Dots markasidir.

BU YAZILIM VE BERABERINDEKi YAZILI MATERYALLER (BU KILAVUZ
DAHIL) HERHANGI BIR SEKILDE GARANTI VERMEZ.DAHASI, YAZARLAR,
EDITORLER, CERL SES EKiBi, ILLIONIS UNIVERSITESI VE QUEENS
UNIVERSITESI BU YAZILIMIN  VE YAZILI MATERYELLERIN DOGRU
KULLANIMI  DISINDA  KULLANIMI  DURUMUNDA  DOGRULUGU
GUVENILIRLIGI VE GUCU VE BENZERI KONULARDA GARANTI SAGLAMAZ
VE SORUMLULUK BEYAN ETMEZYAZILIM VE PERFORMANSTAN
KAYNAKLANAN TUM RiSKLER KULLANICILARA AITTIR

APPLE VE MICROSOFT ACIK VEYA ZIMNi GARANTI VERMEMESININ YANI
SIRA, URUNUN TICARETE UYGUNLUK SINIRI BAKIMINDAN VE BUNA
BENZER TELIF AMACLARI MICROSOFT VE APPLE’A AITTIR, AKSI
DURUMDA GARANTISI YOKTUR.APPLE VE MICROSOFT YAZILIM
KULLANIM, KULLANIMDAN KAYNAKLANAN SORUNLAR, RiSKLER, YAZILI
MATERYALLERIN OLUSTURDUGU AKSIi DURUMLARA, DOGRULUK DISI
KULLANIM OLDUGU TAKDIRDE GARANTI VERMEZ BUNLARDAN
KULLANICI SORUMLUDUR.YAZILIMDAN KAYNAKLANAN TUM RISKLER VE
PERFORMANS SONUGCLARINDAN KULLANICI SORUMLUDUR. ZIMNI
GARANTILER BAZI ULKELER TARAFINDAN KABUL EDILMEZ.YUKARIDAKI
ZIMNi GARANTI Sizi DE HARIC TUTABILIR.

MICROSOFT VE APPLE DIREKTORLERI, GOREVLISI VEYA CALISANLARI
TARAFINDAN VERILMIS DOLAYLI VEYA DOLAYSIZ ZARARLAR (iS KARI
ZARARI, ISTEN ATILMA, iS BILGILERI KAYBI VE BENZERi DAHIL) GiBi
ORTAYA CIKABILECEK ZARARLARI MICROSOFT VE APPLE DAHA ONCE BU
ZARARLARIN OLUSABILECEGINi BELIRTMIS OLSA DAHi, WINDOWS VE
APPLE YASANACAK BU TUR GELISMELERDEN SORUMLU DEGILDIR. BAZI
ULKELERIN YUKARIDAKi SINIRLAMALARI TANIMAMALARI VE iziN
VERMEMELERINDEN DOLAYI BUNLAR SiZLERIDE KAPSAMAYABILIR. APPLE
VE WINDOWS'UN SORUMLULUGU HERHANGI BiR NEDENDEN DOLAYI
YASANAN ZARAR (SOZLESMEDE YAZAN VEYA YAZMAYAN (HAKSIZ FiiL VE
iHMAL DAHIL)DURUMLARINDA 50%’LIK BiR YUKUMLULUKLE SINIRLIDIR.

Sayfa 89 / 283



icindekiler

Lime™ 9. Versiyon YENIlIKIEri.......cccuiii ettt ettt e et e e evre e e e e aaae e e eaes 99

Lime™ Calistirmak Igin N GEreKIi? ........coeveuivvereeieeeeeeeeeteeetee ettt ettt s rens 100
LiIME™ @GENEIBAKIS «veeiieieiee ettt ettt e e st e e s st e e e s bee e e s e bee e e s ereaeeesreaeeeaan 100
Windows™ a LIME™ YUKIEME.......oei ittt te e e et e e e e e e e e nres 100
BOIUM 12 BaSIark@N ...........ooiiiiiiiii e st e e st e e e s bae e e enanreee s 101
AIM ADIM BIir OFNEK ..ttt ettt ettt et ese st s ste e ste s eae s eneserenas 101
DIOSYAYI AG ettt anaan 101
N[ 1= 1 1 = 102
R L= DT 2=Y 2 L= J T 103
(o) I CT U] o U IRY=Tol T o o ISRt 103
Piyano Golgeleme ve Menii KONtrol ISAretleri.........ocovveiveeiieeeeeeceeceeeeeeee e 104
Sarkl SOZIENT EKIEBMEK ....eeiieeeieeeeee et e e e e et e e e e e nta e e e enreas 101
Yeni Bir Parca OlUSTUIMAK ......ooii ittt e et eearae e e e eare e e e e areee e enres 106
Bastaki Olcii isareti, ilk Partisyon ve OIGU SAYISI.......ccveueeriveiieeeeieeeceeeeereeeeee et s eeeens 106
PartiSYONIAr VB SESIEI .....veiii ettt e e e e e et e e e e e bt e e e e e bt e e e s ebeeeeseraaeeeeraaeaeanes 106
ANAhtar|ar V& TON [SAretIri.... ..ottt neeaans 107
YENI ParCa...coiiiiiiiiii i e 107
2.BOIUM: Bagvuru Kitabl ............c..oooiiiiiiiiee e ettt e 107
PIYAN0O PENCEIEST et nnaan 107
Diizenleme IMIEci, NOta GIirmE IMIECH....veue ettt ettt ee et e e e e e eeeeeeeeaeaes 108
Notalar, Esler ve Uzatma 1Saretleri.......ccicvcuiveiuieeeeiieeicece ettt 108
Gegici Degistirme Isaretleri, SEStESIEN ......oiiivieiieceieeeeieeeee ettt 109
Staccato, Tenuto, Tie, Slur, Fermata, Accent, Tremolo.......cccccvvviviiiiiiiiii 110
ilave Notalar, ipucu Notalari, Parantezler, Glissando ve Ozel Nota Yuvarlaklari..................... 111
EKIE ettt ettt ettt e e bt e e s be e s bt e e a b e e e ba e e abeesabeesbteeebaeenareas 112
L EN Y G 1Yo [ o - SRR 112
Piyano Penceresinin Yerini DegistirMeK .......ccueeiiiciiiiiciiiie et 112
INOT IMIOTU 1.ttt ettt ettt ettt st e st e e s bt e e sabeesabteeabeesabaeesabeesabaesabaeesasaesnseens 113
Bltlin Nota Kaynagi, Yalnizca Notasyonda GoOster, Notasyona Yazma ........cccceeeevevveeeeccnieennnans 113
(O 2= I 071 35 0 1= OSSPSR 114
EBFIlEr iGN OZEI AYAIIAT ...ceovieieeeeceeeeee ettt ettt ettt ettt ae et eeens 115
Notlari Hareket Ettirmek ve DUzZenIEmMEK ........cooviviiiiiciiee e 115
@1 VY =T USSP 116
[NCe Y1 o N 1o AU USRS 116
(NG =1 =1 L= USRS 117
T YA T T L= IO 117
00T R A=t L= O 118
V11T T ] - o USRS 118
Parametre DeZISIKITKIENT ........uvveeiiei e e e e e e e e e e s nnraa e e e e e e e eeeannes 119
Kopyala ve YapIStir NOTIArT .....uvveieie et e e e e e s e nnrre e e e e e e e e annes 119
N o] A G 0] o U I Y=Y o1 o USRS 120
D7 2=Y Q0T U114 =T o =PSRRI 120
Akor Siiriikleme, Es stirtkleme, AKOr Aralifl........ueeeeeiieecciiiiiee e 121
Degistirme isaretlerini SUITKIEME ........c.civveviieeeiceeeeeeeeetce ettt 122
Grafikleri Disa Aktarmak iGin DIKABITEEN ....c.evevieceiceceieeee ettt 123

Sayfa 90 / 283



D =T o | PP PP PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPRE 123
AN e ettt ettt e et et e e e et e e ee e eeeeeee e e et et ee e e e e s s e e e ereenens 123
NIFF TG AKLAE .ttt ettt ettt et et et s et ese et ese et ese et ens et et esesesenseseeteneesensetensesensesenes 124
IMIUSIEXIMIL IG@ AKLAT ...ttt etee ettt ettt et et e ete st te s eteesesesteseetessesensetensesensesens 124
IVIIDI HGE AKLAT ...ttt ettt ettt te ettt te e et et seeteseetese et ess et ess et et ese s esenseseesensesensetensesensesenes 125
Gorsel Dosyani ige Aktar OMR , Taramasini ice Aktar OMR , Twain Kaynaklarini Seg......... 126

= T 01 | 126
NG}V /e 1= SRS 127
o [ T 1Yo [ AUt 127
Grafik Olarak Kaydet, Grafik Olarak Farkli Kaydet.........cccoocviieeiiiiiecceee et 127
NIFF DOSYASINI DISAIT AKEAI......viiiiiciiieeeeciteeeeeciieeeeectee e e ette e e e etre e e e etaeeeeesbteeesebteeeeeseaeeessaneeeanns 128
MUSICXML DOSYaSINI DISArT AKLAr .....cccocuiieicciiiee ettt et e e et e e e e tre e e s eree e e e eraaeeeenes 128
MIDI DOSYaSINI DISAIT AKLAT ...vviiiiiiiiee et ecitee et e sttt e e et e e st ee e e e s sbeeeessbeaeeesbeaeeesseaeaesnns 128
LCT=T 1 A OSSPSR 129
[ 1102 = o 129
Yazdirma (Windows) ya da Page (Macintosh) DUzZENi........cccceeeeveeiiieeeiieeciee e 130
R 4o 1| SRR 131
(070 [ £ 7o 11 SRR 132
GOODFEEL’i Baslat, Manuel Modda Baslat ...........ceeviuiiiiiiiieiiiiiiee et 132
Cikis (Windows) ya da Cikis (Macintosh OS 9).....cc.ueeiiieiiiiieiiee et vre et sree s 132
oo [ 1V =T oYU SRR 133
LG oIV 7T o 11 L= SSTPR 133
MUzigi Kopyala, MUZIBI YAPISTIN ..ccuiiee et eecieee ettt ettt e ettt e e eette e e e e tee e e s eaeeeesebaaeesevaneeeenns 133
Notu Kes, Notu Kopyala, NOTU YapISTIr......ccccciiie e ccciiiee ettt ee e e et e e e et e e e eveneeeeaes 134
] e [o] =0T o T o] V-1 - SR SURt 135
Sil (Nota, Metin, Not, Her bir Sistemde, Bir Sayfada, Her Kaynakta, Porte Surikle, Ariza Strikle, Grafik
Hizala, GOrUNMEZ NOTAIAT) ..c.vviii ittt ettt eeetre e eett e e e e etre e e e eeareeeeetreeeesteeeeesnns 136
(0] [ol] =Y T o] o 1Y 1 TSRO 136
NOTIAIT HIZAIA 1.ttt e sb e sttt e e sb e e e st e e sabeesbaeesabaesnaaean 137
Her Sistemde Notlari COBalt........oocuiiii ettt e et e e e e are e e e e be e e e e ereaeeeeans 138
Her Sayfada NOtlari KOPYala........ooeeie ettt e et e et e e e e atae e e eaes 139
NOTU Her IGeriBe KOPYala....iiicvieeieeicteietieeteeeee ettt ettt ettt ettt et ne et asete s erenes 140
CizgiYi UzZatma oo, 140
Windows icin herhangi bir Alt-Click Komutuna izin Ver Ya Da Macintosh Herhangi Bir Option-Click
KOMUEUNG 1ZIN VT ...ttt ettt s et te s e e tesens et eteseneseetesensnn 141
ENQble DUFration EdItS ....ccooviiriiiriiiiiiee ettt ettt sre e st sat e st e e sabeesbaesbaeesabaesnnaeen 141
T 1o B U F- T USRS 141
(2= L1 =1 OO 143
IGEITK IMIENTISU ...ttt ettt ettt ettt a st et st et st et e st et et et et ese s et e st eneeseneseensetensetens 144
Onceki Notasyon icerigi/Sonraki NOtasyon ICEIiSi .......oviiiriiieiieiieececeeeeeeeeee e 144
2 To ][0 0o T =1 4T o o1 TSP URPPPRT 144
SAYTA IMIEBNUSU ..veenivieiiieesiee ettt sttt esbe e st e e e stte e sbe e e s abeesabeeebteesabaesssbeesabaesnbseesnbeeensseenns 145

Sayfa 91/ 283



(O] g 1oy Y- 4 - OO 145

Yo a1 = Y- 1 - [PPSR 145
Y1 =NV I - 1 O PP 145
B o] (o1 Y 4 RS 145
SIradaki RItIM HataSI....eoeieeiie ettt ettt e e e sab e st esbe e e sreeesneeenns 146
SAYTAYI BO ..vveiiiiiiee ettt et e e e e e e re e e e et bae e e e abeeeesareaeeenrees 146
S1radaki SAYFAYa EKIE .....coeeeeeeeeeee et st e e et a e e e e 146
SISEEMU BO ..ttt ettt et sttt e st e b e sbe e s bbeesbeeenareea 146
SIradaki SIStEME EKIE ..cueiiiiieie ettt 146
YR 0=] 0] =] O TSROV P U UPPOTOPPPRRUPPRROPPO 147
OIGU EKIBMIE ...ttt ettt ettt et et et ae et se et eat et eas et ess et et esensesessesenseneereneesens 147
(0] [oT Y133 T= T 147
(011 ] ST -0 1 T RSP 148
SES IMBNUSU ettt ettt e e e e s e e s e e e s e e s e e s 149
ONCEKI PArCa ya da SES .....cuvvieiieeeieeeeictceeteeee ettt ettt ettt ettt et e s et et e s et ete st ese st eneseeneeans 149
36 1Y 149
NN 1 €= 1 1 = 150
Yo | TRy YT 1T PSP 151
DIZEEIN AL VE UST SESi ..viviveicvciecteeecteteteeete ettt ettt ettt ettt ettt esesteneeteneerensetenserens 153
DizZeK SUNTKIEME ...ttt sttt b e b e s bt e sae e st e eteeteens 153
VUFBUIU SES ..uviiiiiiiiie e ceitee et ee e ettt e e ettt e e et e e e s te e e e s eabaee e e s beeeesnbeeeesntaeeseassaeeeesnseeessnnseaeeensens 154
Y =R LT | TSP RTOUSRUPROPR 154
NOTA IMEBNU ..ttt e s e e e s ear e e e s re e e e s e neneessareneesereneesaane 155
ONCEKI NOLA, SONTAKI INOTA 1.ttt e e e et et e et e et et e et et eeeeaaeeeeeneereeseesteeseennesneneeans 155
DEBISTITME ISArELIEIT ...ttt ettt ettt e st s et n et es st e eeens 156
Varsayilan DegistirmMe ISAretIEri ........viviivviicieieieiceeeeteetete ettt s et ss s 156
Ozl DEBiStIrME 1SArELIEIT ...ttt ettt ettt st r et ne st eneeens 156
T o LR D 1T = {1 [ L= USRS 157
Loy I VIV [ - = 2= o V- SRS 157
Tab Teli (Yiksek, Alcak, Varsayilan) Tab Basparmagi.......ccccccueeeeeciieeecciieeeeeciieeeecireeeeeeiveee e 158

Sayfa 92 / 283



TUPIEYT GIZIE ..ttt et e e et e e e et e e e et e e e s eabaeeeeebteeeesstaeeseseeeananes 158

EST GIZIE ettt b e bt e b e sae e et e reen 158
S T I 1T (=T g a1 ' 1= PSPPSR 159
AKOE SUFUKIBIME ...ttt sttt ettt e b e st e st st b e beesbeesmeesaeeenneens 159
INEEINAI FIEIAS ...ttt e st e e s b e e sar e e st e e sneeesareesnaeas 160
NOta KUYTUSU IMENUST ..evveeeiiiiieeiiiieeeeeitee e seitee e sttt e e s ette e e s sbee e e s sbteeeesbteeessseeeessnseaeessasennasanns 160
Nota Kuyrugu Yukari, Nota Kuyrugu Asagi, KUYTUKSUZ.........ccceeeieiiieeeeiieeecccieeeeecieeeeeevvee e 160
o] O 2= T[] -1 - | SRR 161
Nota Cizgileri Arasinda NOta KUYIUBU .......ccoccuiiiiieiiiee ettt e et e e evte e e e e vaeeeeeans 161
Nota Kirigine Devam, Nota Kirigini Bitir.......cccovvrrciiiiiiieiiinniiiteeee e siieeee e e e s 161
Continue Subbeam, ENd SUDDEAM .......cooieeeee e e et re e e e 161
Varsayllan Nota KiriSIEmME.......ooo i et rae e e e e e e e e earae e e eares 162
KIFISIEME KUTAII ettt e e et e e e st te e e e s bteeeesbeeaessbeeeessseeeaenans 162
B =10 2701 (o 3N {1 1Y PRt 162
NOTA KUYTUSU. . veeeeiiiieee ettt ettt e ettt e e e ettt e e e e bt e e e eetteeeeeabteeeeeabaeeeeaasasaasansasessessaaeeassneasaassneananes 163
Baglarini Modifiye Et, Fazladan Bag, Cogaltma Bagini Modifiye Et — Ustte, Altta, Nota Yuvarlaginin Yaninda, Saga
Dogru, Sola Dogru, Sadece Sola, Ayir, Bélliinmis, Kaydirmali Perde, Stsleme Bagi.......ccccoeeevvevvreenecnee. 163
DiNIE IMENUST ...ttt sttt et e bt e bt e s bt e sae e st e et ebeenbeesbeesaeesaeesateenteens 164
DNttt et st b e r e r e sreesane et enreen 164
AKOT BB ..ttt ettt b e b e s ae e s at e et e et e e bt e sheesat e et e et e e bt e abeesaeeeateeneen 165
U T YA YT =T o PSP 165
Varsaylan! Tekrar Calma .......ece e e e e e rbe e e e s eabae e e e arees 166
Tekrar Calmayl DUzZENIE..... ...t e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e s nnraaeeeeeeeennannns 166
Yeniden Calmayl AYArla ...t e e s et e e e e ebr e e e e earae e enrees 167
(017 NV [0 or=1 = ST 168
101G = 1V - 1 110 [T =SSR 168
NN AVl D= =1 T o O SPRTE 168
MIDI Giris/Cikis (Windows) veya OMS MIDI Giris/Cikis(Macintosh)..........cccoeeveeeeceevereeeeeenens 168
SEMBOI IMENUSUL ..ottt et st e b e e e s 169
N[0} i WAV A ] ) - [ o U PP TOURRTPRP 169

Sayfa 93 / 283



TON DUZENIBIME .ottt e e ettt e s e ettt e s eeateeseeateeseaaeeesseeeeessaeeeesann 170

ZAMAN IMZASI ..ottt 171
OIGU CIZEISH . vevrvereerereerereeteeeteeetet et et ete st ete et esessesessese et eseeseseetess et essesessetessesensesesesessesenseneseeseesens 172
(0] [ol ] =Y T 1721 OO 173
SISTEM PArantezZi...cciiviiiiiiiiiiiiiiii e e 173
ParAMEIIEIRT ..ttt et sttt et h e s b e e e b e s be e e bee e s reeeneeas 174
GHZIT IMIBEIN ettt st sttt e b e b e bttt e b e b e shee e e 175
NOT IMENUSU ..eeiiiiiiiiiiit et e e s r e e e e s s ae e e e e e s s sannne 175
ONCEKi NOt, SONTAKI NOT.....vevieiieeiceieee ettt ettt ettt et e e et e e eseeaeeresaesaesessesseneeneas 175
IMIETIN KATOEO TSI ettt nnaan 175
Font, Size (Yazi tipi, YAzl Tipi BOYUTU) ..ceicuieeiieeciee ettt etee e ste et e e e st e e vaeesvee e s 176
) o T O PP U PRSPPI 176
Stil (Sade, Bold, Italic, AIINI CIzZ) ..eeeeeeeieeeeiiee et e e e e e e e e e e are e e e enreas 177
Stil (Centered, Leave Space, Staff Size Adjust, Position LOCK) .........ccoevveeeeevireeeeeiieee e, 177
Stil(Boxed,Center,Hyphen, ExtendUnderline,FlatnUnderlines, Stack Vertically)..................... 178
Style (Hidden, Do Not Interpret, Draw in White, Annotation Color)........ccceeevevveereeeceverrereennn. 179
IMEETIN YarAIMICIST. e ueeieiiiieiiiie ettt sttt st e s e e sme e e sar e e sme e e sareesreeesareesnneeas 179
Metin Yardimcist, AKOE SEMBDOIU ....ueeeee s 180
GHZEI, NUANS .eeeviieeieii ettt sttt e ettt e e e s s s s bbb e et e e e s sssabbebeeeeesssassssbeaaeeeesssnssnsaaeeesssnns 180
Cizgi, Tuple Parantezi, PArantez .......cccueeeeciiie ettt e ree e e et e e e e are e e e e nreas 181
LiN€ @Nd CUIVE STYIE ottt e e et e e e s bt e e e s sbte e e e sabeaeessreaeasanns 182
Horizontal LOCK, VEItiCal LOCK ...uuuueeeeii s 183
All Notation Contexts, Only in Notation, Not in Notation, Sadece Notasyon igerigi................ 184
Lime Kullanicilarinin Bilmesi Gerekenler ... 184
Part 111: IPUGIANT Ve OFNEKIEN.......cueeeeeeecesicccrcnse s seses s ssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessases 186
Siz BUtlUn Notalar! GirdiKten SONTa......c..eeeieiiiieecee et 186
Baglar ve COBaltma BaBlari......cc..ccecuicucicieeeeicee ettt vt sra e st st s bs e sttt senene 186
Kopyalama Kutucugu ve Miizik Sablonlarinizi Baska Programlarda Kullanma..........ccccccuuuee.e. 187
Dinamikler/ Kresendo ve Diminuendo NUANS [SAretleri.........coieceeeeeeeeeeeeveeeeieesiessseseeseeeneas 187

Sayfa 94 / 283



Olgii Cizgileri ve Sistem Sonlari Uzerinde Nota Kirisleme...........cccooeuereeeeereieeeeveeee s ennean 188

Kirisleme Kurali (Beaming Rule) ve Ana Kiriglerin Kontroll..........cccveeveveeveeceececeeieeneeseee e 189
SUSIEME NOTAIAIT. ettt s sb et beesb e b enees 189
Nota Anahtarlarini DeGiStirMe.......c.eouieiiiieie et 189
Arpejleme SEMBOIU. ....c...iiieii e e e e 190
TUPIE VE DUDBIE ...ttt et st st e e et b et et eete s sbe st e e e e s bentebatenis 190
N0 = LT 11 1= T 191
DIUZEN et e e e s R e e s s en s 191
Parcaniza DIizek EKIEME .......eev it ree s s e e e ee e e e 191
Sayfa Boyutunun Arttirilmasi veya Azaltilmast.......ccoeeeeeceeeieieeineeeee et svevese s e e e v e 192
Sistemler Arasindaki BUylk Dizek AYrMIari........ccccciiece ettt st e sn e 192
GIFINET TIK SAUIF 1.ttt ettt s s s s sne 192
TEOKT  SEMBOIIEIT ...ttt ettt st st eb e b e b e sreas 192
TPUCU DiZEKIEET ...ttt ettt ettt ettt e s seseese et eneeteseetensetensetensenensesennas 193
Yeni Bir Nota Anahtarina Gegis YapmaK.......cccuueieeciiieeciiiee e ecteee et ecvee e e estee e e e evre e e esnaee e 193
ilk ve ikinci Bitisler,Palet Dosyalari ve Caldirma Sirasindaki ilk ve ikinci Bitigler..............cc........ 194
NOTA AFAlAMA....eieiieee ettt s st st 195
Dizegin Solundaki Parant@zIer ........ocuuviieeciiie et et e e et ee e e 196
Dizekler Arasindaki OICU GIZEIIEIT .......cveveeveeicreeetecect ettt a et 196
Sistem ve Kenar BosIUuKIariniN UZUNIUSU....cccceeeeeeeerereseecsssessecsnesseseessansssesssessassseesessasessessasssessens 196
Y L0741 o) = 13 Vo1 1 -1 o DO RSP 197
Nota Kaynagini Kullanarak Bir Muzik Notasyonundan Parti Cikartmak ........ccccccceevcvivieennennn. 199
iki Partisyon Arasinda Paylasilan Nota Baslari Ve ESIEr .........coceiveeeeveeiieeeereeeeeecteeeeeeesenas 199
(oo N L ] ] TSP PUPTOURRTRR 200
2 T [ PP 201
Her Partide Kopyalama Kullanarak Baslik Yazma ........cccuveeeeiiiiecciiieeeee e, 201
Her Kaynakta Kopyalama Kullanarak Tempo isaretleri Olusturmak ..........ccccceveveivverernenennee. 202
Calmayi Etkileyen Tempo ISAretleri........cooviiiieiiieceeieeieteeeeeeee ettt en s 203
Taranmis Mizik (Nota Okuma Programi-OMR)........cc.eeeieiiiieieiiiee e eeteee et 203

Sayfa 95 / 283



Sanning’ Nota Kaynagi V& OMR ...ttt e s ree e e s abe e e e s naa e e e enres 203

OMR SONUGIArINI DUZEIMEK.....eiiieiiee ettt e e et e e et e e eeaba e e e eeaaaeee s 203
KITMUZE ESIE ettt ettt et et e et e st e s bt e e sabe e s bbeesabeesabeeesabeesnneeas 204
Sesleri Birbirinden AYITMaK ......ooo i raa e e 205
VAU 0 1 TG Y =1 T PSPPSR 205
VUIrMall CalgIlar POIMTESI c..uvvieiieiiiie ittt e e e e e e st e e s s abee e e snbeeesennnes 205
IKi PErde Arast TEEMOIO ....c.cuiviuiueeieiiiieesiieeetete ettt ettt s s bbb b besesesnnas 206
PIYANO MUZIGI ..ottt 207
Piyano Notasyonunda Bir Dizekte [Ki SES........cucieviieiirieieeieieeiseeeee ettt 207
Eslerde ve Zaman Bosluklarinda Nota KiriSi........cccceeieecieriiiiiee e 207
Piyanoda Parmaklari Kullanma YONTeMi.....ccoccuiiiiiiciiie et seee e 208
Piyano Dizek Diizeni Nota Cizgilerinin Arasinda Nota Kirisi, Pedal ve Pedal Birakma Isaretleri........ 208
Piyano Dizek Diizeninin Nota Cizgileri Boyunca Nota Kuyruklari........cccecoveeivciieiinciennnnnns 209
Piyano Dizek Diizeninin Nota Cizgileri Arasinda Nota Kirisleme,Kesik Cizgili 8'li Oktav Cizgisi............... 210
Y Y o T 11 o X (USRSt 210
VOKAL MUZIK/SARKI SOZLERI ..veuveveeeeteeeteeeteeeeeeeee ettt ettt saeseesensenenssvensevens 211
SATB NOTASYONU..ccoiiiieic e, 211
Vokal Miizikte Bir DizeKte Birkag SES........coveeriiieeeiricieeiiteeerecre ettt ere et enes 211
Notasyonda Sarki SOzlerini Tekrarlama .......cc.ueeeeeieieiiieiecceee e 211
Cesitli Dizek Boyutlarinda Metin NOtIari........ooccvvieieciiii e 212
BT o TIY: [ {1 - PSSP PRR 212
GITAR IMUZIGI ettt 213
Bir Dizekte IKiden FAzIa SES ..ucuiueueuiueeieiiiiiisisisisesisist ettt 213
Gy TN (e T P2 T =1 - o PSSR 214
GITAr TABIAtUIT ..eeeeeieeeee et e 215
Bango, Luth, Mandolin Tablatlirli........cccueieeeiieeeciieee e e 215
Chapman Gitari NOtaSYONU ......ccc.uuuiiiiiee ettt eee et e e e e e e e earrre e e e e e e e sarrraeeeeaeeeas 215
R AT 2 01T ot A0 Y7 | SRR 217

Sayfa 96 / 283



Schencker ANAlIZi.......cooovvviiiiiiii 217

KUMEIET et sttt e sa e st e e s bt e e s e s bt e e sabeesabeeesareesanes 218
Ozel Ritimli Tekrarlanan AKOFIar.........ccceueueueeieiiieeeeeesess e 219
Orantill NOTASYON c...uevieie ittt e e st e e e s ebae e e e sbae e e e sbeaeessseeeessnns 219
Coklu Dizekler Uzerinde Genisletilmis Nota KuyruKlari..........ccccoeeveveeveeereeereeerenenen. 220
Suresi Belirsiz Tekrarlayan Materyal ........c.eeeoeiieeiccieee e 221
Kutulastiriimig EI@mMENTIEr ......vveeeeeeeeee et 221
Karma ve Parsiyel TUPIEIET ... ...ttt b bt e 222

Degistirme Zaman isaretleri, Dizegin 16 Uzerindeki Zaman isaretleri ve Ozel Zaman isaretleri..223

Grafik NOtaSYONIArT.....ueii i e e e e e e s sbee e e s sbaeeeeeans 224
Ozel Degistirme isaretleri, Ozellestirilmis DizeK.........c.ccovveiieeieeeiieeeeeeceee s 225
Lime Tarafindan Uretilen Grafikleri DUzenleme...........ccccveveveevierereisieieeeseeereeee e 226
7/8’ liklerde Besliler ve 5/8’liklerde Yedililer........c.uoouviiecuiieeiei ettt e 227
TUPIE IGINAEKI TUPIEIET ...ttt ettt ettt ea s a s et neetenserenes 228
9/8 Time % ‘lik Zamana Karst 9/8’lik Zaman.........covevveeiieeiieeireereccree et 228
4/A10K ZamMana Karst Z8" 10K .......oouveieereeeeee ettt e e e e et e et e e et e e nreaens 228
F [N o] AV 2T = | =] [T PP 229
Diyez isaretleri ve Siralanmis Nota BaslIars ..........ccvveeiveeeiieeiiieececceceeeteeeeeees s 229
IR T AT Y] =10 01 (=T o TSRt 230
Giderek Hizlanan RitimMIEr........ooci it 230
POIItEMPO IMUZIK ..eevviieeeee e e e e st e e e e e e e e nb e e e e e e e e e e s sannraaeeeeeeeennnnns 232
Occasional UnpitChed NOTES .......uviii et s e e e ba e e e e 232
Yol o1V 1=To F=d o o T=Y o £ RSP P 232
Ek Bilgi BolimU A:Kontrol (Windows ya da Komut (Macintosh) Tuslari, Ters Egik Cizgilerin Karsiliklari,
Piyano Pencere Kisayollari, FONt SEMASI......ccuviiiieieieieesiese e se s ee e reesaes e e e see ste st saesnnennenes 234
Ek Bilgi BOIUGMU B: Degistirgeler LISTESI .uuuiiiiciiieiicieie ettt ettt svee e e 235
Degistirme isaretleri, ANGNTar IMZa .......ccocucuieeeuieeeeieeeeeeeeeeee ettt 236

(] [ol Tl Ot (1c i =) =T T OO 236

N\ Fo3 - I8 QT T 1T 0 o TP 237

Sayfa 97 / 283



Koseli Parantezler ve Blylk Parant@zler.........eeeocvveeeeiiiiieicieee e e 237

ANGNTATIAT et 237
Dizenleme igin Varsayllanlar ........eeeeieeicieeecccec et 238
Nota Degerleri icin Uzatma/Cogaltma Noktalari........cccceeeevveieiiecceieciecciee e 238
U T T [ [T RSP 239
Parmaklar KUILanma ....coouee ottt 239
QO] 1= PSSR 239
Sarki SOzleri ve Metin NOLIar ... ..coi i 239
N\ Fo3 i I U1V [ o - - IR 240
NOLA KUYTUKIGET.cceeetiee ittt e e e e e s e e e e s abe e e e s nbeee e snres 240
NOTA BACAKIAIT ..ottt ettt e e s e s e e 240
Tempo isaretleri icin Bacagi Olan NoOtalar.........ccvvveuveveeieeereeieeeceeeeeeeees e 240
Sayfa Numaralari, Olci Numaralari, TUPIEIEr.........cueveveeereeereeereeeeteeee e 240
Pedal isaretleri, Nefes isaretleri Ve ESIr..........cociviiieeieieeeeeeeeeeeeee e 241
Tek titrek Perde iSaretlri.....c.ue e e e e 241
Ozel Degistirme Isaretleri (1-60) .....oceivveiereeereeeieeereeeteee ettt ereseenns 242
Staccato, TENULO, VUIBU ..cccciiiiiiiic e, 242
Olcii Cizgileri, Kenar Bosluklari, Nota BosluKlama.........cc.ceeveveevereevereereeceeeceneeveveenes 242
Tab Ses Perdeleri ve SEmMDBOIIEr ........cooiiiiiiiiiieee e 243
COBAlIMA VE BABIAr..cuvivieeeiieeeeie ettt sttt ettt beenae e 243
Zaman [$areti, ES NUMAIASI......cvcevireeererereeeteeeeteeeeseesesseseseeseseesessesessesessesessesessesennas 244
....................................................................................................................................... 245

Sayfa 98 / 283



Lime™ Kullanici Kilavuzu

9.Versiyon Yenilikleri

Backslash Expressions \alt+ \alt-

MusicXML ice Aktar

Lime’de Timlesik Mizik Pargasi Tarama

MusicXML Disa Aktar

Mac OSX Kullanicilari igin Yiiksek Kaliteli PDF Dosyasi Olusturma
Goérme Engelli Kullanicilar i¢in Kabartma Yazi Diizenleme ve Yazdirma
Kirmizi Esleri Siyah Rengine Cevirme

Piyano icin Shift Tusu ve Windows Klavye Esdegerlikleri

Siradaki Ritim Hatasi

OMR Resimlerini Goster

Fazladan Bag

Slsleme Bagi

‘Escape’ ye Basarak “Hear” Menlsiini Durdurma

Anahtar: Sadece Grafik Dizayni (OMR Anahtarlarini Dogrulamak igin)
Taratilan Muzigin OMR’sindeki Baslik Hatalarini Diizeltme.

Parcanin Geri Kalanindaki Biitlin Anahtar Degisimlerini Kaldir
Annotationlar igin Pozisyon Kilidi

Do Not Interpret for Annotation

Nesting tuplets is now explicitly supported in the tuplet dialog

OMR Ozellikleri ve Kirmizi Esle
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Lime™’i Calistirmak igin Ne Gerekli?

Lime IBM’nin uyumlu oldugu Windows™ NT, 98, ME, 2000, XP ve Vista isletim sistemlerinde galisir.
Ayrica Macintosh® yazilimlarini kullanan OS9 ya da OSX ile uyumludur.

Windows Kullanicilari: Herhangi bir MIDI kart veya USB-MIDI ara yiizey ¢alistirabilen Windows™
isletim sistemi.

Macintosh Kullanicilari: MIDI ara yiizi kesinlikle 6nerilir.
MIDI klavye ve MIDI sentezleyici Lime’i kullanmaniz igin kesinlikle dnerilir.

Lime taslaginizin son hali basima hazir oldugu zaman, basimi PostScript® yazici ile yapiniz veya Uglinci
parti bir arag kullanarak PDF dosyanizi en iyi kaliteye getirerek PostScript olmayan bir yazicida
yazdiriniz.

Bu kilavuz sizlerin Windows veya Macintosh isletim sistemlerini bildiginizi varsayar. Ayrica sizlerin,
fare hareketlerini “tiklama” “cift tiklama” “shift-tiklama” “alt-tiklama (Windows) veya
“Secenek(option)-tiklama” (Macintosh), ve “tiklama-suiriikleme” hareketlerini bildiginizi ve meni

” u

kullanma bilgisine sahip oldugunuzu varsayar.

Lime Genel Bakis

Lime Viewer’i licretsiz olarak www.cerlsoundgroup.org adresinden indirebilirsiniz. Lime Viewer agma,

okuma, ve yazdirma yapmanizi saglar fakat Lime dosyalari lizerinde degisiklik yapamazsiniz. Tam
sirdm Lime versiyonu icin deneme stiriminin ardindan programi tescil etmeniz (satin almaniz)
gerekecektir. Tam siiriim Lime Viewer’in belli bir stresi yoktur, asla sona ermez ve tekrar tescil
gerektirmez.

Lime™’ i Windows™’a Nasil Yuklerim?

Windows isletim sistemi ile ilgili yeterli bilginiz yoksa, bir arkadasinizdan Lime’i yliklemek icin
yardim isteyiniz. Su sekilde yuklenir;

Kendiliginden acilan Lime arsivini (Limelnstallxxx.exe, Lime versiyonunu belirten numara ile
adlandiriimis dosya, or; Limelnstall712.exe) hard diskinize kaydedin.

Limelnstallxxx.exe’yi dosya Uzerine cift tiklayarak acin.

Ardindan Lime’nin ¢alismasi icin gereken tiim dosyalarin icerisinde bulundugu bir Klasér
olusacaktir (standart olarak klasor surada olusur; C:\Program Files\Lime)

Marl ve Tufa fontlar Lime yuratilebilir dosya rehberi, Lime klasérinin igerisinde olacaktir.
Tum dosyalari bir klasér igerisinde birakin.
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Bunlari yaptiktan sonra, Limelnstallxxx.exe’i silebilir veya yedek diskte yedekleyebilirsiniz.

Lime’i Baslat menusine eklemek i¢in dncelikle Lime.exe dosyasini konumlandiriniz, ardindan
Baslat mendistine dogru siriikleyiniz. Ayrica Lime.exe yi masalstiine sag tik ile stirtikleyerek
bir kisayol dosyasi olusturabilirsiniz.

MIDI baglantiniz ile ilgili bir problem var ise: Sentezleyicinize bagh kablolari kontrol ediniz,
ardindan sentezleyici ayarlarini kontrol ediniz. “Cikis” kablosu sentezleyicinizin MIDI girisine

nn

bagl olmasi gerekir. “Giris”” kablosu ise sentezleyicinizin MIDI gikisina bagh olmasi gerekir.

Duyma menisiinden MIDI Giris ve MIDI Cikis ayarlarinizi kontrol ediniz.

MIDI Transmit’in sentezleyicinizde etkin oldugundan emin olun. Sentezleyicinizin Alici
Kanallarinin dogru kuruldugundan emin olun. Sentezleyicinizde Yerel Kontrol Kapali ‘yi
sectiyseniz, Diizenle menisiiniin altinda MIDI Girisi igin Ses Bildirimi’ni segmeniz gerekir.

Yazdir menusini kullanarak ylksek kaliteli PDF dosyalari olusturmak istiyorsaniz, bu
kilavuzda Yazdir meni secenekleri bolimiindeki talimatlari uygulayiniz. (Dosya menisiiniin
altinda)

Boliim I: Baslarken. Adim Adim Bir Ornek

Size Lime'i nasil kullanacaginizi 6gretmek icin, bu el kitabi, B. Y. Forster, George Shearing
tarafindan yazilan "Lullaby of Birdland" adli basit bir parganin ilk dortligini agip
diizenlemeye yonelik talimatlarla baslayacaktir. Bu el kitabini okurken bilgisayarinizin
basinda olmaniz sizin icin daha yararh olacaktir, béylece burada verilen adim adim talimatlari
izleyebilirsiniz.

Bu Ornek icin bir Stationery Pad veya Template kullanacagiz. Bir Stationery Pad veya
Template, tim parametreleri ayarlayan (ses, diizen, baslik gibi) bir belgedir ancak muzik
icermez. Sifirdan bir parca yaratmak isterseniz, asagidaki Yeni Bir Parca Olusturma sayfasina
goz atin.

Bu ornek, Lime'in ¢alistigini varsayar; Lime acik degilse programi galistirin ve sonra devam
edin.

Dosyayi A¢

"Templates(Sablonlar)" veya "Stationary(Kalici)" klasériinii acin ve "First Piece(ilk Parca)"
dosyasina ¢ift tiklayin. Bir Baslik, anahtar ve bos olgller iceren bos bir sayfa gorirsiniz.

Bir Template, yeni bir parcanin baslangi¢ noktasidir. Uzerinde calistiginiz parcaya 6zel bazi
degisiklikler yapmak isteyebilirsiniz. Bu 6rnekte, la major tonunda bir melodi girecegiz. Dort
bemollik bir tonal donanim eklemek icin parcadaki ilk ese tiklayin, yanip sdnecektir,
ardindan Symbol menisiniin altinda Key Signature(Tonal Donanim)'yi secin. Dort flat
belirleyin ve Tamam'i tiklayin.
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Sik kullandiginiz diizenlerden olusan template dosyalari olusturmak mimkiindiir. Ornegin, A-
flat major olacak sekilde birden fazla melodi yapmayi planliyorsaniz, bu yeni diizenlenmis
dosyay! "Tek Sesli-A-Flat Major" olarak kaydedebilir ve template olarak kullanabilirsiniz.

Cogu kullanici, sesler, enstriimanlar, format, numaralandirma bicimi vb. iceren, fakat mizik
icermeyen bir diizen olusturmanin faydali oldugunu diisiintiyor. Bu dosya, tekrar tekrar
kullanilabilir bir "Stationary Pad" dir, ancak miizik girildikten sonra ayri bir dosya olarak
kaydedilir.

Nota Girisi

Nota girmeden 6nce, diizenleme noktasini veya ekleme noktasini tanimlamaniz gerekir. Bu
ornekte, ilk 6l¢liye nota girmeye baslayacagiz: Birinci ‘rest’ e ¢ift tiklayin veya Voice
menusinin altinda Note Entry segenegine tiklayin.

Ekranin alt kisminda bir Piyano Penceresi bulunur. Bu pencere bir piyano ¢izimi, bir rest
¢ubugu ve diger sembollerden olusur. Eger bir MIDI klavyeniz yoksa bu piyano fare ile
kullanilabilir.

Bir piyano tusuna tiklamadan dnce, piyanonun hemen altindaki uygun simgeyi tiklatarak
ihtiyag duydugunuz nota degerini segin. Bu 6rnek igin sekizinci bir nota kullanacagiz. Sekizinci
notaya ¢ift tiklayarak noktali bir nota, Ug¢ kez tiklayarak ise ¢ift noktal bir nota elde
edebilirsiniz.

Simdi Lullaby of Birdland'in notalarinin geri kalanini Piyano Penceresinde tiklayarak galin.
Ceyrek bir notaya ulastiginizda, piyano penceresindeki ceyrek nota semboliine tiklamayi
unutmayin. Ceyrek notayi ¢aldiktan sonra ise, devam etmeden 6nce sekizinci nota
sembolini tiklamay! unutmayin. (Bir sonraki nota sekizinci nota olacaktir.)

Yanlis bir notayi, Gzerine ¢ift tiklayarak ve yeni bir nota galarak degistirebilirsiniz. Bir yarim
notayi ceyrek notayla degistirirseniz, ayni zamanda dortte birlik bir rest olur. Benzer sekilde,
ceyrek notayi bir yarim notayla degistirirseniz, ceyrek nota ve ondan sonraki ceyrek nota
degistirilir.

Tek bir notayi silmek isterseniz, notaya tiklayin ve Sil tusuna basin. Bir grup nota segmek ve
silmek miimkiindir ancak notalari yeni bir mizikle degistirmek istiyorsaniz, yeni mizigi
mevcut notalarin (izerine girmek silmek kadar hizlidir.

Bu kiicuk 6rnek parcada akor yoktur. Shift tusunu basili tutarken akordaki tim notalari
tiklatarak akorlari fare ile calabilirsiniz. Varsa, bir MIDI klavyesini kullanmak ¢ok daha
kolaydir. Bu parca icin akordaki tiim notalari ayni anda ¢almaniz yeterlidir. Tek bir ses, birden
fazla notadan olusan bir akor icerebilir. Tek bir staff tizerindeki bir akor, birkag sesin, ses
basina bir notanin veya akorlari iceren tek bir sesin sonucu olabilir.
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Ornekteki sonraki adim, ceyrege bagl bir sekizinci notadir. Baglari, inceltmeleri, noktalar,
vurgulari vb. Eklemenin iki ydontemi vardir; Nota girmeden dnce sembolii secebilir veya
notalari girdikten sonra isareti eklemek icin imleci Diizenle'yi kullanabilirsiniz. ilk yontemi
burada gosterecegiz.

Sekizinci baglamayi girmek igin 6nce piyano penceresindeki "tie" 1 tiklayin. Sekizinci nota
sembolinin hala segili oldugundan emin olun. (Segiliyse tekrar se¢meyin, bu, notayi noktali
olarak degistirir.) D-natural'i tiklayin. Piyano penceresinde natural semboliini segmek gerekli
degildir. (Varsayilan disinda bir degistirme isareti girmek icin degistirme sembollerini
kullanin veya G-sharp yerine A-flat gibi arttiricilari kullanin.)

Bagin otomatik olarak secimi kaldirilir. Sonraki D-natural dortliyi girmeden 6nce ¢ceyrek
sembollini secmelisiniz. E-natural ceyrekle baglantili olan sekizinci F ve E- natural'i girin.
Sekizinci resti girmek igin dnce sekizinci semboli tiklayarak sekizli bir slire segin. Ardindan
ekrandaki piyano klavyesinin sonundaki rest semboliine veya piyanodaki tuslarin hemen
altindaki dar gri seride tiklayin. Daha fazla ayrinti igin asagidaki Piyano Penceresi bélimiine
bakin.

imleci Diizenle

Mdazigin tamamini girmeyi tamamladiginizda, herhangi bir nota Uzerine bir kez tiklayarak
imleci diizenleyebileceginiz pencereye geri donebilirsiniz. Bu imlegle yeni notalar
giremezsiniz, ancak pozlama, baglama, nokta, tus, kif, zaman imzasi vb. Ekleyerek parcanin
gorinimunu degistirebilirsiniz.

Dizenleme imlecini F geyrek notasinin lizerine yerlestirin. Degistirme isaretini eklemek igin
piyano penceresindeki accent simgesine tiklatin.

Nota Grubu Se¢imi

Lime, bir nota grubunu se¢cmenize ve degistirmenize olanak saglar. Normalde, sadece bir
nota veya rest segilir ve surekli olarak isaretli kalir. Nota grubu seg¢imi kullanildiginda, bitin
bir nota grubu secilir; Secilen notalar vurgulanir. Nota secimleri, dosya secimlerinde oldugu
gibi, shift ve ok tuslariyla yapilir.

Simdi Piyano Penceresindeki "slur" kelimesine tiklayin. Son E'nin bagina dahil edildigine
dikkat edinBunun nedeni, bagin, secili notadan bir sonraki notaya uzanmasidir. Bu nedenle,
bir bagi eklerken, son notayi baga eklememelisiniz. Piyano Penceresinde staccato simgesine
tiklayin; Bu, secilen tim notalari staccato yapar; Staccatissimo icin tekrar tiklayin. Stem
menusiinin altinda No Stem, Stem up veya Stem down'i secin.

Piyano penceresinde golgelenmemis semboller ve gri olmayan menii 6geleri secilen notalara
uygulanabilir. Secilen bir nota grubunu ‘Sil’ tusuna basarak da silebilirsiniz. Nota grubu
secimini bitirmek icin, muziginizdeki tek bir notaya tiklamaniz yeterlidir; Bu sadece
tikladiginiz notayi seger ve ¢oklu segimden gikar. Son olarak, eklediginiz staccato
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noktalarindan kurtulmak igin, Coklu se¢cimden ayni notalari tekrar segin ve isaretlerini
kaldirmak icin staccato semboliine tiklayin. isaretlemeleri kaldirmak icin Geri Al'l (Diizenle
menUsinin altinda) kullanabilirsiniz. Dizenlemelerin en basina donmek igin Geri Al'l
kullanabilirsiniz.

Piyano Golgeleme ve Menii Kontrol isaretleri

Lime, Piano penceresinde koyu bir gélgelendirmeyle ve mentlerde bir onay isareti ile
notalara hangi diizenlemelerin yapildigini gosterir. Degistirdiginiz notalardan birine tiklayin,
ardindan degistirilmemis notlardan birini secin ve Piyano Penceresindeki golgelemenin nasil
degistigine dikkat edin. Stem menusiine tiklayin ve notalarin yanlarindaki onay isaretlerine
dikkat edin. Bir grup nota segildiginde ve diizenleme segeneklerinin bir karisimi oldugunda
(yukaridaki 6rnekte gorildigi gibi bazi notalarin baglari var, bazilari ise degistirme isaretleri
icermekte.), Piyano Penceresi tamamen karanlik degildir, sadece golgelendirilebilir bir sekle
sahiptir.

Notalarin uzunluklarini tek tek degistirmeniz gerekiyorsa, dogru nota uzunluklarini kullanarak
mizigi bastan girmelisiniz. Diizen menusi altindaki Enable Duration Edits (Stre
Dizenlemelerini Etkinlestir) secenegini segerseniz, Piyano Penceresindeki bir uzunluga
tiklayarak dizenleme imleciyle gosterilen notanin degerini (tupletler de dahil olmak (izere)
degistirmek mimkindur. Bu islem taranmis bir muizikteki veya distan alinan MIDI
dosyalarindaki OMR (Optik Miizik Tanima) hatalarini diizeltmek igin kullanilabilir.

Olciim uzunlugu nota uzunluguyla birlikte degistirildiginden, standart kopya yaparken
kullanilmamaldir. Cakisan 6l¢li boyutlari, 6zellikle bu segcenek yanlis kullanildiginda, birden
fazla ses iceren bir calismada sorun gikaracaktir.

Enable Duration Edits segenegini segerseniz, Kill semboll taranan mizikteki hatalari
dizeltmek icin de kullanilir. Kill 6l¢lintin boyutunu korumadan istenmeyen notalari
kaldirabilir. Yine de, Kill dikkatle kullanilmadiginda ¢akisan 6lgtiler olusacaktir. Normalde Sil
tusu, rest iceren notalari degistirmek igin kullantlir.

Sarki Sozleri Eklemek

Simdi parcadaki ilk notaya tiklayin. ilk notaya odaklanabilmek icin kaydirma cubuklarini
kullanmaniz gerekebilir.

Piyano Penceresinin solunda dort sembol vardir. En Ustteki sembol mizik girmek icin, alttaki
Uc ise cesitli aciklamalari girmek icin kullanilir. Annotation mendsuniin altindaki Text
Category, Lyric seceneklerini kullanin. Bu, Piyano Penceresinin solundaki metin semboliini
(harf A) vurgulayacaktir; Bu notaniza sarki sozleri yazmaniza olanak saglar.

Simdi "Lull-" yazin (sonundaki tireyi unutmayin). Kelime ilk notanin altinda gériinecektir. Bir
sonraki notaya gitmek icin sekme tusuna basin. "A-" yazip Sekme tusuna tekrar basin ve
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ardindan "by" yazin. Yeni bir notaya gitmek ve her notanin altina sarki sézlerinin bir pargasini
yazmak icin Tab tusunu kullanarak notalar arasinda hareket edin.

Bir hata yaparsaniz, Alt tusuna basarak ve sarki sézlerinin baslangicini tiklatarak (tiklatirken
Alt tusunu basili tutun) yanhs sarki sozlerini segin. Ardindan, diizen mendsi altindan Clear
Annotation (Agiklamayi Temizle) segenegini kullanin veya Sil tusuna basin ve metninizi
yeniden girin. Agiklamalar arasinda ilerlemek i¢in Annotation menisu altinda Previous
(Onceki) veya Next (Sonraki) Agiklamayi secebilirsiniz. Benzer sekilde, agiklamalar arasinda
hareket etmek igin Alt ve sol veya sag ok tuslarina basabilirsiniz.

Bir agiklamayi sectikten sonra, imleci agiklamanin sonuna getirmek igin Enter tusuna
basabilirsiniz. isiniz bittiginde, Aciklama Modundan ¢ikmak icin Esc tusunu kullanabilirsiniz.
Sarki sozleri hakkinda daha fazla bilgi igin asagidaki Ek Agiklama Modu ve Agiklamali meni
bélimlerine bakabilirsiniz.

iki satirli sarki s6ziiniiz varsa, sayfadaki biitiin notalarin sézlerini ilk satirda arada tab olacak
sekilde yazabilirsiniz.

Bazi kullanicilar, sarki s6zlerini girerken bosluk gubugunu kullanarak sonraki notaya gegmeyi
daha kolay buluyor. Sekme tusunun ve bosluk cubugunun islevini degistirmenize izin verecek
bir secenek Diizen mendisu altindaki Segeneklerde bulunur. Bu segenekle, bosluk ¢ubugu bir
sonraki nota ilerleyecek ve sekme tusu bir bosluk gorevi gorecektir.

Ek aciklama modundan ¢ikmadan 6érnekteki ilk notaya tiklayin. Annotation (Ek agiklama)
menisinin altinda Text Category (Metin Kategorisi), Chord (Akor) seceneklerini se¢in. Akor
sembollini secmek acgiklamayi degistirmez, ancak, bu isarete sahip akorlar, tuslari
degistirirseniz otomatik olarak miizikle gecis yapar.

imlecin yerini degistirmek icin Control tusuna basarak, akor semboliiniin gériintiilenmesini
istediginiz konumdaki notanin Gzerine tiklayin. Agiklama mendsinin altindaki

Text Assistant (Metin Yardimcisi) 6zelligini kullanin ve her bir akor igin Akor Semboll'ni
secin. Yeni bir akor simgesinin kullanildigi bir sonraki notaya gitmek icin Tab tusunu kullanin.
Metin Yardimcisi olmadan akor sembolleri yazmak miimkiinddr. Sharp ve flat gibi 6zel
karakterler, kilavuzun sonraki bollimlerinde aciklanan ters egik cizgi karakterini kullanarak
girilebilir.

Her aciklamanin notanin kendisine atandigini unutmamak énemlidir. Bu 6rnekte, her lirik ve
her akor semboli karsilik gelen notalara eklenmelidir. Bu, Lime'in, notanin bir sonraki
sisteme gibi baska bir yere tasinmasi durumunda, notayla aciklama arasindaki iliskiyi
surdlirmesine izin verir.

Sablon dosyasindaki baslk veya tempo isaretleri gibi mevcut ek aciklamalari
degistirebilirsiniz. Alt tusuna basabilir ve notayi secmek icin notanin lizerine tiklayabilirsiniz.
Ardindan mevcut metni silmek veya degistirmek igin imleci konumlandirmaniz gerekecektir.
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Ayrica, dliizenleme menusu altindaki Clear Annotation (Agiklamayi Temizle) se¢enegini
kullanarak sifirdan baslayabilirsiniz.

Yeni Bir Parca Olusturmak

Bu béliimde yeni bir parc¢a olusturmayi en basindan itibaren anlatacagiz. Oncelikle Lime
simgesine ¢ift tiklayarak programi agin.

File (Dosyalar) mentusiindeki New (Yeni) secenegine tiklayin. Bu sayede yeni bir parga
olusturacaksiniz.

Initial Time Signature, First Part, and Number of Measures (Bastaki Olgii isareti, ilk
Partisyon ve Olgii Sayisi)

Yeni bir parca olustururken size baslayacaginiz 6lci sayisi, parcanizin bastaki 6l¢i isareti,
partisyonun ismi ve her dlciide kac vurus olacagi sorulur. Uzerinde calistiginiz pargada
degisen Olgu isaretleri veya farkl 6l¢i isaretleri bulunuyorsa bunlar daha sonradan
belirleyebilir ve daha fazla 6lgl ekleyebilirsiniz.

Parganizdaki 6lgulerdeki vurus miktarlari farklilik gosteriyorsa bunu yapmaniz gerekecektir.
(Ornegin, 4/4’lik dlclideyseniz ama 1 vurusluk aksak élctintiz*** var ise 4/4’liik lgii
cizgilerinin hepsini belirtmekle baslayabilirsiniz. 4/4’lik 6l¢u sayfasi agilinca ilk notaya veya
ese tiklayabilir ve aksak bir 6l¢ icin 1/4’liik 6lgu girebilirsiniz.)

Ayrica sizden her sistem icindeki Olglilerin ve her sayfadaki sistemlerin sayisi istenir.
Mdziginiz yogun ise sistem basina az sayida 6lci koymak isteyeceksiniz ve eger blyik bir
notasyonunuz varsa sayfa basina bir sistem isteyeceksiniz. Her bir sistemin sadece bir
porteye sahip oldugu solo parcalarda sayfa basina 10 veya 15 sistem koymak isteyebilirsiniz.
Sistemlerin ¢ok kalabalik veya aralikli oldugu ya da sayfalarin kot yerlerde bittigi
durumlarda, her bir sayfa ve sistemdeki 6l¢i numaralarini sonradan degistirebilirsiniz.

Parts and Voices (Partisyonlar ve Sesler)

Lime, bir notasyon olustururken partisyonlar ve seslerden olusan bir hiyerarsi kullanarak
blyilk oranda esneklige olanak tanir. “Part” terimi tekli bir partisyon icin kullanilir. “Voice”
terimi ise bir enstriimana ait (genellikle nota kuyrugu ile gosterilen) porteyi anlatmak icin
kullanilir.

Olusturulan yeni bir parga her zaman tek bir partisyonla baslar. Single Staff (Tek Dizek) veya
Grand Staff (CiftDizek) seceneklerinden birini secebilirsiniz. Single Staff secenegi ile parcaniz,
sistem basina disen tek bir portenin Gzerine yazilan ve tek bir satiri iceren bir partisyon ile
baslar. Grand Staff secenegi ile parganiz sistem basina diisen iki portenin lGzerine yazilan ve
iki satir iceren bir partisyon baslar.
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Birden fazla partisyon siklikla tekli bir portede bir araya getirilir ve akorlar olarak ortaya ¢ikar.
Fakat tek basina bir partisyon da melodik portelerden ve akorlardan olusan bir karisimi
icerebilir.

Parcanizi olusturduktan sonra Parts and Voices secenegini (Voice menisinin altinda)
kullanarak daha fazla partisyon ekleyebilir ve notasyondaki yerlerini ayarlayabilirsiniz. Bir
orkestra notasyonu olusturuyorsaniz ve iki flitlin de ayni porte lGzerinde yazilmasini
istiyorsaniz flitler icin “FIlGt 1 ve Flit 2” seklinde iki farkh partisyon olusturmalisiniz. Parts
and Voices ile flutleri notasyondaki tek bir porteye yazabilirsiniz. Bach’in (¢ sesli
envansiyonlarini yaziya geciyorsaniz piyano icin muhtemelen (i¢ farkl porte kullanmaniz
gerekecek. Daha fazla bilgi icin Parts and Voices boliimiine bakin.

Clefs and Key Signatures (Anahtarlar ve Ton isaretleri)

Anahtarlari ve Ton Isaretlerini, Symbol (Sembol) meniisi altindaki Key Signature (Anahtar
isaretleri)ve Clef (Ton)segeneklerini kullanarak degistirebilirsiniz. Eger parcanizdaki her bir
sistemde birden fazla porte var ise birden fazla partisyon veya ses igin anahtar degistirirken
her bir portedeki ilk notaya Note Group Select (Nota Grubu Seg)’e Shift’e basili tutarak
tiklayip Key Signature veya Clef meni seceneklerini kullanin.

Perdesi degisen enstriimanlarla bir notasyon yazdirmak isterseniz bunu Key Signature (Ton
isareti)’1 kullanarak belirtebilirsiniz. Her bir tekil partisyon icin ariza belirlerken Key Signature
mendsiindeki Current Stuff Only (Yalnizca Mevcut Porte) segcenegini kullanin.

Key Signature’da ka¢ tane yarim ses araliginin perdesinin degistigini de belirtmek
zorundasiniz. Ornegin, si bemol bir enstriimanin konserdeki perdesi yazdirilmis halinden
yarim ses araligi daha diisiik, bu ytzde “-2” ile belirtilmeli. Enstrimanin oktavina bagh olarak
Fa’dan calan bir enstriiman yazdirilmis perdenin 5 yarim ses araligi Gstlinde veya 7 yarim ses
altinda olabilir.

The New Piece (Yeni Parga)

Anahtar, 6lcl sayisi veya satirlarla ilgili gerekli degisiklikleri yaptiysaniz 6nceki bélimde de
aciklandigi gibi mizik yapmaya baslayabilirsiniz. Kaydirma cubuklarini kullanarak sayfa icinde
gezinebilirsiniz. Buna alternatif olarak, farenizi mizik penceresinin kdselerine getirirken Alt
ve Control (Windows’ta) veya Option ve Command (Macintosh’ta) tuslarina basabilirsiniz ki
buna da “Magic Scrolling” ad1 verilir.

2. Boliim: Basvuru Kitabi

Piano Window (Piyano Penceresi)Piyano klavyesinin ve klavyenin altindaki sembollerin
birlikte ¢izilmis oldugu ekrana “Piano Window” (Piyano Penceresi) denir.

Piyano klavyesi gorlinir degilse pencerenin solundan (dért semboliin en yukarisindaki) muzik
semboliini secin.
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Edit Cursor, Note Entry Cursor (Diizenleme imleci, Nota Girme imleci)

Lime’da bir diizenleme imleci ve bir nota girme imleci olmak Uzere iki adet nota segim
“imleci” bulunur.

Yanip sonen nota yuvarlagi diizenleme imlecini gosterir. Miizikteki nota yuvarlaginin yanina
tiklandiginda o notayi diizenleme imleci ile segilir. Esler de benzer sekilde segilirler.
Dizenleme imleci kullanilirken yanip sdnen nota, Piano Window’daki semboller ve meni
segenekleri kullanilarak degistirilebilir.

Nota yuvarlaginin veya esin etrafinda yanip sdnen kutu nota girme imlecini gosterir.
Muzikteki bir noktanin veya esin yanina veya Ustlne ¢ift tiklanarak o nota veya es segilir.
Muzik klavyenizden nota eklemek istediginizde nota girme imlecini kullanin. Girdiginiz
notalar yanip sdnen kutu icindeki notalar ve eslerin yerine yazilir.

Dizenleme imleci secildiginde Piano Window’daki es sembolleri (tam nota, yarim nota vb.)
kullanilamaz. Nota girme imleci secildiginde semboller kullanilabilir duruma geger.

Dizenleme imleci (yanip sénen nota yuvarlagi) ile slur (bagi), tie (cogaltma bagi), anahtar ve
Olcl isareti eklemek, notanin yonu ile Chord Drag’i (akor Kaydirma) kullanarak porte ve
notalarin yerini degistirmek gibi bir¢ok diizenleme de yapabilirsiniz. Fakat yeni nota
giremezsiniz. Yeni nota girebilmek igin nota girme imlecini (nota yuvarlagi etrafinda yanip
sonen kutu) secip bir nota veya ses lizerine cift tiklamalisiniz. Bu imleg ile Piyano Window,
bilgisayar klavyesi veya MIDI klavye kullanarak yeni notalari stirelerini segerek
ekleyebilirsiniz. Ayrica girdiginiz notalarin Gzerinde diizenleme imleci ile uygulanabilir olan
cogu diizenleme secenegini de secebilirsiniz.

Notes, Rests, and Note Lenghts (Notalar, Esler ve Uzatma isaretleri)

Nota giris imleci seciliyken ekrandaki piyano klavyesine fare ile tiklayarak tekli notalar
ekleyebilirsiniz. akorlari galmak igin ayni zamanda Shift tusuna da basili tutun (daha fazla
bilgi edinmek igin giris bolimine bakin). Notalari 6zellestirmek igin kullanilabilecek bu
yontem MIDI klavye kullanmanin yerini tutsa da MIDI klavye kullanarak daha kolay
yapilabilir. Gergek zamanh muzik girisi hakkinda bilgi edinmek igin Record (Kayit) bélimine
bakin (Voice (Ses) menisinin altindadir).

Notasyonunuzun yeri degistirilmis bile olsa klavyeye nota girerken daima konser akor
notasindan ¢alin. Lime, sizin Key Signature (Anahtar isareti)’da (Symbol meniisiiniin altinda)
yaptiginiz nitelendirmelere gore notalarin yerini degistirir. Esi nitelendirmek icin klavyenin
sonundaki ese veya klavye tuslarinin tam altindaki ince gri ¢izginin Ustline tiklayin. 3/4’lik
Olcli isaretiniz varsa ve noktali yarim es nitelendirirseniz, Lime biitin bir es yazar. Klavyenin
sonundaki ese veya klavye tuslarinin tam altindaki gri cizgiye tiklayarak bir es
olusturdugunuzda esteki Don’t Combine Rest (Esi Birlestirme) secenegi otomatik olarak segili
haldedir. Bu Lime’in olusturdugunuz esi ¢evresindeki eslerle otomatik olarak
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birlestirmeyecegi anlamina gelir, daha fazla bilgi icin Don’t Combine Rest’in agiklamasina
bakin.

Bir notayi silmek istediginizde imleci notanin Ustline getirdikten sonra Delete tusuna basin.
Yeni bir nota girmek istiyorsaniz, hali hazirda bulunan muzigin Gstiine notayi eklemek daha
hizli olacaktir. Bir nota grubunu silmek istiyorsaniz Note Group Select’i (Nota Grubu Secimi)
secin ve Delete tusuna basin. (Olclide daha az vurus olmasini istiyorsaniz Page meniisii
altindaki Insert Measure’i (Ol¢ii Girin) kullanarak daha az vurusu olan bir 8l¢ii yapabilirsiniz.)
farenize tiklayarak, Voice meniisii altindaki Previous Note (Onceki Nota) ve Next Note
(Sonraki Nota) seceneklerini kullanarak veya sag ve sol yon tuslarini kullanarak imlecinizin
pozisyonunu degistirebilirsiniz.

Girdiginiz notalarin uzatmalari Piano Window’da nota uzatmalarina tiklanarak segilir.
Uzatma isaretine bir kere tiklamak o uzatmayi secer, tekrar tiklamak bir uzatma noktasi
ekler, bir kez daha tiklarsaniz bir uzatma noktasi daha eklenir. Ucleme eklemek igin tigleme
semboliine tiklayin. Uclemeyi baska bir aksak ritme cevirmek icin Uistiine iki kere tiklayin.
Uclemeler genellikle “3 siiresinde 2”dir eger ikili yapmak istiyorsaniz ticlemeye iki kere
tiklayin ve “3 siiresinde 2” seklinde nitelendirin. Farkli tirlerdeki aksak ritim gruplari bu
kitapgigin en sonunda verilmistir.

Girdiginiz bir notanin isaretle gosterilen (mevcut) uzatmasini degistirmeden Hear
mendsinin altindaki segenekleri kullanarak ¢alinan uzatmasini degistirebilirsiniz.

Accidentals, Enharmonics (Gegici Degistirme isaretleri, Sestesler)

Yeni notalar igin gegici degistirme isaretleri otomatik olarak segilir. Miimkiin oldugu
durumlarda yeni notalar gecici degistirme isaretleri olmadan gosterilir (ya arizandan dolayi
ya da o6lctideki bir dnceki gecici degistirme isaretinden dolayi), mimkin olmadigi durumlarda
gecici degistirme isareti her bir perde icin “varsayilan” bir listeye gére belirlenir. Bu liste en
basta arizaya gore belirlenir, listeyi Note (Nota) menisinin altindaki Default Accidentals’i
(Varsayilan Gegici Degistirme isaretleri) kullanarak degistirebilirsiniz. Bazen Default
Accidental ayarlarinin (6rn., la bemol yerine sol diyez) sesdasini kullanmak isteyebilirsiniz,
akordunuzu calmadan 6nce Piano Window’dan gecici degistirme isaretlerine tiklanarak
Default Accidentals’in lizerine yazabilirsiniz.

Avyrica gecici degistirme isaretine sahip daha dnce girilmis bir notayi da secip sestes gegcici
degistirme isaretine tiklayarak degistirebilirsiniz. Ornegin bir sol diyez secerseniz ve sonra
Piano Window’dan bemol semboliine tiklarsaniz notayi la bemole gevirirsiniz.do bemol ile do
diyez bulunuyorsa, asagida bahsi gecen Add (Ekle) 6zelliginin kullanilmasi gerekebilir.

Lime genellikle gecici degistirme isareti hatirlatmalarini otomatik olarak yazdirmaz. Lime’in
gecici degistirme isareti hatirlatmalarini yazdirmasini Note meniisi altindaki Show
Accidental (Gecici Degistirme isareti Goster) secenegi ile yazdirmasini saglayabilirsiniz.
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Daha 6nce ¢aldiginiz notalarin gegici degistirme isaretlerini degistirebilirsiniz. Notayi segin
(Uzerine tiklayin) veya bir nota grubu secin (notalarin etrafinda kaydirin veya Shift’e basili
tutup tiklayarak gruba nota ekleyin) sonra notalari degistirmek icin Piano Window (Piyano
Penceresi)’ daki bir gecici degistirme isaretine tiklayin. Ornegin daha énce yazilmis bir si
notasini do bemole ¢evirmek igin si notasina tiklayin, Piano Window’dan bemole
tiklayin.Mevcut notalarda gegici degistirme isaretlerini degistirmek icin baska bir yol
ariyorsaniz Note mendisiniin altindaki Default Accidentals (Varsayilan Gegici Degistirme
isaretleri) seceneginin agiklamasina bakin. Farkli tonlari yaziya dékebilmek icin Symbol
menUsinin altindaki Key Signature (Tonal Donanim) segeneginin agiklamasina bakin.

Mikrotonal muzik yazdiriyorsaniz, notalar igin mikrotonal gegici degistirme isaretlerini
secmek icin Note mentisii altindaki Special Accidentals (Ozel Gegici Degistirme isareti )
secenegini kullanin. Daha fazla bilgi edinmek icin Special Accidentals bolimiine bakin.

Staccato, Tenuto, Tie, Slur, Fermata, Accent, Tremolo

Piano Window’da bulunan saccato, tenuto, tie (cogaltma bagi) ve slur (bagi) sembolleri, nota
girme imleci kullanilarak notalar calinmadan 6nce segilebilir. Tie ve slur’u son nota harig
timnotalari bir tie veya slur ile ¢aldiktan sonra se¢in. Semboliin Ustline ilk tiklamada segilir,
ikinci tiklamada 6zellik kapanir.

Note Group Select (Nota Grubu Segimi)’i saccato, tenuto, tie ve slur sembolleri ile birlikte
kullanarak ayni anda birden fazla notayi degistirebilirsiniz. Note Group Select’te (Nota Grubu
Secimi) secili tim notalara uygulanmasi icin sembole bir kez tiklayin, bu islemi geri almak
istiyorsaniz ikinci kez tiklayin. Genellikle tim notalari saccato, tenuto, not birlestirme ve ses
kaydirma sembolleri olmadan calip sonradan Note Group Select kullanarak tim sembolleri
eklemek en hizli yontemdir.

Saccato, tenuto, tie ve slur sembolleri miizigin kayittan ¢alinma seklini etkileyebilir. Daha
fazla bilgi edinmek icin Hear mensi altindaki Default (Varsayilan) ayarlara bakin.

Fermata, accent ve tremolo sembollerini klavyedeki notalari girmeden 6nce segebilirsiniz.
Accent’e tekar tekrar tiklayarak accent tirlerini degistirebilir, tremolo semboliine Ust Uste
tiklayarak cesitli tremolo tirleri arasinda gecis yapabilirsiniz. (Tremolo semboli tek
perdedeki tremololar icindir, iki perde arasinda bir tremolo yapmak icin Stem mensiiniin
altindaki Tremolo Beam boélimiine bakin.) Genellikle tiim notalari fermata, accent ve
tremololar olmadan ¢alip sonradan Group Note Select kullanarak hepsini sembolleri
eklemek en hizli yontemdir. Secili notalar icin dogru sembollere tiklayarak fermatalari,
accentleri veya tremololari ekleyin. Fermatalari, accentleri veya tremololari kaldirmak icin
sembollerin Gstiine tekrar tekrar basin.
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Grace Notes, Cue Notes, Parentheses, Glissando, and Special Note Heads (ilave Notalar,
ipucu Notalari, Parantezler, Glissando ve Ozel Nota Yuvarlaklari)

Siisleme nota sembolil, siisleme nota eklemek igin kullanilir (nota giris imleci ile). Oncelikle
ana notayi ¢alin sonrasinda stisleme notasini segin ve stisleme notalari galin, siisleme notalar
ana notadan once eklenecektir. Stisleme notalariniz yazilirken uygulanmasini istediginiz nota
degerini se¢mis oldugunuzdan emin olun. Siisleme notalarin kayittan ¢alinmasiniHear
(Dinle) mendsi altindaki Default (Varsayilan)bélimiinden kontrol edebilirsiniz.

Susleme bir notayi silmek igin notayi segin ve Delete tusuna basin.

Bir notayi calmadan énce Cue’ya (ipucu) tiklarsaniz bu onun ipucu boyutunda kuyrugu olan
ipucu boyutunda bir nota olmasini saglar. Siisleme notalardan farkh olarak ipucu
boyutundaki notalar boyutlari haricinde siradan notalardan farksizdir. Note Group Select’i
secip sonrasinda Cue’ya bir kere tiklayarak secili notalari ipucu boyutuna cevirebilir ve
ikinciye tiklayarak notalari normal boyutuna dondiirebilirsiniz. Eger ipucu notalariyla bitin
bir porteyi doldurmak istiyorsaniz bunun igin Voice menisinin altindaki Parts and Voices
(Partisyonlar ve Sesler) menisini kullanabilirsiniz, bununla ilgili verilen 6rnegi gérmek icin
bu kitapgigin arkasina bakabilirsiniz.

Bir notayi calmadan 6nce Parantheses’e (Parantez) tiklarsaniz nota iki parantezin igine
yazilir. Parantheses’in Ustline tekrar tekrar tiklayarak farkli parantez segeneklerini, sadece
sola parantezi ve sadece sag parantezi secebilirsiniz. Note Group Select’i secip Parantheses’e
bir kere tiklayarak secilen notalarin iki tarafina, sadece soluna veya sadece sagina parantez
ekleyebilirsiniz.

Bir notayi ¢calmadan 6nce Gliss’e tiklarsaniz o nota ile ondan sonra gelen nota arasina
glissando gizgisi ¢izilir. Note Group Select’i segip Gliss’e tiklayarak segilmis nota ile ondan
sonra gelen nota arasina glissando cizgisi cizebilirsiniz. Note Group Select ile bir grup notaya
glissando c¢izebilirsiniz. Glissando ¢izgisi tekrar ¢calarken “piyano” glissandosu olarak
yorumlanacaktir.

Bir notayi calmadan 6nce nota yuvarlagi simgesine tekrar tekrar tiklayarak bir dizi alternatif
nota yuvarlagi secenegi arasinda gecis yapabilirsiniz (nota yuvarlaginin olmadigi secenek de
dahildir). Note Group Select’ten bunu kullanabilirsiniz.

Diger nota yuvarlagi sembollerini kullanmak isterseniz Symbol meniisiindeki Parameters
secenegini kullanarak arasindan secim yapabileceginiz nota yuvarlagi dizisini
degistirebilirsiniz. Daha fazla bilgi edinmek icin Parameters’in agiklamasina bakin. Yeni nota
yuvarlagi yapmanin bircok yolu vardir, font (yazi tipi) diizenleme uygulamalariyla (Lime’dan
ayri olarak satilir) yeni semboller tasarlayabilirsiniz, var olan bir yazi tipindeki sembolleri
kullanabilirsiniz veya var olan yazi tiplerindeki sembolleri Annotation Mode (Not Modu) ve
Multiple Paste (Coklu Yapistirma) kullanarak birlestirebilirsiniz.
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Add (Ekle)

Shift tusuna basili tutarken ekrana gizili mizik klavyesine tiklayarak veya MIDI bir klavye ile
birden fazla notayi ayni anda galarak akorlari nitelendirebilirsiniz. Alternatif olarak ayni anda
birden fazla nota ile akor yapabilirsiniz. Akorun ilk b6limina galin, akordan bir notayi segin,
Add(Ekle)’i tiklayin ve akordaki diger notalari calin.

Akordaki ayni nota isimleri igin farkl gegici degistirme isaretleri atamak igin (6rnegin, akorda
hem do bemol hem de do diyez varsa) veya akor farkli nota uzatma isaretlerine sahipse bu
kullanilabilir. Her not ekleyisinizde not girme imleci kullanmaniz gerektigini unutmayin.

Uyari: Add(Ekle) cogunlukla gereginden fazla kullanilan bir 6zelliktir, cogu durumda tek bir
portede birden fazla partisyon kullanmak Add secenegini kullanmaktan daha iyidir. Bir
porteye birden fazla partisyon yazdirmak icin Add secenegini kullanmamalisiniz (6rnegin iki
flit). Voice menusi altindaki Parts and Voices’a bakin.

Keyboard Shift (Klavyeyi Kaydirma)

Piyano klavyesinin sag tarafindaki asagi ve yukari oklar klavyeyi yukari ve asagiya kaydirmayi
saglar.

Klavye kaydirilinca orta noktayi gosteren DO isareti de onunla birlikte kayar. Keyboard Shift,
bilgisayar klavyesi veya tam boyutta olmayan bir MIDI ile nota girerken kullanisli olabilir.

Moving the Piano Window (Piyano Penceresinin Yerini Degistirmek)
Piano Window'un yerini pencerenin sag alt kdsesinden tutup sirikleyerek degistirebilirsiniz.

Mac OS 9 Kullanicilari: Eger Lime tarafindan kullanilabilir hafizanin %50’den fazlasi zaten
kullaniliyor ise Piano Window’un sag alt kosesinde bir distk hafiza uyarisi ¢ikar. Bu mesaji
aldiktan sonra diizenlemeye devam edebilirsiniz fakat hafiza problemini de mimkin oldugu
kadar hizli bir sekilde ¢g6zmeniz gerekir. Finder’ daki Get Info’yu kullanarak Lime igin daha
fazla hafiza ayirmaya galigin.

Parcanizin boyutu cok buliylk ise ya bilgisayarinizin hafizasini arttirin ya da parcanizi daha
kiiclik parcalara ayirin.

File menisiniin altindaki Layout size Lime parcanizin kullanilabilir hafizanizin ne kadarini
kullandigini gosterir.

Sayfa 112 / 283



Annotation Mode (Not Modu)

Lime’da, Lime tarafindan olusturulmus grafik ve sembollere eklediginiz yazi, sembol, ¢izgi ve
egriler “annotations” (notlar) olarak adlandirilirlar. “Annotation Mode” (Not Modu),
miziginize not eklemek icin kullanilir. S6zler, metinler, “Allegro” gibi tempo tirleri ve prova
isaretleri genellikle en sik kullanilan not turleridir.

Her bir not bir nota ile iliskilendirilir. Bir not eklediginizde dogru notayi segmis olmaniz
onemlidir. Sayfa diizeni veya 6niindeki notalar degisse de notunuz lzerine koydugunuz
notayla kalir. Ayrica notasyon i¢in partisyonu yazdirdiginizda da notunuz lizerine koydugunuz
notayla kalir.

Annotation Mode’a girmek icin bir nota secin ve sonra Piano Window’un sol tarafinin
altindaki Gi¢ sembolden birine tiklayin. Bu yolla o notanin (izerine not ekleyebilirsiniz. Piano
Window’un sol altindaki nota semboli alti ¢izili/vurgulu degilse Annotation Mode’da
degilsiniz demektir. Alttaki G¢ sembol Text (Metin), Line (Cizgi) ve Curve (Egri) Annonation
Mode’larini gosterir.

Muzik yazilirken birgok gizgi ve yazi gesidinin kullanilmasi gerekmektedir. Notlarin nitelikleri
Annotation (Not) menisu altindaki secenekler kullanilarak degistirilebilir. Bunlar asagida
daha ayrintili olarak anlatilmistir. Annotation Mode’dan ¢ikmak igin (dort simgenin en
Ustlindeki) mizik semboliine tiklayin.

Text Category (Metin Kategorisi) ve Text Assistant (Metin Asistani), Annotation
menuslindeki isinize yarayacak iki secenektir. Text Category, sozlerin, basliklarin ve standart
notlarin niteliklerini otomatik olarak belirlemenizi saglar. Text Assistant mensi karmasik
notlari sizin i¢in hazirlar. Bu notlarasistan yardimi olmaksizin akor sembollerinin, gitar akor
cetvelinin, tempo isaretlerinin ve MIDI komutlarinin belirli harf kombinasyonlariile
yazilabilir.

Text Category ve Text Assistant kullanilirken Lime otomatik olarak Annotation menisii
altindan o not tlri icin uygun olan segenekleri secer. Asagidaki Annotation mendsi
boliiminden tim bu secenekler ile ilgili daha fazla bilgi edinebilirsiniz.

All Notation Context, Only in Notation, Not in Notation(Biitiin Nota Kaynagi, Yalnizca
Notasyonda Goster, Notasyona Yazma)

Bir orkestra notasyonu (veya herhangi baska bir tir notasyon) Gizerinde calisiyorsaniz Lime,
size o notasyonu diizenleme ve yazdirma olanagi tanir. Lime partisyon ¢ikarma icin “nota
kaynag1” adl bir mekanige sahiptir. (Part Extraction and Notation Context (Partisyon
Cikarma ve Nota Kaynagi) tanitim bolimiine bakiniz.) (Annotation menisu altindaki) All
Notation Contexts, Only in Notation, Not in Notation ve In This Notation Context Only
secenekleri nota kaynagi mekanizmasinin birer pargasidir. Partisyon (nota kaynagindan
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bagimsiz olarak) her yazdirildiginda, yalnizca notasyon nota kaynagindaki o partisyon
yazdirilacaginda veya yalnizca diger nota kaynagindaki o partisyon yazdirildiginda notun da
yazdirilip yazdirilmayacagini kontrol etmenize izin verir.

Partisyondaki bir notu diizenlerken Not in Notation (Notasyona Yazma) segenegini
secerseniz, not ekrandan kaybolur ve sadece partisyonu kapsayan baska bir nota kaynagini
dizenlerken gorinir.

Buna benzer olarak eger bireysel bir partisyonun nota kaynagini diizenlerken bir not
eklerseniz ve Only in Notation (Yalnizca Notasyonda Goster) segenegini secerseniz not
ekrandan kaybolur ve sadece notasyonu diizenlerken goérinir.

Kopyalanip yapistirilacak olan bitin notlarin nitelikleri belirlenirken dikkatli olunmalidir.
Ornegin, Only in Notationolarak ayarlanmis bir notu kopyalayip notasyon nota kaynagindan
baska bir nota kaynagina kopyalarsaniz not nota kaynaginda degil notasyonda goriinir olur.
Bu ayarlarla ilgili daha fazla bilgi edinmek igin (File (Dosya) menisi altindaki) Part Extraction
(Partisyon Cikarma) ve Edit (Dizenle) mendisi altindaki) Duplicate In Every Context (Her
Kaynakta Cogalt) bolimlerine bakiniz.

Drawing Lines (Cizgi Cekmek)

Gizgi cekmek igin ilgili notayi segin (genellikle gizginin basina en yakin olan notadir).
Annotation menisiinden Line’1 (Cizgi) secin, (Annotation menisiindeki Line and CurveStyle
(Cizgi ve Egri Stili) menislinden) cizginin enini secin ve farenizi sayfanizin (izerinde ¢izginin
baslamasini istediginiz yere getirin. Windows’ta Control, Macintosh’ta Command tusuna
basin ve fare tusuna basili tutun. Fareyi cizginin bitecegi yere getirin ve Control veya
Command tusunu serbest birakin. (Buna Control-drag (Control-kaydir ) veya Command-drag
(Command-kaydir denir.)

Thin (ince), Regular (Normal) ve Thick (kalin) olmak (izere tiklanarak segilebilecek Ug gizgi
genisligi cesidi vardir. Line Width (Cizgi Genisligi) herhangi baska cizginin genisligini
belirlemek icin de kullanilabilir. 1 ¢izgi genisligi bir noktaya karsilik gelirken (1/72 ing), 1,5
cizgi genisligi bir bucuk noktaya karsilik gelir. Cizgi genisliginin kesirli kismi yliksek
¢OzUnurlukll lazer yazicilarda kayda deger bir fark gosterir.

Lime’daki tiim cizgilerde iki adet kesme noktasi bulunur. Bu kesme noktalari ¢izginin bazi
kisimlarinin kesilmesini saglar ve cizginin kesilen kisimlari gériinmez. Kesme noktalarinin gizgi
Uzerindeki baslangi¢ pozisyonlari sizin icin otomatik olarak secilmistir boylece cizginin hicbir
yeri kesilmez. Kesme gizgilerini hareket ettirme talimatlari igin asagidaki Moving and Editing
Annotations (Notlari Hareket Ettirmek ve Diizenlemek) bolimiine bakiniz.

Dashed... (Annotation menusiniin altindaki Line and Curve Style menusiinde) tire
uzunlugunu ve tirelerden olusan cizgi ve egrilerindeki tireler arasi boslugu belirlemek icin
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kullanilir. Tire gizgisi cizmek icin Dashed...”i se¢in ve gizgiyi ¢izin. Normal ¢izgi
¢cekmekistiyorsaniz Dashed...’i segin ve tire araligini O olarak belirleyin.

Controls Specifically for Curves (Egriler icin Ozel Ayarlar)

Egri cizmek icin egri semboliine tiklayin ve Curve Up (Yukari Egri) veya Curve Down (Asagl
Egri) seceneklerinden birini (Annotation’in altindaki Curve menisiinden) secin ve farenizi
kaydirirken Windows’ta Control, Macintosh’ta Command tusuna basin ve fare tusuna basili
tutun. (Buna Control-drag (Control-kaydir ) veya Command-drag (Command-kaydir) denir.)

Lime, egri gizerken Bezier egrisini kullanir. Egrinin seklini egrinin kontrol noktalarini etrafta
hareket ettirerek degistirebilirsiniz. iki bitis noktasindaki egri egimi, on bitis noktasinin
kontrol noktasi yoniindedir.

Egri olusturduktan sonra Windows’ta Alt, Macintosh’ta Option tusuna bastiktan sonra egriyi
se¢mek igin Ustlne tiklayin ve egrinin iki kontrol noktasini ¢ekin. Bu iki kontrol noktasinin
baslangi¢ pozisyonu sizin i¢in otomatik olarak belirlenmistir. Yeterli pratikle farkli sekillerde
egriler gizebilirsiniz.

Dashed... (Annotation mendisinin altindaki Line and Curve Style mendisiinde) tire
uzunlugunu ve tirelerden olusan cizgi ve egrilerindeki tireler arasi boslugu belirlemek icin
kullanilir. Tire egrisi ¢cizmek igin Dashed...”i segin ve egriyi gizin. Normal egri ¢cizmek
istiyorsaniz Dashed...’, secin ve tire araligini O olarak belirleyin.

Moving and Editing Annotations (Notlari Hareket Ettirmek ve Diizenlemek)

Sozleri yazarken Tab bir sonraki notaya gecmek icin kullanilir. Switch Taband Space in Lyrics
(Edit menilstndeki Options) ayari ile bosluk tusu ve tab tusunun islevini degistirebilirsiniz.

Hali hazirda vurgulanmis olan notadan farkli bir nota igin yeni bir not (metin, ¢izgi, egri)
yazmak istiyorsaniz, yeni notayi Ustline tiklayarak secin. (Dort sembolden hangisi secili olursa
olsun yeni bir nota Ustline tiklanarak secilebilir.)

Mevcut bir notu segmek igcin Windows’ta Alt, Macintosh’ta Option tusuna basarken notun
bitis noktasinin yakinina bir yere tiklayin. Secilen not, bitis noktalarindaki iki kiictik kare sekli
ile belirtilecektir. Eger bir gizgi veya egri sectiyseniz, cizgilerin kesme noktalarinda ve egrilerin
kontrol noktalarinda iki kii¢lik kare sekli belirecektir.

Annotation Mode’da degilseniz ve Windows’ta Alt, Macintosh’ta Option tusuna bastiktan
sonra not segcmek icin tiklarsaniz Annotation Mode otomatik olarak aktif olacaktir.

Next (ileri) ve Previous Annotation’i (Geri) (Annotation meniisiinde) kullanarak notlar
arasinda gezinebilir ve secim yapabilirsiniz. Ayrica Windows’ta Alt, Macintosh’ta Option
tusunu ve sag, sol yon tuslarini kullanarak da notlar arasinda gezinebilir ve se¢im
yapabilirsiniz.

Sayfa 115/ 283



Bir not segildikten sonra Enter veya Return tusu ile diizenleyebilir, degistirebilir veya yeni bir
sey yazabilirsiniz.

Bir notu segtikten sonra onu silebilirsiniz (Edit menusindeki Clear (Temizle) segenegini
kullanarak veya Delete tusuna basarak). Kontrol parametrelerini degistirebilirsiniz
(Annotation menisiindeki secenekleri kullanarak) ve sirikleyebilirsiniz (Alt veya Option
tusuna basili tutarken fareyi kaydirarak). Bir notu siriklerken imlece en yakin bitis
noktasinin koordinati Piano Window’da gosterilir. Koordinatlar nokta birimleri ile gosterilir
ve her bir nokta yazdirilmis bir kagitta bir incin 1/72’sidir (Blyltme veya kii¢lltme yapmadan
yazdirilirsa). Bir notu siiriklemeye basladiktan sonra Shift’e basarak notu kaydirma
hassasiyetinin on kati hizla ilerletebilirsiniz fakat buna normalde gok ihtiya¢ duyulmaz.

Metin notunun yazi tipini ve stilini degistirmek icin (Alt veya Option tusuna basarken notun
bitis noktasinin yakinina bir yere tiklayarak) notu segin, (Annotation menisiindeki) Font ve
Style’i kullanin. Yazi notundaki bazi harflerin yazi tipini degistirip geri kalanlari aynen
birakmak istiyorsaniz notu segin, farenizi secmek istediginiz harfler tizerinde kaydirin (onlari
siyah yapin) ve (Annotation menusiindeki) Font ve Style meniilerini kullanin.

Bir ¢izgi veya egri notu sectiyseniz, bitis cizgilerini strikleyebilirsiniz. Bitis noktalarini
suriklediginizde gizgilerin kesme noktalarinin ve egrilerin kontrol noktalarinin yerleri de
otomatik olarak tekrar hesaplanacaktir. Bir gizginin kesme noktalarini siiriikleyerek gizginin
ne kadarinin gorinir olacagina ve bir egrinin kontrol gizgilerini hareket ettirerek egrinin
sekline karar verebilirsiniz. Kontrol noktalari ile ilgili daha fazla bilgi edinmek icin yukaridaki
Annotation Controls Specifically for Curves (Egriler icin Ozel Not Ayarlari)bdlimiine bakiniz.

Yeni bir not eklerken hali hazirda bulunan bir notunkiyle ayni parametreleri kullanmak
isteyebilirsiniz. Bunu, Windows’ta Alt, Macintosh’ta Option tusuna basip yeni bir not
olusturmadan énce mevcut nota tiklayarak yapabilirsiniz. Ornegin, eger bir metin notuysa
metin stili, puntosu ve yazi tipi o not olusturulmadan énce mevcut olan eski nota tiklanarak
onceden belirlenebilir. Mevcut notu segtikten sonra notu olusturacaginiz notayi (ustline
tiklayarak) secin ve yeni notu olusturun.

Rulers (Cetveller)

Lime’da cetvellerin goriinmesi icin (File mentsiindeki) Layout’'tan Rulers’i secin. Cetveller
Lime’in sayfadaki yazdirilabilir alaninin sol Gstiinden 6lgcmeye baslar. Cetveller, 8 ingte bir
isaretlenmislerdir ve her ingte 72 nokta oldugu icin sekizinci in¢ 9 nokta ile esdegerdir.

Kilavuz belirlemek icin cetvele tiklayin. Kilavuzu belirledikten sonra notlar, kilavuzun yakinina
suriiklediginizde ona yapisacaklardir.

Control Annotations (Kontrol Notu)
Lime’in nasil ¢aldirma yaptigi ya da sayfa lzerine muizigi nasil yansittigini kontrol eden 6zel
bircok metinnotu bulunmaktadir. Bu notlarin etkili olabilmesi igin 6zel karakterlere ve belli
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olusumlara ihtiyaglari vardir. Annotation menisu altindaki Text Assistant (metin asistani)
ozelligi, pencereden 6ge segme yoluyla bu notlari yaratmanizi saglar.

Yukarda bahsedilen 6zellikler icin Text Category ve Text Assistant basliklarina goz atin.
Ayrica mizigin hizi ve sesi Gizerine degisiklikler yapabilmek icin Control Annotations (dinamik
isaretler ve tempo isaretleri) yaratabilirsiniz.

Bunlar genelde miizikle beraber basiimaya yatkindir ancak gizli notlar olarak da sisteme
girilebilir. Sentezordeki ayarlari degistirecek MIDI mesajlari olusturabilirsiniz. Bunlarda
genelde gizli kalirlar ama normal not olarak basilabilirler. Parameters (parametreler) da
ControlAnnotation olarak gorilebilirler. Mizigi ¢ikartirken kullanilan karakterleri
degistirmenizi Parameters’lar saglar. Ayrica her semboliin yerini ve muzik ¢ikartmanin birgok
yonuyle de ilgilenir. Paramaters genelde gizli bir metindir. Siradaki kisim Control
Annotations bolimiini detaylica anlatacak.

Gogu Control Annotation gizli metindir. Gizli metinleri ekranda goriiniir yapmak igin Symbol
mensi basligl altindaki Hidden Text (gizli metin) bolimiine gidin.

Backslash Characters ( karakterler)
Lime’da olusturulan notlar genelde mizikal sembollerin ve metinlerin bir karisimi olarak
karsimiza cikabiliyor. Lime ‘' \’ ve metin karakterlerinin birlesimini kullanarak muzikal
semboller yazmaniza izin veriri. Dizenleme tamamlandiginda bu birlesim miuizikal sembole
cevrilir. Kilavuzun sonunda bitin Backslash Character’lerin bulundugu bir liste mevcuttur.
Ornekler:
“Allegro\q = 100 ” dénlisimu su sekilde olacaktir; “Allegro doértlik nota= 100 ”
“rotasyonla cal: \ppp \ff \mf \p” donlsiim; “rotasyonla ¢al x, n v.”

Backslash isaretleri akor sembolleriicin kullanilabilir. Diyezveyabemolbir akor semboliine
“\+” veya “\-” yazilarak eklenebilir. Daha kii¢lik ve bir Gistsimge olarak eklemek istediginizde
ise “\alt+” veya “\alt-" komutlarini kullanin. Diger metinleri GUstsimgelemek icin 6niine “\u”
girin.

Ornekler: “C\+\u7”, c#” olacaktir. “C\+\u7\--9” ise cf7°em°9p]acaktir. Parameters kullanilarak
akor sembollerinin Backslash Characters nitelikleri degistirilebilir.

Dynamic Markings (Niians isaretleri)
TextAnnotationMode (metin notu modu) da iken herhangi bir fontta \pppp, \ppp, \pp, \p,
\mp, \mf, \f, \ff, \fff, veya \ffff sembollerini girin. Dlizenlemenizi tamamladiginizda notlar
otomatikman Marl fontuna cevrilecek ve ¢aldirma lizerinde etkisi olacaktir.
Bunun yani sira Marl fontu kullanilarak da niians isaretleriyaratilabilir. Karakterle pppp den
ffff'ya kadar (Marl fontunda klavyenin en alti sirasindaki tuslar —z, x, c, v... °/’ ) gider. Not
baska karakterler igerebilir ancak Lime’in taniyabilmesi i¢in bir nlians ile baglamasi
gerekmektedir. Bir notun Marl z-/ disinda bir karakterle baslamasi durumunda galdirma
Uzerinde herhangi bir etkisi olmayacaktir.
Bir nGians isareti sadece Ustiinde nlians isareti olan notanin sesini etkiler. Dizek lizerinde
birden fazla niians olmasi durumunda, her sesin niiansini 6zellikle belirtmelisiniz. Hidden
(gizli) metin notu kontrolini kullanarak basiimasini istemediginiz niians isaretlerini
gizleyebilirsiniz. Tek bir dizek Gzerinde ayni nlans isaretinden birkac¢ tane daha bulunmasi
durumunda bir tanesi basilir, digerleri ise gizlenir. Cikartilan nlians isaretleri gérsel olarak
tiim seslere etki eder ancak galdirma sirasinda sadece iliskilendirildigi sese etki eder. Gizli
nlans isaretleri dizek tzerindeki diger sesleri etkileyecektir.

Sayfa 117 / 283



Bir nlans isaretinin ¢aldirma icin ¢evrilmesi durumunda, Alt (Windows) veya Options
(Macintosh) tuslarina bastiginizda ve nota tikladiginizda not penceresi size gosterecektir. Bu
islem Lime’in komutu anlayip anlamadigini kontrol etmenizi saglar.

Muzigin bir kisminda farkh bir nians seviyesine ihtiyaciniz oldugunda, arasinda kisa gizgi
olan iki nuans isareti kullanin; \p - \ff gibi.

Her bir nians isaretinin ses seviyesini ayarlayabilirsiniz. Detaylar igin Hear (dinle) menis
bashgi altinda bulunan Dynamic Levels (nlians seviyesi) bolimine bakin.

Mdazigin calmasini etkileyen niians isaretleri baska notalara kopyalanip yapistirilabilir. Altta
bulunan Copy and Paste Annotations (Not Kopyala ve Yapistir) bélimine bakin.

Tempo Markings (Tempo isaretleri)

Text Annotation Mode (metin notu modu) aktifken \w, \h, \q, \e veya \s ( karsiliklari; birlik
nota, ikilik nota, dortilik nota, sekizlik notaveya onaltilik nota) karakterlerinin ardindan
herhangi bir fontla yazilmis bir “=" girin, ayrica dakika basina istediginiz tempoyu girin.
Diizenlemeniz bitiginde notunuz otomatikman Marl ve orijinal fontun bir birlesimiyle tempo
isaretine donlsecektir. Marl karakteriyle gosterilen siiresi, hemen ardindan gelen “=" ve bir
sayl iceren herhangi bir not ¢caldirmanin temposunu etkileyecektir. Noktali notalar gostermek
icin w, h, g, s veya t, harflerinden sonra “d” ya da “dd” harflerini girin. Bu yolla yaratilan
tempo isaretlerine birkag 6rnek: “\q =120” déntsimi dortlik nota= 120veya “ceyrek, saniye
basina 120 vurusa tekabul eder.”, “\hd =60” dénlisumi noktali ikilik= 60, veya “noktali ikilik
dakika basina 60 vurusa tekabul eder.” olacaktir.

Basilmasini istemediginiz tempo isaretlerini Hidden (gizli) metin notlari ile gizleyebilirsiniz.

iki tempo isareti ekleyebilirsiniz: bir tanesi basilacaktir ancak miizigin ¢almasi tizerinde etkisi
olmayacaktir; digeri ise (Hidden aktif edilmisken) basilmayacak ancak mizigin calmasi
uzerinde etkisi olacaktir.

Bir tempo isaretiningaldirma icin ¢evrilmesi durumunda, Alt (Windows) veya Options
(Macintosh) tuslarina bastiginizda ve nota tikladiginizda not penceresi size gosterecektir. Bu
islem Lime’in tempo isaretini anlayip anlamadigini kontrol etmenizi saglar.

Tek bir seste olan bir tempo isareti, notasyon icerigindeki diger tiim sesleri etkileyecektir.
Tempo isaretinin notasyon igeriklerindeki etkisi sadece basildiginda veya gizlendiginde
gorilir. Dublicate in Every Context (her icerige kopyala) 6zelligini diger notasyon igeriklerine
tempo isareti eklemek istediginizde kullanin.

MIDI Messages (MIDI mesajlari)
Metin notlarini, MIDI kanal degisimi, MIDI nota tanimlari veya ham MIDI'yi MIDI sentezoriine
gondermekgibi MIDI mesajlari gondermek icin kullanabilirsiniz. Gerek olmasa da MIDI
mesajlarinizi gizli tutmak isteyebilirsiniz. Bu notlar herhangi bir stilde veya fontta olabilirler
ancak (kucuk harflerle) bu kelimelerle baslamasi gerekmektedir: program, control, midi,
note, pressure or channel.Bunlarin hemen ardindan MIDI degerlerini yazin.
“program” veya “pressure” ile baslayan bir MIDI notunun hemen ardindan 0 ila 127 arasi bir
sayl yazilmalidir (6r; “program 4”). Bu sayi sentezoreprogram degisikligi yapmasi gerektigi
mesajini verir. Notun bagli oldugu nota calindiginda sentezér lizerindeki program numarasi
degisecektir.
“control” ile baslayan MIDI notlari ise 0 ila 127 arasinda iki sayi ile yazilmalidir. (6r; “control
12 120”). Bu sayilar sentezore kontrol mesaji gondermekle ylkimltdirler. Notun bagh
oldugu nota ¢alindiginda kontrol degisecektir.
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“channel” ile baslayan MIDI mesajlari 1 ila 16 arasi bir sayi ilen devam etmelidir. (6r;
“channel 2”). Buradaki sayi, nota seslerin hangi kanalda ¢alinacagini gésterir. Notun bagl
oldugu nota calindiginda kanal degisecektir.

1ila 127 arasi bir sayinin “note” MIDI mesajinin ardindan gelmesi gerekmektedir. Bu deger
bir MIDI perdesine denk gelmektedir. Bir MIDI sayisi olan 60 orta do akoruna denk gelir, 61
CH ve Ustl, 62 ise D diye devam eder. Bu mesajlarin amaci vurmali kisimlar igin bir harita
olusturmaktir. Vurmali kisimlar genelde sadece 2 ya da 3 perdeli olurlar ve bazen sentezor in
vurmali programiyla uyusmazlar. Vurmah kisimdaki deki bir trompet sesi A3 (MIDI 57) olabilir
ancak bir perkisyon kismini sadece trompetle notalayacaksaniz, vurmali anahtarinda tekli
orta gizgiyikullanmalisiniz. Genellikle bu ¢izgiyle ¢alinan perde orta do akoru ya da MIDI
60’dur. Midi mesaji “note 57” orta do akoruna atanmissa, o zaman, caldirma sirasinda bir
orta do ¢iktiginda sentezor a midi degeri 57 (A3) gonderilecektir.

“midi” MIDI mesajinin ardindan gelen bir ham MIDI verisi onaltilik degerindedir.

Herhangi bir MIDI kontrol degisimi veya baska herhangi bir MIDI kontrol 6zelligi parganizdaki
her bir nota ile iliskilendirilebilir. Eger ayni MIDI kanalinda birden fazla ses oynatiyorsaniz
(Voice on Channel, Voice basligi altinda) seslerden herhangi birinin patch degisikliklerine ya
da kanaldaki baska MIDI degisikliklerine sebep olabilecegini aklinizda tutun.

Parameter Changes (Parametre degisiklikleri)
Parameters (Symbol menusi bashgi altinda) miizik basarken kullanilan sembolleri, yerlerini
ve aralarindaki bosluklari degistirmenizi, kullanilan gizgilerin uzunlugunu ve kalinhgini
ayarlamanizi, kisacasi muzik ¢ikartmakla ilgili her detayi saglayan bir 6zelliktir. Bu
degisiklikleri muzigin herhangi bir aninda yapabilirsiniz ve yapacaginiz degisiklikler tek bir ses
icin olabilecegi gibi tiim seslere, bir not icerigine oldugu gibi tiim not iceriklerine etki edebilir.
Degisiklikler Parameters penceresinden yapilmaktadir ancak Hidden Text (gizli metin)
secenegi aktif olup orada Contol Annotations (kontrol notu) sectiyseniz, kontrol notlari
ozelliginden de islemleriniz yapabilirsiniz. Her parametrenin gizli metni, parametreye gore
farkli sayi degerleri icerse de genelde takip ettikleri siralama su sekilde olur;
“param{parameter number: staff size, values} description.” (param {parametre numarasi:
dizek boyu, degerler} aciklama.)
“param{198:5,13} nota kuyruklari normal boyda” gizli metni gdsteriyor ki 6l¢lisii 5 olan
dizeklerdeki nota kuyruklarinin boyutu 15’e ayarlanmustir.
“param{112:5,2,24,0,y,0,-5} soprano nota anahtari dizegin baslangicinda” gizli metni
gosteriyor ki 6lclisii 5 olan dizeklerdeki soprano nota anahtarlarinin parametresi icin font “2”
24 punto, “y” karakteri ile beraber 0 ila -5’in x ve y yerlerinde kullanihyor.
Text Annotation Mode (metin notu modu) 6zelligi ile degerlerin her biri degistirilebilir.
Aciklamalar Gzerinde bir etkisi yoktur. “}” semboliiniin ardindan gelen her sey degisime
kapahdir.
Text Annotation Mode daki parametre degisikliklerini kopyalayip yapistirmak daha yaygin ve
kullanishdir. Ayrica metin notu modundaki parametre metinlerini degistirebilmek
miumkiindir ancak ParametersSymbol basligi altinda 6zelligini kullanmak daha elverislidir.

Copy and Paste Annotations ( Kopyala ve Yapistir Notlari)
Alt (Windows) veya Option (Macintosh) tuslarina basarak ve notun Ustline tiklayarak bir not
(metin, gizgi, gizli metin vb.) secebilirsiniz. Bir kere segtiginizde onu kopyalayabilirsiniz (Edit
menusi altinda Copy). Baska bir notaya tiklayarak notayi segin ve notu yeni notaya
kopyalayin (Edit menUsi altinda Paste). Bu islem yerine, notu segip, kopyalayip, birkag
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notaya (Note Group Select) Shift-tiklailebasip ayni anda sectiginiz tim notalara
yapistirabilirsiniz. Buna Multiple Paste (coklu yapistirma) denir. Alistirma yaparak ve
Annotation Controls 6zelligini yaratici bir sekilde kullanarak Copy and Paste 6zelligini bircok
farkli notasyon amaci icin kullanabilirsiniz; titremeler, kayma isaretleri, egriler, muizik
sembolleri vb. eklentiler yapabilirsiniz. notasyon lzerine basilacak dizek isimleri (Edit
menUsi altinda Dublicate At Each System — her sisteme kopyala- ) ve notasyonda lizerine
basilacak tempo belirtileri (Edit menisi altinda Dublicate In Every Context — her icerige
kopyala-) icin 6zel yapistirma secenekleri mevcuttur.

Copy secenegi ile notasyon igerigi kontrollerinin ileri diizey kullanimina bir 6rnek; notasyon
icerigini dlizenliyorsunuz ve notasyondaki notlarin font boyutunu degistirmek istediniz.
Ancak part notasyon igerigini bozmak istemiyorsunuz. Bu durumda biri notasyon igerigine,
digeri de part notasyon icerigine olmak Uzere iki notasyon kopyasi olusturun. Notasyonu
secin, Edit menUsi bashgi altindaki Copy’e tiklayip, Not in notasyon’u (notasyonda degil)
secin. Edit menusi bashgi altinda bulunan Paste’e tiklayin, Only in notasyon (sadece
notasyonda) 6zelligini secin ve notasyon icin yeni bir font boyutu (Annatotion, Style
menusl) secin.

Annotation Group Select (Not Grubu Segimi)

Lime’in sizlere sundugu “Annotation Group Select” 6zelligi bir grup notu secip
diizenlemenizi saglar. Normalde, ayni anda sadece bir not segilir ve notun sonunda yer alan
kiiclik kareler secili oldugunu gosterir. Annotation Group Select 6zelligi kullandiginda ise
notlarin son kisminda kti¢lik x’ler bulunacaktir.
Bir grup not segcmek icin Alt (Windows) veya Option (Macintosh) tusunu basili tutun ve
notlarin izerine bir dikdortgen cekin. Alt-Shift veya Option-Shift tuslarina basili tutarken
sectiginiz not grubuna daha fazla not ekleyebilirsiniz. Eger Alt-Shift veya Option-Shift
tuslarina basarken ¢oktan secilmis not grubuna basarsaniz se¢imi iptal etmis olursunuz. Alt-
slriikleme veya Option-siiriikleme yaparak coktan secili notlarin tstline dikdortgen
cekerseniz de ayni durum yasanacaktir ve sectiginiz notlar grubu iptal olacaktir.
Notlari bir kere segince, Annotation mentisl basligi altindaki 6geleri kullanarak not stilini
diizenleyebilirsiniz. Edit mensu altindaki Align (hizala) 6zelligini kullanarak notlarin sirasini
degistirebilirsiniz. Alt (Windows) veya Option (Macintosh) tuslarina basarken farenizi
notlardan birinin sonuna kadar stiriikleyerek notun yerini degistirebilirsiniz. Notlari silebilir
ya da kopyalayabilirsiniz. Daha fazla bilgi icin Edit menisi altinda Clear Annotation (notlari
temizle) ve Copy Annotations (notlari kopyala) seceneklerine bakin.
Annotation Group Select 6zelliginden ¢ikmak icin; Alt veya Option tusuna basarak tek bir
not secin ya da Annotation Controls (notlar kontrolii) niin solundaki sembollerden birine
tiklayin.

Staff Drag (Dizek Siiriikleme)

Control (Windows) veya Command (Macintosh) tuslarina basin sonrasindaysa dizegin tstiine
tiklatip farenizle siriikleyin. Dizegi suriilerken farenizi bir not Gizerinde tutmayin; bu Chord
Drag (akor surikleme) icin kullanilir. Farenizle siriklediginiz dizegin hatlarini gérebilirsiniz.
Fareyi serbest biraktiginizda yeni konumda dizek ve notalar cizilecektir.

Dizek siriikleme 6zelliginin kullanimini abartmamalisiniz. Sadece sistemler ve sesler
arasindaki varsayilan ayrim igin kullanilmasi gerekmektedir. Symbol mensi baghgi altindaki
Parameters basligindan nota gizgileri ve sistemler arasindaki varsayilan
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ayrimiayarlayabilirsiniz. Pencerenin (st bolgesinden STAFF LINES (dizek gizgileri), MARGINS
(kenar bosluklari ), NOTE SPACING (notalar arasi aralik) basliklarini bulun ve alt penceredeki
sistemler arasi varsayilan dikey araliklar ila simdiki ve siradaki ses. Bu degerleri degistirerek
sistem ve nota gizgileri arasindaki ayrimla ulasmasi saglayin.

Dizek siriikleme kalabalik orkestra notasyonlari, semboller ve nota cizgileri arasinda
notalarin cakismasini engellemek igin kullanilabilir.

Lime icerisinde 3 gesit dizek siiriikleme barindirir. ilki, dizegi sadece siiriiklendigi sistemde
yerlestirecektir. ikincisinde dizek siiriiklendigi sistem dahil, ardindan gelen sistemlerde de
parcanin sonuna kadar ortaya cikacaktir. Uglinciisiinde dizek ile beraber sistemin altindaki
nota cizgileri de yer degistirecektir. Uclincii dizek siiriiklemesinin sonradan gelen sistemlerde
bir etkisi yoktur. Voice mensu altindaki Staff Drag... (dizek siirlikleme) secenegi az 6nce
bahsi gegen 3 dizek siiriiklemelerinden birini se¢menizi saglar.

ikinci dizek suriiklemesini kullanirken dikkat etmelisiniz ¢linkii dizekle beraber nota gizgileri
de yer degistirecektir. Ornegin 8. Sayfadaki 3. Dizegi daha yukariya tasidiysaniz ve Relocate
Staff Remainder of Piece (parganin devaminda dizegin yerini degistir) 6zelligi dizek
suriklemek igin goktan segilmise, o zaman 2. Sayfadaki 3. Dizek siriklendiginde 8. Sayfadaki
3. Dizek de yer degistirecektir. (iki stirliklenme arasi mesafe hesaplanacaktir.)

Bir dizegi baska bir dizekle kesisecek sekilde suriiklemek mimkindir ve bu durumda iki nota
cizgisi tek bir dizek seklini alacaktir. Bu ¢cok nadiren tercih edilir, sesleri tek bir dizekte
toplamak icin genelde Voice mensinin altindaki Parts and Voices (partisyonlar ve sesler)
kullanihr.

Nota cizgilerinin yatay konumunu File (dosya) mensu altindaki Layout (diizen) ile
degistirebilirsiniz. Daha detayl bilgiler icin Parameters kismina bakin.

Dizek siuriikleme 6zelliginin etkilerini geri cevirmek i¢in ya dizegi ilk konumuna geri stirtkleyin
ya da dizekteki bir notayi secerek Clear Staff Drag (dizek stiriklemeyi temizle) 6zelligini
kullanabilirsiniz. Clear Staff Drag ayrica Note GroupSelect 6zelligiyle birlikte de kullanilabilir

Chord Drag, Rest Drag, and Neighborhoods
(Akor Suriikleme, Es Siiriikleme, Akor Araligi)

Control (Windows) veya Command (Macintosh) tuslarina basin ve bir akora (ya da tek bir
nota) tiklayin. Sonrasinda ekran tizerinde farkli bir yatay konuma sirikleyin. Akordaki nota
yuvarlagi farenizle beraber hareket edecektir ve biraktiginizda akor, degistirme isaretleri ve
notlari ile beraber yeni konumunda yeniden olusacaktir. Chord Drag 6zelligi notalarin sirasini
degistirmek icin kullanilmaz; notalarin gizilme konumunu degistirmek ve notasyonal
Neighborhoods (akor araligi) kontrol etmek icin kullanihr.

Mdzikal islemede notlara verilen yatay aralik sayisi notanin siiresine baghdir. Yarim notalarin
ceyrek notalara gore daha cok yeri vardir. Nota bosluklari ayrica 6zel sembollerin varligini da
g0z 6nlinde bulundurmalidir. Degistirme isaretleri ve nota anahtari degisiklikleri de notlar
arasinda daha fazla mesafeye ihtiyaci olabilir. Bir sistem icerisinde ¢ok fazla nota
bulunuyorsa daha uzun siresi olan notalara yer birakamayabilir. Bu durum itici nota kagitlari
ile sonuglanacaktir.

Parca icerisinde notaya veya sliresine verilen ideal aralik sayisi degiskenlik gésterebilir. Her
bir nota veya sireye iliskin ideal alan miktarinin sabit kaldigi mizik araligina Neighborhood
(akor araligi) denir. Akor araliklarinin boyutu muizige gore degisir; bir 6lctiiden kisa olabilecegi
gibi bircok olcliye es degerde olabilir. Lime icerisinde akor araliklari i¢in ideal aralik Chord
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Drag (akor siiriikleme) 6zelligi kullanilarak diizenlenir. ideal aralig arttirmak icin ilk notayi
siradaki akor araliginin sagina siiriikleyin. ideal araligi kisaltmak icin ilk notayi siradaki akor
araligininsoluna dogru sirikleyin. (Symbol menisi altindaki Parameters 6zelligini de
kullanarak ideal aralik formiillerini diizenleyebilirsiniz.)

Akor siiriikleme 6zelliginin kullanimi abartilmamalidir. Lime miuzik icerisindeki notalar arasi
boslugu ayarlamak icin karmasik algoritmalar kullanir. Ornegin, not kontrolleri dzellig;i,
notanin altina yerlestirilecek notun boyutunu sigdirabilmek igin gerekli bosluk diizenlemesini
yapacaktir. Chord Drag 6zelligi Lime’in normal islemlere izin vermediginde kullanmaniz
gereken ayricalikh bir durumdur. Muzigin altindaki baska semboller ya da bir metin igin yer
acmak istiyorsaniz Leave Space (bosluk birak) not kontrollinl secebilirsiniz. Notalarin genel
yogunlugunu degistirmek icinse Note Spacing Constant (sabit not boslugu), Page Size (sayfa
boyu) ve kenar bosluklari (File menUsi altinda Layout) 6zelliklerini kullanabilirsiniz. Sistem
basina disen Olcliyl sayisini da Page mendsi altinda yer alan se¢eneklerden
degistirebilirsiniz.

Lime icerisinde iki cesit akor siiriikleme mevcuttur. ilk akor siiriiklemesinde, siiriiklenen
akorun sagindaki ve solundaki miizigin konumunda degisiklik olacaktir. Ornegin, bir akoru
saga slruklemeniz durumunda akorun solunda kalan muzik daha yayillmis olacaktir;
siiriiklenen akorun sagindaki muzik ise sikisacaktir. ikinci akor siiriiklemesindeyse, sadece
suriklenen akorun konumu degisecektir ve butin muzikler orijinal yerinde olacaktir. Bu akor
surikleme gesidi sistemler ve nota gizgileri arasindaki dikey siralamayi
korumayacaktir.Genelde dikeylemesine nota siralamalari ayni anda meydan gelir. Bu islemin
olmamasini dilediginiz nadir durumlarda ikinci akor striklemesi kullaniimahdir. (Hints and
Examples —ipuglari ve 6rnekler- kisminin altindaki Guitar Music kismini inceleyin.) Chord
Drag... 6zelligi akor silirlikleme ve es siriikleme gesitleri arasinda segim yapmanizi saglar.

Bir esiekranda farkli bir dikey konuma siirtiklemek igin, Chord Drag... (Note menisi altinda)
Ozelligini segin ve Change Vertical Position of Rests (eslerin dikey konumlarini degistir)
ozelligini kullanin. Farenizi esin (izerine getirip tiklayin ve dikey olarak siiriiklemeye baslayin.
Esi fareyle beraber hareket edecektir; tiklamayi biraktiginizda ekranin giincellenmesi igin
bekleyin. Es yeni konumunda tekrar ¢izilmis olacaktir.

Chord Drag (akor stiriikleme) 6zelliginin etkilerini kaldirmak igin akoru veya esi ilk konumuna
geri strukleyin ya da Edit menusi altindaki Clear Chord Drag (akor striklemelerini temizle)
ozelligini kullanin. Clear Chord Drag,Note Group Select (nota grubu sec) ile beraber
kullanilabilir.

Accidental Drag (Degistirme isaretlerini Siiriikleme)

Lime akorttan dnce bircok degistirme isareti ortaya ¢iktiginda otomatikman degistirme
isareti yerlestirecektir. Bu isaretlerin yerlerini degistirmek istediginiz durumlarda Accidental
Drag 6zelligini kullanabilirsiniz. Control (Windows) veya Command (Macintosh) tusuna basin,
farenizi degistirme isaretinin Ustline getirin ve fareyi siriikleyin. Degistirme isareti farenizle
beraber hareket edecektir ve fareyi biraktiginizda degistirme isareti yeni konumunda ortaya
cikacaktir.

Parca icerisindeki tim degistirme isaretlerinin yerlerini degistirmek istiyorsaniz, (6r: tim
degistirme isaretlerinin nota yuvarlaklarina daha yakin olmasini istiyorsunuz) Parameters
ozelligini kullanarak konumlarin parametrelerin degistirebilirsiniz.
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Accidental Drag 6zelliginin etkilerini kaldirmak istiyorsaniz, isaretleri ilk konumuna geri
surikleyebilir ya da Clear Chord Drag 6zelligini kullanabilirsiniz. Clear Chord Drag,Note
Group Select (not grubu seg) ile beraber kullanilabilir.

Rectangle for Exporting Graphics
(Grafikleri Disa Aktarmak igin Dikdortgen)

Lime ekran (izerinde bir dikdortgen siiriiklemenize, dikdortgen icerisindeki icerigini baska bir
uygulama veya kelime islemcisine kopyalayip yapistirmaniza izin verir. Windows
kullanicilarinin EPS (Encapsulated PostScript) uzantili dosyalarini disari aktarma segenegi de
vardir.

Alt, Control ve Shift (Windows) veya Option, Command ve Shift (Macintosh) tuslarina basili
tutarak ve farenizi stiriikleyerek bir dikdortgen tanimlayabilirsiniz. Sonrasinda Copy
Rectangle (dikdortgeni kopyala) veya Print (yazdir) 6zelliklerini kullanin. Bu iki 6zellik
hakkinda detayli bilgi igin ileriki sayfalara bakin.

Grafik formatlarinda PDF kullanmayi tercih ediyorsaniz, Print (File menisi altinda) mendsi
secenegini Acrobat Distiller® veya benzer bir Griin ile kullanin.

File Menu (Dosya Meniisii)

File (Dosya) menisi, yeni dosyalar yaratmanizi, diskten dosyalari okumanizi, disklere dosya
kaydetmenizi, kagida mlzik basmanizi, baska dosya formatlarini igeri-disari aktarmanizive
diizeni degistirmenizi saglar.

File (Dosya) menisiindeki bazi islemler Annotation Mode veya Note Group Select
ozelliklerinde goriinmeyebilirler. Bu durumda Piano Window’un en (st kisminda bulunan
miizik semboliine basarak bu islemleri kullanabilir hale getirebilirsiniz.

Dosya:
New (Yeni)

File menisi altindaki New (Yeni)ozelligi yeni bir parca olusturmak icin kullanilir. Daha fazla
bilgi icin Creating a New Piece (Yeni Parca Yaratma) kismina bakin.

Dosya:
Open (Ag)

File (Dosya) mensiinin altinda bulunan Open (Ag) 6zelligi, diskte kayitli olan bir parca
uzerinde diizenleme yapmaya baslamaniza saglar. Open 6zelligini segtikten sonra bir parga
secmeniz gerekir. Parcanin adi listedeyse Ustiine tiklayip Open secenegine basin.

Acmak istediginiz parcayl hemen géremeyebilirsiniz. Listenin uzun olmasi durumunda
kaydirma cubugunuzla asagi inebilir ya da parcanizi farkl bir dosyada — farkli bir diskte
bulabilirsiniz. Bir kere parca ismi sectiginizde (cift tiklayarak ya da 6nce parga ismine sonra
Open’a basarak), parca lizerinde diizenlemeye yapmaya baslayabilirsiniz.

Not: Lime ayni anda birden fazla parca diizenlemenize yardimci olur. Bir parcayi diizenlerken
Open segenegini kullanirsaniz,Lime yeni pargaya gegmeden dnce ¢alismakta oldugunuz
parcayl kapatmayi ister misiniz diye soracaktir. (asagi inip Close secenegine bakin.)

Open Windows platformunda Lime Macintosh dosyalari agmanizi saglar ve ayni sekilde
Macintosh platformunda da Windows dosyalari agmanizi saglar. Windows platformuna
dosya gegirdiginizde Windows’un dosyalari Lime dosyasi olarak taniyabilmesi igin tim
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dosyalari .lim uzantisi ile adlandirmalisiniz. Macintosh platformuna gegis yaparken .lim
uzantisinin taninmasi icin PC Exchange kontrol paneli kurmalisiniz. Bundan farkli olarak,
Macintosh’un Lime dosyasi olarak algilamadigi dosyalar icin Shift tusuna basili tutup Open
Ozelligini acarak tiim dosyalarin listesini agin.

Dosya:
Import NIFF (Niff iceri aktar)
Import NIFF is used to read standard NIFFs files. NIFF (Notation Interchange File Format)

is a binary-based standard designed to allow data interchange between programs that use
common music notation.

The SharpEye Music Reader® is one of the most sophisticated OMR programs available, and
it creates NIFF files that can be opened in Lime. (OMR stands for Optical Music

Recognition, technology used for interpreting scanned sheet music). SharpEye is available
from http://www.visiv.co.uk/. SharpEye allows you to scan sheet music and correct scanning
errors using SharpEye’s editor; then you can use SharpEye’s File menu option NIFF Save

and open temp file; then you can then continue editing within the Lime program. See
section

Ill: Hints and Examples for a description of features and techniques for correcting errors in

scanned music.

Dosya:

Import MusicalXML (Music XML ige Aktar)

Import MusicXML is used to read standard MusicXML files. MusicXML is a text-based

standard designed to allow data interchange between programs that use common music
notation. Other notation and sequencing programs may allow you to export a MusicXML file
that can then be opened by Lime using Import MusicXML. The Dolet plugin (available from
http://www.recordare.com/) allows you to create MusicXML from Finale® or Sibelius®; then

you can use Lime’s Import MusicXML menu option to open those files.
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Dosya:
Import MIDI (MIDI ige Aktar)

Import MIDI is used to read standard MIDI files. Import MIDI reads one voice at a time; if
there are several voices you want to import, use Import MIDI once for each voice.

Before you use Import MIDI, make sure your piece has the proper key signature and time
signature, and has enough empty measures to accommodate the notes you want to import.
Import MIDI works just like Record (under the Voice menu), except that the notes come
from a standard MIDI file rather than from the keyboard. Before you try Import MIDI, you
may want to experiment with Record.

When you are ready to import MIDI notes, select the starting note on the destination voice
in

your piece, then choose Import MIDI. You will see the dialog above. Select the metronome

beat and the shortest duration (quantize). The metronome beat does not have to match
your

time signature; often an eighth or sixteenth metronome beat works well for importing 4/4
time. Indicate which MIDI channels and which track should be transcribed to your Lime
voice. There are three types of MIDI files; which type of file you have will determine how
you choose your channels and track, as described below.

Type 0 MIDI File: All the information in the file is stored in one track (track 0). Choose a
range of MIDI channels that corresponds to the notes you want to import to your Lime voice.
Type 1 MIDI File: The information in the file is stored in several tracks; choose the track
number that contains the notes you want to import to your Lime voice. Lime will show you
the highest possible track number. (Do not read from track 0; that track usually contains no
notes, only timing information.) You will also need to choose a range of MIDI channels that
corresponds to the notes you want to import to your Lime voice; often you can choose the
complete range of channels (1 to 16) because the track you have chosen only contains

information for one voice.

Type 2 MIDI File: The information in the file is stored in several tracks; choose the track
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number that contains the notes you want to import to your Lime voice. You can choose any
track between 0 and the highest track number; Lime will show you the highest track number.

You will also need to choose a range of MIDI channels that corresponds to the notes you
want

to import to your Lime voice; often you can choose the complete range of channels (1 to 16)

because the track you have chosen only contains information for one voice.

Dosya:

Import Omr of Image File, Import OMR of Scanner, Select Twain Source (Gérsel Dosyasini
ice Aktar OMR, Tarayiciyi ice Aktar OMR, Twain Kaynagi Seg)

Bu Ui¢ meni segenegi, Lime igcin OMR (optik mizik tanima) satin alinip aktive edildiginde
kullanilabilir. Entegre edilmemis OMR olmadan, Lime’dan bagimsiz bir nota kagidi tarama
programi kullanmaniz ve tarama sonuglarini da Lime igerisine aktarmaniz gerekecektir.
Entegre edilmis tarama 6zelligi kullanirsaniz eger SharpEye Music Reader® OMR teknolojisi
direk Lime igerisinde yer almis olacaktir; bu yolla SharpEye diizenlemelerini atlayip, tim
tarama hatalari Lime igerisinde dlzeltilecektir. Gormeyenler igin bu daha kullanigh bir
secenektir clinkli SharpEye’in editori korlerin cokca faydalanabilecegi bir 6zellik degildir.
Gormeyenler Lime’in ulagilabilir bir stirimini (Dancing Dots L. P. den Lime Aloud) satin
alabilir ve boylece Lime igerisinde tarama diizenleme yapabilirler. Dancing Dots L. P.
http://www.dancingdots.com/ sitesinde entegre edilmis OMR segenekleri bulunur. Entegre
edilmemis SharpEye secenekleri ise http://www.visiv.co.uk/. Adresin de bulunabilir.
Taranmig muzikteki hatalari diizeltmek adina tekniklerin ve 6zelliklerin detaylarini lll: Hints
and Examples boliminde okuyabilirsiniz.

Eger entegre edilmis tarama 6zelligi satin alip aktive etmisseniz, OMR oflmage File (?) meni
secenegi, birlesim dosyasinda zaten var olan taranmis bir miizik sayfasi tizerine OMR yaparak
bir Lime pargasi yaratmanizi saglayacaktir. Miziginizin birgok sayfasi varsa, her bir sayfanin
¢oklu OMR gorinti dosyasina taranmis olmasi gerekmektedir. Sonrasindaysa bu meni
secenegini bircok kez kullanin; her bir sayfa icin (size sordugunda ise, acik olan parga igin
evet’e tiklayin).

OMR of Scanner (?) OMRoflmageFiles 6zelligi ile aynidir, tek farki meni secenegini sectikten
sonra miiziginizi taramanizi isteyecektir. Lime’in tarama stireci TWAIN arayizind kullantlir,
SelectTwainSource (Twain kaynagi sec) 6zelligi OMR of Scanner meni segenegi icin bir
tarama cihazi se¢menizi saglar.

Dosya:
Close (Kapat)

Close secenegi File menislinin altindadir ve bir parcayi diizenlemeyi bitirdiginizde kullanilir.
Parcada herhangi bir degisiklik yapmissaniz, degisiklikleri diske kaydedip kaydetmeyeceginiz
size sorulacaktir. Daha 6nce hi¢ kaydedilmemis bir parca ise pargaya bir isim vermeniz
gerekecektir. Boylece hangi dosyayi ve hangi diske kaydedeceginizi secebileceksiniz. Klasor
ve diski segmek, klasér ve Open igin disk se¢mek ile aynidir.
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Dosya:
Save (Kaydet)

File menisu altindaki Save butonu, pargayi editlerken diske parganizi kaydetmeniz igin
kullanilir. Eger parcaniz kaydedilmemis yeni bir parga ise program parga igin isim
isteyecektir. Hangi dosyayi segmek istediginizi ve parga icin hangi diski kullanmak istediginizi
belirleyebilirsiniz. Dosya ve diski se¢me islemleri Open (ag) secenegiicin de ayni
sekildedir.(Alttaki Open agiklamasina bakiniz.)

Parganizi editlerken Save tusunu sik sik kullanmaniz énerilmektedir. Boylelikle eger bir hata
yaparsaniz Revert (Geri Al) (asagida aciklanmaktadir) butonu ile parcanin en son kaydedilmis
versiyonuna geri donebilirsiniz.

File (Dosya):
Save As (Farkh Kaydet)

Save As butonu tipki File menisiindeki Save butonu gibidir, tek farki diskte parganizin yeni
bir kopyasini yapmaktadir. Eger Save butonunu kullanirsaniz, Open butonu ile sectiginiz
parcanizi glincelleyecektir. Eger Save As butonu ile parganizi agarsaniz, ac¢tiginiz pargayi
oldugu gibi birakacak ve belirlediginiz yeni bir isimle parganizin yeni bir kopyasini kaydeder.

Save As butonunu kullanmak parganizin yedek bir kopyasini olusturmak icin dnerilmektedir.
Save As secenegini kullanirsaniz ve dosyanizin kopyalarini farkli bir diskte depolarsaniz,
sonrasinda kaydettiginiz diskin calismamasi durumunda parcanizin tamamen kaybolmasini
onlemis olursunuz. Diskler genelde kolay kolay bozulmazlar, bu yizden farkli bir diske yedek
bir kopya kaydetmeyi unutabilirsiniz. Yedek versiyonlar ayrica birkac¢ degisiklik yaptiktan
sonra fikrinizi degistirip ilk halini ¢cok sevdiginiz bir durumda da isinize yarayacaktir.
Kaydettiginiz yedek versiyon sayesinde, parcanizin ilk haline rahatlikla ulasabileceksiniz.

Dosya:
Graphic Save, Graphic Save As (Grafik Olarak Kaydet, Grafik Olarak Farkh Kaydet)

Graphic Save genellikle cogu kullanici tarafindan kullanilmamaktadir. Lime parcalari oynatan,
canlandiran ve gosteren programlari yazan bagimsiz 6zel gelistiriciler bu 6zelligi
kullanmaktadir. Daha fazla bilgi icin Lime programi gelistiricileri ile irtibata geciniz.

Lime programi genellikle parca ile ilgili gerekli bilgileri depolar. Nota kuyrugunun oni veya
notanin yeri gibi detaylar hesaplaniyor ve taslaktan ayirarak ayrintili bir sekilde ele aliniyor.
Lime programi her seferinde bir sayfa olusturuyor. Graphic Save ve Graphic Save As
butonlari, sayfada nota basi icin kordinasyonel bilgiler gibi bilgilerin yer aldigi mizigin
gercekte nasil gériindigline dair daha detayl bir tanimin gériindigli dosyalar yaratmak icin
kullanilmaktadir. Graphic Save butonunu kullanmak icin klavyenizdeki Shift Key (Shift
Tusu)’e basili tutarak Save meni segenegine tiklayin.
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Dosya:
Export NIFF (NIFF Dosyasini Disari1 Aktar)

Export NIFF butonu standart bir NIFF® dosyasi ¢cikarmak icin kullanilir. NIFF dosyalari, mizik
notasyonu kullanan programlar arasinda ikili yapil veri degisiminin yapilabilmesi igin
tasarlanmistir.

Dosya:
Export MusicXML (MusixXML Dosyasini Digari Aktar)

Export MusicXML butonu standart bir MusicXML dosyasi yazmak igin kullanilir. MusicXML
dosyalari miizik notasyonu kullanan programlar arasinda metin tabanli veri degisiminin
yapilabilmesi igin tasarlanmistir. Dolet plugin ( http://www.recordare.com/ adresinden
ulasabilirsiniz.) Finale® veya Sibelius® dan MusicXML dosyalari olusturmanizi saglar, daha
sonrasinda Lime’in Import MusicXML (MusicXML Dosyasini ige Aktar) menii secenegini
kullanarak bu dosyalari agabilirsiniz.

Dosya:
Export MIDI (MIDI Dosyasini Disar1 Aktar)

Export MIDI standart MIDI dosyalarini yazmak igin kullaniriz. Lime programi Type 0 MIDI
dosyalari yazmaktadir (Asagidaki aciklamalara bakiniz.) ve Lime notasyon kaynaginizdaki tim
sesleri yazmaktadir.

MIDI dosyasi disari aktarilirken, Lime programi, MIDI kanal atamayi belirlemek igin Voice on
Channel bilgilerini (Parts and Voices bilgilerini degil) kullanir. Eger parcanizda dort ses varsa,
her bir ses farkl dizege ama ayni MIDI kanalina atanir, yani bir MIDI dosyasi icinde tek bir
kanal lGzerine yazilirlar. Eger her bir sesi Lime’da MIDI dosyasinda ayri kanallarda olmasini
istiyorsaniz, her bir sesin kanalini atamak icin Voice on Channel butonunu kullanin. Parcanin
belli bir kismindaki sesi farkh bir MIDI dosyasiyla degistirmek istiyorsaniz, Control Annotation
butonunu kullaniriz. Detayli bilgi icin Conrol Annotations’daki MIDI Messages bolimiine
bakiniz. Lime ile olusturulan standart MIDI dosyalari zaman isareti bilgilerini ( eger
parcanizda zaman isareti varsa) ve tempo bilgilerini (eger parcanizda tempo isaretleri varsa)
icerir. Ayrica metin bilgilerini de (eger parcanizda metin bilgileri varsa) icermektedir.
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Dosya:
Revert (Geri al)

Revert butonu degisiklik yapip begenmediginiz zamanlarda kullanilmaktadir. Revert butonu
parcanizi kaydettiginiz en son haline donmenizi saglamaktadir. En son kaydettikten ya da
farkli kaydettikten sonraki yaptiginiz tim degisiklikler geri alinacaktir. Ayrica Undo (Geri Al)
butonuna bakiniz (Edit mendistinin).

6. NIFF dosyasina dair bilgiyi Computer Music Journal’da bulabilirsiniz, Vol 20, No 4, sf. 33-43,
Winter 96.

Dosya:
Layout (Katman)

File menisinin altindaki Layout sayesinde Lime sayfa boyutunun ne kadar genislikte
olacagini, kenar bosluklarinin ne kadar genis olacagini ve daha bir¢cok katman parametrelerini
secebilirsiniz. Bu Layout’ta yer alan parametrelerin bazilari “nokta(point)” birimlerinde yar
alir ve digerleri in¢ halindedir; bir “nokta ” ekrandaki en kicik nokta (bir piksel) ile 6rtlsir
ve her ing basina 72 nokta vardir.

Genis bir Lime sayfasina bir sayfada yer alan miziginizi yerlestirebilirsiniz ama dikkat etmeniz
gereken iki sey var. Birincisi genis bir sayfa daha fazla hafiza kullanacaktir ve bu da eger
bilgisayarinizda yeterli hafiza yoksa parcanizin boyutunu kisitlayacaktir. ikincisi, eger cok
genis bir sayfa kullaniyorsaniz, sayfayi yazicidan ¢ikardiginizda belli bir oranda kigultmeniz
gerekecektir, bu da miziginizin okunabilirligini etkileyecektir. Eger yeterli hafizaniz varsa ve
blyuk sayfalar cikartabilen bir yaziciya ulasabiliyorsaniz bu bahsedilenler bir sorun teskil
etmeyecektir.

Lime parcanizin sayfa boyutunu degistirdiginizde, dizekler (porte) yakinlasacak ya da
birbirinden uzaklasacaktir. Bu ylizden, editleme silirecinde miimkiin oldugunca erken sayfa
boyutunun son halini segmeniz 6nerilmektedir, daha sonrasinda goéreceginiz dizek boslugu
cikardiginizda da ayni olacaktir. Minimum Default Line Width (Minimum Varsayilan Cizgi
Genisligi) ileLime’in ekranda grafik olusturdugu varsayilan en ince cizgiyi belirleyebilirsiniz.
Tek bir degeri degistirmek notasyondaki tim cizgileri etkileyecektir: dizek cizgileri, kuyruk,
olcui cizgileri, ek cizgileri vb. Ol cizgileri gibi bireysel cizgilerin kalinligini degistirmek icin
Symbol (Sembol) menisi altindaki Parameters’i kullanabilirsiniz.
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(UCUNCUBOLUM)Minimum default line width genellikle sayfa genisligi biyitildiigiinde
veya basilirken boyutu kigiltirken kullanilir. Daha genis Minimum default line width
(minimum varsayilan ¢izgi genisligi), mizik kagidinda daha kalin gizgiler olarak gérinir ve
boylelikle daha kolay fotokopisi ¢ekilebilir.

Layout ayrica Editing Zoom (Buyult/Kucult Editleme)’u kullanmanizi saglar. Editing Zoom
ekranda muzigin nasil gorindiguni etkilemektedir. Sayfa blyuklGginin aksine, Editing
Zoom nota boslugunu, kuyruk boslugunu ya da yazdirmayi hicbir sekilde etkilememektedir.
Ayrica Editing Zoom, muizigin nasil yazdirilacagini da etkilememektedir. Editing Zoom
sayesinde miuzigin ekranda nasil gériinecegini ayarlayabilirsiniz, boylelikle daha detayl bir
sekilde sayfanin kiiglik bir kismini gérebileceksiniz. Editing Zoom ayrica ekranda goriilen
miizigin de azalmasini saglar, boylelikle daha az detayla sayfanin daha biyuk bir kismini
gorebilirsiniz.

Layout, cetveli acip kapatmanizi saglar. Cetveller 8 inglik isaretlerle gizilmistir. 72 nokta
oldugu icin, her 8 in¢ 9 noktaya es degerdir. Cetvellere tiklamak kilavuzlari olusturacaktir,
boylelikle notlari hareket ettirmenize yardimci olacaktir. Daha fazla bilgi icin Rulers and
Guides (Cergeveler ve Kilavuz) boélimine bakiniz.

Parameters (Symbol menisu altinda) Layout’tan daha detayli bir sekilde sayfa bosluklarini
ve sayfa dlizenini kontrol etmek igin kullanilir ama bir¢ok durumda Layout yeterli olmaktadir.

Layout, Lime parcanizin kullandigr mevcut hafizanin ylizdesini gosterecektir. Eger hafizaniz
azaliyorsa, bu sorunu ¢ozebileceginiz birka¢ yontem bulunmaktadir. Eger cok biylk
parcalariniz varsa, onlari daha kiiclik parcalara bolebilirsiniz ama en iyi ¢6ziim yolu hafizayi
arttirmaktir.

Layout bilgisi notasyon notalama kaynagi ve parti notalamadan ayri saklanir. Bu her bir
notalama kaynagi icin farkh sayfa boyutlari ve sayfa bosluklari belirleyebileceginiz anlamina
gelmektedir.

Macintosh Users: Thinnest Line (Macintosh Kullanicilari:En ince Cizgi)

(PostScriptPixels) (PostScript Pikselleri) Postscript yazicida en ince gizgilerin genisligini
belirlemek icin kullanilir.Eger degeri 2 olarak (yazicinin ¢ozintrligline goére bagh olarak 2
piksel) belirlerseniz, her yazici basina 300 noktada 150 ing genisliginde olacaktir ve her yazici
basina 600 noktada 300 in¢ genisliginde olacaktir. Yukaridaki Minimum Default Line Width
bolimindeki aciklamaya bakiniz.

Dosya:
Print (Yazdirma) (Windows) ya da Page (Sayfa) (Macintosh) Diizeni

Print (Windows) or Page (Macintosh) Setup, File mensi altindaki Print secenegi icin olan
parametreleri belirlemek icin kullanilir. Miziginizin yatay bir sekilde (“landscape

Sayfa 130/ 283



Mode” [yatay mod]) ya da dikey bir sekilde (“portraitmode” [dikey mod]) yazdiriimasini
segebilirsiniz, ayrica muziginiz basildiginda boyutun kigiltilme yizdesini de segebilirsiniz.
Sececeginiz kictultme miktari Lime sayfa boyutuna (File menisi altinda yer alani Layout ile
ayarlayabilirsiniz.) ve yazicinizda kullanacaginiz sayfanin genisligine baglidir. Ill. bolime
bakiniz: ¢esitli sayfa boyutlari ve yonlendirme igin gerekli sayfa boyutu ve kiigiiltme miktarini
gosteren tablo icin ipuculari ve Ornekler. Eger miizik kagidinizdaki cizgiler cok inceyse,
inceligi Layout men segeneginden ayarlayabilirsiniz.

Lime, Print or Page Setup’de belirlediginiz degerleri hatirlayacaktir, eger farkh degerleri
degistirmek istemiyorsaniz Print or Page Setup’i kullanmaniza gerek yok. Setup (Diizen)
bilgisi notasyon notalama kaynagi ve kisim notalama kaynagindan farkli bir yerde saklanir. Bu
da notasyon ve kisim icin farkli sayfa boyutu ve sayfa bosluklari belirleyebileceginiz anlamina
gelmektedir.

Dosya:
Print (Yazdir)

Print, miziginizin yazil bir kopyasini yazdirmak igin kullanilir. Print butonu su anki notalama
kaynaginizi yazdiracaktir. Diger notalama kaynaklarini yazdirmak igin, Asagidaki Print
Multiple bolimiine bakiniz.

Mac OSX Users(Mac OSX kullanicilan): Eger Lime’in Print (yazdir) meni secenegini ylksek
kaliteli PDF dosyalari olusturmak icin kullanmak istiyorsaniz, parcanizi bitirdikten sonra
asagidaki adimlari takip edin:

1) Parcaniz Lime’da acikken, Print butonunu seciniz ve daha sonra Output Options (Cikti
Secenekleri)’ini seciniz, Save as File (Dosya olarak Sec)’a tiklayiniz ve daha sonra PS (PDF
degil)’e tiklayiniz ve tiirii .eps olarak sectiginiz dosya adina uzanti olarak seginiz.

2) OSXFinder (OSX Bulucu)’t kullanarak, olusturdugunuz .eps dosyasina cift tiklayin. Dosya
0SX’sPreview (0SX Onizleme) programinda acildiktan sonra, SaveAsPDF (PDF olarak
Kaydet)’e tiklayiniz.

Eger yliksek kaliteli EPS dosyasi olusturmak istiyorsaniz, asagidaki ek adimi da uygulamaniz
gerekmektedir:

3) GraphicConverter (GrafikDonustlrici)’ da PDF’i acin ve Save as EPS (EPS olarak kaydet)’ye
tiklayin.

Windows Users (Windows Kullanicilari): Eger yiiksek kaliteli PDF dosyalari olusturmak
istiyorsaniz, Adobe Acrobat Distiller® yiiklemenizi 6neririz. Acrobat Distiller programi, Print
menuslinde tipki diger yazicilar gibi yazici olarak listelenecektir.

Lime’dan EPS (Encapsulated PostScript) dosyalarini disari aktarmak igin Print’i
kullanabilirsiniz: EPS dosyalarini kullanmaya karar vermeden 6nce, Copy Rectangle
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(Editmenisu altinda) 6zelligi hakkindaki agiklamayi okuyunuz. Copy Rectangle bir
dikdortgeni belirlemenizi ve kopyalamanizi saglar, daha sonra yazi islemcisine veya diger
uygulamalara kopyalar. Copy Rectangle genellikle EPS dosyalarindan daha kullanislidir.

Eps Dosyasi (Windows) disa aktarmak icin gereken islemler sunlardir: Alt, Control ve Shift
tuslarina basarak bir rectangle (dikdortgen) tanimlayin ve farenizle sirikleyin. Sonrasinda,
Print menisiini secin ve Print Selection (Yazdirma Segenekleri, Print to File (Dosyayi

Yazdir) ve Encapsulated PostScript (secenekler sekmesinin[optionstab] altinda) belirleyin.

Bazi durumlarda, yazi islemcisinin dogru EPS siizgecine sahip oldugundan emin olmak

icin yazi islemcisinin se¢ceneklerini degistirmeniz ya da kisisellestirmis ylkleme yapmaniz
gerekmektedir. Ornegin Microsoft Word 5.0’da EPS dosyalarinin tanimasi igin setup programi
agmaniz ve su tuslari/itemleri se¢meniz gerekmektedir: Custom, Converters..., Change

Option, Graphics Filters, Change Option, Encapsulated Postscript Import, OK, OK,
Continue.

Dosya:

Print Multiple (Coklu Yazdir)

Print Multiple ile herhangi bir notalama kaynagi kombinlerinizi segebilir ve yazdirabilirsiniz.
Dosya:

Launch GOODFEEL, Launch in Manual Mode (GOODFEEL’i Baglat, Manuel Modda Baslat)

Bu iki meni GOODFEEL Braille Music Translator programini http://www.dancingdots.com/
adresibdeb Dancing Dots L.P. araciligi ile satin alirsaniz kullanilabilir. Bu meni secenekleri
Lime par¢anizdan Braille mizigi kabartmali yazmak icin kullanilir. Braille (kabartma yazi)
o6grenmek ya da Braille notasyonlari hazirlamak isteyen gérme yetili kullanicilarimiz igin,
Dancing Dots Braille Window ile Lime programi teklif etmektedir.

Boylelikle, Braille’i ve editlediginiz standart notalamayi da gorebilirsiniz. Braille 6grenmek ya
da Braille notasyonlari hazirlamak isteyen gérme engelli kullanicilarimiz icinse, Dancing

Dots GOODFEEL ve Lime Aloud’u 6nermektedir. Liitfen Daha fazla bilgi icin Dancing Dots L.P.
ile irtibata geciniz.

Dosya:
Exit (Cikis)(Windows) or Quit (Cikis) (Macintosh OS 9)

Lime programi ile isiniz bittiginde, Exit (Windows) or Quit (Macintosh OS 9)butonlarini
kullaniniz. Eger parcanizi editlediyseniz ve degisiklikleri kaydetmediyseniz, Lime programini
kapatmadan 6nce degisiklikleri kaydetmeniz istenecektir. Detaylar icin yukarida yer alan
Save kismina bakiniz.
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Edit Menu (Diizenle Meniisii)

Lime’da metin dizelerinin bolimlerini, parametrelerini, notlarini, grafiklerini, portelerini,
Olgllerini, notalarini kopyalayip yapistirabilirsiniz. Copy (Kopyala) ve Paste (Yapistir)
programda kopyalamak ve yapistirmak istediginiz seyin tlrine gore farkh ¢calismaktadir.
Asagidaki bolimlerde Copy ve Paste 6zelliginin farkli kullanimlari aciklanmaktadir.

Copy icin klavyede Control-c (Windows) veya Command-c (Macintosh) tuslari; Paste
icinse Control-v veya Command-c tuslari kullanilmaktadir. Bazi durumlarda Shift tusunun
baska bir 6zelligi vardir, 6yle durumlarda Control-cveya Command-c yerine Control-Shift-c
veya Command-Shift-c tuslarini kullanabilirsiniz

Copy, Paste ve Duplicate (Cogalt) 6zelliklerine ek olarak, Edit mentsiinde notlar birbiriyle
hizalayabilirsiniz ve Lime diizenleme ve ¢aldirma segeneklerini etkinlestirebilirsiniz.

Edit menisindeki bazi islemler Note Group Select ya da Annotation Mode’da mevcut
degildir; Edit menilsunin bu islemlerini etkinlestirmek icin mizik semboliine (Piano
Window’un solundaki en st sembol) tiklayiniz.

Diizenleme:
Undo, Redo (Geri Al, Yinele)

Bir komutun veya islemin istediginiz sonucu vermedigi ya da uygularken yanhslikla farkli bir
nota girmek gibi bir hata durumunda komutu veya islemi geri almak icin Undo(Geri Al)’yu
kullanabilirsiniz. Redo (Yinele), yanhslkla Undo’yu kullanarak geri aldiginiz islemi
yineleyecektir. Ayrica Revert(Geri Don) (File menisinin altinda)’e bakiniz.

Lime ¢oklu undo komutlarini desteklemektedir. Bu da Edit menisiinden Undo’yu art arda
secebilmenizi saglamaktadir. Lime asama asama her Undo eyleminizin bir gerisine gidecektir.
Yapacaginiz diizenlemelerin sayisi sadece geri alinamayan birkag islem ve bilgisayarinizda
bulunan hafiza miktari ile sinirlhidir. Ornegin, sayfa degistirme geri alinamaz. Eger geri
alinamayan islemler kategorisindeyse, islemi geri almaniz saatlerce sirebilir.

Diizenleme:
Copy Music, Paste Music (Miizigi Kopyala, Miizigi Yapistir)

Copy Music(Miizigi Kopyala) ve Paste Music (Miizigi Yapistir)Lime’da bulunan notalari
kopyalamak icin kullanihr.

Tek bir notay! kopyalamak icin, notanin tizerine tiklayin ve Edit menisu altindaki Copy
Music’i secin. Sonra, kopyalamak istediginiz yere tiklayin ve Edit menisi altindaki Paste
Music’i segin. Sectiginiz nota, kopyalamak istediginiz nota veya es ile degistirilmis olacaktir.
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Birkag¢ notayi ve esleri kopyalamak igin, farenizi siiriikleyerek nota ve es gruplarini segin
(Note Group Select (Nota Grubunu Seg) icin giriste yer alan acgiklamaya bakiniz.) ve Copy
Music’i secin, sonra diger bir notaya veya duraga tiklayiniz ve Paste Music’i seciniz. Copy
Music icin sectiginiz tiim notalarin tek bir sesten olmasi gerekir.

Lime bitisik olmayan notalari da kopyalayabilir. Yani, tek bir 6l¢tiden olan nota gruplari 6
Olcudeki nota gruplari ile birlikte tek islemle kopyalanabilir. Bu islem sonucunda gruplar
bitisik notalar halinde kopyalanir.

Tek bir dizekte basili birkag sesiniz varsa, birka¢ notay! birlikte secmeden 6nce diger
seslerden nota secmekten kaginmak icin Highlight Voice (Sesi One Cikar) (Voice mendisii
altinda) kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi icin Highlight Voice aciklamasina bakiniz.

Eger arizali ses animsatici, notlar, (Symbol (Sembol) menisi altinda Parameters ile yapilan)
parametre degisiklikleri ve MIDI mesajlari ile birlikte notalari kopyalamak istiyorsaniz Shift
tusuna basili tutun ve Edit menisi altindaki Copy Music’i segin.

Diizenleme:

Cut Annotation, Copy Annotation, Paste Annotation (Notu Kes, Notu Kopyala, Notu
Yapistir)

Tek bir seferde birka¢ notu kopyalamak i¢in Alt tusuna (Windows) ya da Option
(Macintosh)’a basarken tiklayarak Annotation Group Select (Not Grup Segimi) kullanin.
Zaten segili olan bir gruba not eklemek igin, Alt-Shift veya Option-Shift tuslarina basarak
notlarin bitis noktasina yakin bir yere tiklayin (daha fazla bilgi icin Annotation Group Select
actklamasina bakiniz). Ekli oldugu notalara bagli olmadan not grup segimi yapmak mimkin
ama Copy Annotation’i kullaniyorsaniz, tek seferdi sectiginiz notlarin hepsi ayni nota ile
iliskili olmalidir.

Eger bir notu kopyalamak istiyor ve ayni zamanda orijinal notu kaldirmak istiyorsaniz, Copy
Annotation yerine Cut Annotation’ kullanin.

Bir grup notada, her bir notaya bir not yapistirmak icin, fareyi notalarin etrafinda
surikleyerek ya da bireysel notalara Shift tusuna basili tutarak tiklayarak Note Group Select
(Nota Grup Secimi)’isecin ve daha sonra Paste Annotation(Notu Yapistir)’'a tiklayin. Uzatiimis
miuzik notalamalariyla ya da 6zel sembollerle olan muiziginizi yazdirirken ¢cok kullanish
olacaktir. Annotation Control (not kontrol)’'unun cok dikkatli kullanilmasini gerektirmektedir.
Daha fazla bilgi igin Iitfen Note Group Select bolimiini okuyunuz.

Eger not Control Annotation (Kontrol Notu) (dinamik, tempo MIDI mesajlari veya Parametre
degisimi) ise, bu kontrol her bir varis notasini etkileyecektir.

Bir notu kaldirmak icin Control (Windows) veya Command (Macintosh) basin ve se¢cmek icin
bitis yerine yakin bir yere tiklayin ve daha sonra Clear Annotation (Notu Sil)’1 kullanin. Tek
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seferde birden fazla notu Annotation Group Select (Not Grup Segimi)ile kaldirabilirsiniz. Bir
not grubunu segin ve daha sonra Clear Annotation’i kullanin ya da Delete (Sil) tusuna basin.

Eger notasyonu ve tiim partisyonlari tempo isaretiyle ya da diger isaretlerle etiketlemek
istiyorsaniz, asagidaki Duplicate In Every Context (Her icerige Kopyala) agiklamasina bakiniz.
Eger bir notasyonda enstriiman adiyla bir porteyi etiketlemek istiyorsaniz, Duplicate At Each
System (her bir sistemde kopyala) agiklamasina bakiniz.

Diizenleme:
Copy Rectangle (Dikdortgen Kopyala)

Copy Rectangle, Lime’dan kelime islemcisi, veri tabani ya da Paint programi gibi diger
uygulamalara muzik kopyalanirken kullanilir.

Alt, Control, ve Shift (Windows) veya Option, Command, ve Shift (Macintosh) tuslarina
basin ve fareyi siiriikleyerek dikdortgeni belirleyin; Edit mensi altindaki Copy Rectangle’i
secin. Artik baska bir uygulamaya dikdortgen kopyalayabilirsiniz. (Eger Lime’dan kopyalanmis
miuzik icerek Microsoft Word gibi bir kelime islemci dosyasini yazdiracaksaniz, Unlimited
Font Downloading (Sinirsiz Font indirme)’in kapal oldugundan emin olun.)

Lime’dan muzigi kelime islemcisine yapistirdiktan sonra, mizigin boyutunu degistirmek
isteyebilirsiniz. Bircok kelime islemcisinde bunu yapabilirsiniz, diger uygulamalardan
kopyalanmis grafikleri yeniden boyutlandirmak (izerine olan talimatlar igin kelime
islemcisinin kullanma kilavuzuna bakiniz. Ya da, Lime’in Editing Zoom (File meniisi altinda
Layout sekmesinde)’dan Copy Rectangle yapmadan énce miiziginizin boyunu
ayarlayabilirsiniz. (Yapilan kii¢lltme/blyltme sadece yapacaginiz Print veya Page Setup
icindir ve Copy Rectangle islemini etkilemez.)

Mac Users (Mac Kullanicilari): Copy Rectangle PostScript® ve QuickDrawTM karisimini
muziginizi tanimlamak icin kullanacaktir. PostScript kullanmaktan kacinmak icin Copy
Rectangle’i segerken Shift’e basili tutun. Bu daha az hafiza kullanacaktir ama yuksek
¢OzUnurlukld yazicidan c¢ikardiginiz ciktilarin kalitesini de disurecektir.

Windows Users (Windows Kullanicilari): Copy Rectangle, miziginizi gosterimlemek
icinWindows Metafiles’i kullanir. Windows Metafiles destekli kelime islemcileri ve diger
programlar Lime’dan kopyalanmis muziklerinizle uyumlu bir sekilde calisacaktir. Microsoft
Word kullanicilari, Word dosyasina muizik kopyalamak icin Paste’i degil Paste Special’l
kullanmahdir.
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Diizenleme:

Clear (Note, Text, Annotation, At Each System, On Each Page, In Every Context, Staff Drag,
Chord Drag, Accidental Drag, Graphical Alignment, Invisible Notes)

Sil (Nota, Metin, Not, Her bir Sistemde, Bir Sayfada, Her Kaynakta, Porte Siiriikle, Ariza
Suriikte, Grafik Hizala, Goriinmez Notalar)

Eger bir notayi veya notu, her partisyonda veya her sistemde Staff Drag, Chord Drag,
Accidental Drag, MIDI message, veya parameterda gogaltiimis bir notu kaldirmak istiyorsaniz,
oncelikle kaldirmak istediginiz seyi segin ve edit menisu altindaki Clear...”1 segin.

Clear... nota veya not grup seciminde de kullanilabilir (Note Group Select ve Annotation
Group Select).

Clear... Graphical Alignment (Sil.. Grafik Hizalama) taranmis miizik dosyalarinin OMR
(Optical Music Recognition)’si ile kullanilir. Lime bazi OMR tarama programlarinin sagladigi
bilgileri nereye kirmizi es koyulacagini belirlemek icin kullanir.

SharpEye Music Reader® orijinal miizik sayfasindaki nota sembollerinin grafiksel hizalanmasi
hakkinda Lime’a bilgi verir, bu bilgi esleri kirmizi yapmak igin kullanilir. Clear Graphical
Alignment (Edit mensi altindaki)’t bitiin kirmizi esleri siyah rengine ¢cevirmek icin
kullanabilirsiniz ama butlin esleri siyaha gevirmek istediginizden emin olun,

yoksa parcanizdaki 6lcii cizginizde ¢ok fazla veya cok az tempo olabilir. lIl. B&lim: ipuclari ve
Ornekler kisminda taranmis miizikteki hatalari diizeltmek icin ézelliklere ve tekniklere dair
aciklamaya g6z atiniz.

Clear... Invisible Notes ( Temizle... Goriinmez Notalar), notasyon kaynaginda gériinmeyen
notalari arayacaktir. Eger notalar bulunursa, bir iletisim kutusu bu notalarin kaldiriimasini
Onerecektir.

Diizenleme:
Copy Measures (Olgiileri Kopyala)

Eger birden fazla mizik 6l¢lisii kopyalamak istiyorsaniz, dnce kopyalanacak olan notaya
tiklayiniz ve daha sonra Copy Measures’i kullaniniz. Daha sonra ilk notayi koyacaginiz yere
tiklayiniz ve Paste Music’i kullaniniz.

Olciileri kopyalarken ii¢ seceneginiz var. ilk olarak, mevcut secilmis sesten dlgiileri
kopyalayabilirsiniz. Hatta dizekte birkag ses veya parti olsa bile, sadece secilen sesteki notalar
kopyalanacaktir.

ikinci olarak, mevcut secilmis dizege atanmis tiim sesleri ve partileri kopyalayip
yapistirabilirsiniz. Bu secenek ile dizekteki tiim sesler ve partilerde bulunan notalari
kopyalayabilirsiniz.
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Ugiincii olarak, tiim portelerdeki sesleri ve partileri kopyalayabilirsiniz. Bununla tiim
seslerdeki ve partilerdeki notalari kopyalayabilirsiniz.

All Voices on Staff (Dizekteki Tiim Sesler) veya All Staves (Tum Porteler) ile kopyalananlari
yapistirirken dikkatli olmak gerekir. Hedef dizekteki partilerin ve seslerin sayisi ile mizigin
ciktigl dizek ile eslegsmelidir. Yoksa Lime bir hata mesaji yazdiracaktir ve kopyalama islemi
calismayacaktir. Bazi sesler ve pargalar orijinal dizekte veya hedefteki dizekle sakl olabilecegi
unutulmamalidir.

Normalde, olgiiler kopyalanirken, tiim notlari, MIDI mesajlari ve parametre degisikliklerinin
notalarla birlikte kopyalanip yapistiriimasi istenmektedir.

Eger muzigi ilk 6lciiden kopyaliyorsaniz, baslik ve ses isimleri gibi notlarin kopyalanmasini
istemeyebilirsiniz. Bunun icin For All but the First Note (ilk Notlar Hari¢ Hepsi)'u
segebilirsiniz. Bazi durumlarda sadece notlarin kopyalanmasini da isteyebilirsiniz, bunun igin
For None of the Notes (Notalar Haric)'i seciniz. Eger For None of the Notes’u kullanirsaniz,
varistaki mevcut notlar muhafaza edilecektir, sadece notalar degistirilecektir.

Diizenleme:
Align Annotations (Notlari Hizala)

Align Annotations, notlari birbiriyle hizalamak icin kullanilir. Genellikle metin notlari icin
kullanilir ama ¢izgi ve kivrim notlari ile de kullanilabilir. Align Annotations’i kullanmadan
once, Annotation Group Select’i kullanarak bir not grubu segmeniz gerekmektedir. Nasil
yapacaginizi bilmiyorsaniz Annotation Group Select icin agiklamalari okuyunuz.

Align Annotations ile 5 farkli hizalama yapabilirsiniz, ama dogru hizalamayi sectiginizden
emin olmadan OK’e tiklamayiniz. Align Top (Uste Hizala)’yi secerseniz, tiim secilmis notlar
en Ustteki segilmis notlarla ayni dikey hizaya tasinir. Eger Align Bottom (Alta Hizala)
secerseniz, tim secilmis notlar en attaki secilmis notlarla ayni dikey hizaya tasinir. Hem
Align Top hem de Align Bottom genellikle sarki sézlerinin tasinma icin kullanilir. Ornegin,
tim sarki sozlerini yukari tasimak istiyorsaniz Alt tusuna basarak (Windows) veya Option
tusuna basarak (Macintosh) sarki sozlerinden birini yukari stiriikleyin ve sonra Annotation
Group Select’i yukariya suriklediginiz sarki sozi (s6zlerin etrafinda Alt veya Option basarak
surikleyin) de dahil olmak tizere sarki s6zlerinin tamamini seginiz ve Align Top’i kullaniniz.

Align Left (Sola Hizala), secilen tim notlari sol bitime tasir boylelikle en soldaki segili notlarla
ayni yatay hizaya tasinmis olur. Align Right (Saga Hizala), secilen tim notlari sag bitime tasir
boylelikle en sagdaki segili notlarla ayni yatay hizaya tagsinmis olur. Align Middle of Top
Annotation (Ust Notun Ortasina Hizala)secilen tiim notlari, secilmis en tistteki notlarin
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ortasina tasir. Align Left, Align Right ve Align Middle (Ortaya Hizala) genellikle her
sistemdeki ¢ogaltiimis notlarin hizalanmasi igin kullanilir. Centered (Ortalanmis)not kontrolii
kullanan notlar yatay olarak tasinamaz (her zaman bir notanin altinda ortalanir veya sayfanin
ortasinda yer alirlar.)

Diizenleme:
Duplicate Annotation At Each System (Her Sistemde Notlar Cogalt)

Duplicate At Each System, notasyondaki dizekleri enstriiman adlariyla etiketlemek icin
kullanilir. Duplicate At Each System kullanmadan 6nce metin notlari ve metin notlari
kontrollerini bilmeniz gerekmektedir.

Bir dizegi enstriiman ismiyle etiketlemek igin, dizekteki ilk notu segin ve Text Annotation
Mode (Metin Not Modu)’agirin (ekranin sol altindaki metin semboliine tiklayin) ve
Horizontal Lock (Yatay Kilit) ve Vertical Lock (Dikey Kilit) not kontrollerini se¢in. Sonra
dizegin solundaki dizek etiketine yazin. Son olarak, Alt (Windows) veya Option (Macintosh)
tuslarina basin ve dizek etiketine tiklayin. Edit menist altindaki Duplicate At Each System’|
segin.

Bu dizek etiketlerini kopyalar ve sonraki tim sistemlerde yer alan sesin ilk notasina yapistirir.
(Duplicate At Each System’i kullandiktan sonra, Page (Sayfa)mendisiindeki secenekleri
sistemleri ayirmak ve kombinlemek icin kullanabilirsiniz. Lime otomatik olarak istenilen dizek
etiketlerini kaldiracak veya ekleyecektir) Layout (File menisu altindaki)’'u portelerin solunda
yer agmak icin kullanabilirsiniz boylelikle dizek etiketlerinizi yazmak icin yeterli yere sahip
olursunuz.

Eger genis notasyonlari basacaksaniz, genelde klarnet 1 ve klarnet 2 gibi tek bir dizekte basih
iki adet sesiniz vardir. Her iki enstriimanin isimlerini listeleyen dizek etiketi isteyebilirsiniz.
Ornegin, dizek etiketiniz “Klarnet I, II,” olabilir. Tek bir dizekte basili klarnet seslerini
belirtmek icin Parts and Voices (Voice menusi altindaki)’i kullanin. En kolay yontem,
dizekteki birinci ses icin Uniform Stem Directions’ive Parts and Voices’daki Stems Up’l,
dizekteki ikince ses icinse Stems Down’u se¢mektir. Eger Uniform Stem Directions’i kapatir
veya Start Voice ve End Voice'u kullanirsaniz, dizekteki her bir ses icin ayni dizek etiketi
olusturmaniz gerekmektedir. ilk dizekte dizek etiketi olusturun, ikinci sese kopyalamak
icinCopy ve Paste Annotations’i kullanin. Her iki sesteki etiketleri Annotation Group Select’i
(Alt-Shift- tuslarina veya Option-Shift tuslarina basarak etiketler etrafinda

surtkleyin) kullanarak segin ve Duplicate At Each System’i kullanin.

[ Bu kisim her iki sesi ayni olacak etiketlemek igin teknik detaylari igermektedir. Duplicate At
Each System’in isleyisi sirasinda, Lime hangi dizek etiketini hangi dizek igin kullanilacagina
karar verir. Dizekteki ilk akora bakilir, hangi sesin akora katkida bulundugu gorisir ve
dizekler her bir sese atanmis dizek etiketleriyle etiketlenir. Bu klarnet érneginde, Lime
dizekte basili iki sesi goriir ve her iki ses icin belirlenmis dizek etiketlerini kullanir
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ama dizegin ilk akorunda yalnizca bir ses basili olabilir. Lime’in dizegi “Klarnet I, 1I” ile
etiketlemesinden emin olmak igin her iki sesi (yalnizca birini degil) “Klarnet I, Il ile
etiketleyin. Her iki ses basilirken, Lime her birinin Ustline ayni etiketi basar. Bir problem
yasanmayacaktir.]

Dizek etiketleri icin bir not cogaltildiginda, not penceresi notu sectiginizde (Alt veya Option
tuslarina basarak tiklayin) bunu gosterecektir. Bu Lime’in Duplicate At Each System
komutunuzu anlayip anlamadigini kontrol etmenizi saglayacaktir.

Her sistemde ¢ogalttiginiz notlar kaldirmak igin, Alt veya Option tuslarina basarak
tikladiktan sonra notu seginiz ve daha sonra Clear At Each System’i kullanin. Boylelikle,
parcanin sonuna kadar sectiginiz nottan sonra baslayan sesten ¢ogaltilmis notlari
kaldirmaniza yardimci olacaktir, sectiginiz notlari kaldirmayacaktir. Eger cogaltiimis bir notu
degistirmek istiyorsaniz, Clear At Each System’i kullaniniz. Notu degistirin ve

tekrar Duplicate At Each Systemi kullanin.

Annotation Group Select secenegi Duplicate At Each System ve Clear At Each System ile
kullanilabilir. Boylelikle tek seferde bircok sesi ¢ogalta bilir ve ¢ogalttiklarinizi silebilirsiniz.

Diizenleme:
Duplicate Annotation On Each Page (Her Sayfada Notu Kopyala)

Duplicate At Each Page, notasyondaki her sayfada yer alan ayni notu ¢ogaltmak icin
kullanilir. Duplicate On Each Page’i kullanmadan 6nce, metin notlarini ve metin notlari
kontroliini bilmeniz gerekmektedir.

Notasyondaki her sayfanin Uist kisminda yer alan bir notu cogaltmak icin, 6nce sayfadaki notu
seciniz ve Text Annotation Mode’a (ekranin sol altindaki metin semboliine tiklayin) giriniz
ve Horizontal Lock ve Vertical Lock not kontroliinii seginiz daha sonrasinda Only In
Notation’u seginiz. Sayfanin Ustiindeki notu yaziniz. Son olarak, Alt (Windows) veya Option
(Macintosh) tuslarina basin ve nota tiklayin, sonrasinda Edit mendsi altindaki Duplicate At
Each System’i secin.

Her sayfada ¢ogaltilmis notlari kaldirmak igin, Alt veya Option tuslarina basarak notlari segin
ve sonra Clear On Each Page (Her Sayfada Temizle)kullanin. Boylelikle, parcanin sonuna
kadar olan sectiginiz notlardan sonra baslayan seslerle ilgili cogalttiniz notlarin hepsini
kaldiracaktir. Sectiginiz notayi kaldirmayacaktir. Eger ¢ogaltilmis bir notu degistirmek
istiyorsaniz, Clear On Each Page’i kullaniniz. Notu degistirin ve tekrar Duplicate On Each
Page’i kullanin.
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Diizenleme:

Dublicate Annotation In Every Context ( Notu Her icerige Kopyala)

Bir tekrarlama isaretini, tempo isaretini, ya da her hangi bir notun notasyon gosterim
iceriginde sadece bir defa goriilmesini ama parcalari tek tek gikarttiginizda notun her bir
notasyon iceriginde gorilmesini istediginizde bu 6zellik kullanilir. Dublicate in Every Context
ozelligini kullanmadan 6nce Part Extraction (bolim ekleme) ve bilgi notu béliimlerine bakmis
olmaniz gerekir.

Ornegin, notasyon gosterim iceriginde dizegin en st notasiyla iliskilendirilen bir “Vivace”
notu yazdiniz. Notu yazdiktan sonra Alt (Windows) ya daOption (Macintosh) tusuna basin ve
tiklayin, sonrasindaysa Dublicate in Every Context 6zelligini kullanin. Bu sayede “Vivace”
notu tiim seslere kopyalanirken notasyon gosterim igeriginin goriintiisiinde bir degisim
olmayacak. Lime her bir notasyon igeriginin en Ust dizegine not ¢ikartmasi gerektigini bilir.
Her bir bireysel bolim icin notasyon icerigi olusturdugunuzda “Vivace” her notasyon
iceriginde goriinecektir. Notlari, notasyon iceriginde farkl bir yere tasimak isterseniz; bolim
icerisinde notu secip tasimak, notasyon gosterim icerigindeki yerini etkilemez.

Her bir kisim kopyalandiginda, not penceresine tikladiginizda sizi bilgilendirecektir. Bu sizin
Lime programinin Dublicate In Every Context komutunun kullanilabilirligini kontrol etmenizi
saglar.

Bir kisimda kopyalanmis bir notu kaldirmak isterseniz, notu segin ve Clear In Every Context
(her igerikten sil) 6zelligini kullanin. Bu 6zellik bulundugunuz akordaki tim seslerde
kopyalanmis tiim notlari silmenizi saglar. Kopyalanmis bir notu degistirmek istiyorsaniz, 6nce
Clear In Every Context 6zelligini kullanmaniz, notu degistirmeniz, sonrasindaysa
tekrarDublicate In Every Context 6zelligini kullanmaniz gerekir.

Annotation Group Select (coklu not secimi) Clear In Every Context (her icerikten sil)ve
Dublicate In Every Context (her icerikte kopyala)ozellikleri ile birlikte kullanilabilir. Bu sayede
bircok kopyayi tek bir seferde silebilir ya da ¢ogaltabilirsiniz.

Dublicate In Every Context ve Clear In Every Context seceneklerine notasyon igerigini
dizenlemediginiz takdirde erisemezsiniz.

Diizenleme:

Extend Line to Here (Cizgiyi Uzatma)

Extend Line to Here 6zelligi, 8va veya nians gibi isaretlerin bitis noktalarini baska bir notaya
uzatmanizi ya da baglamanizi saglar. Cizgi otomatikman o notaya kendini uzatmasinin yani
sira notalarin durumuna gore boyutunu ayarlar. Cizgiyi olustururken baslama noktasi olacak
notanin secili oldugundan emin olun, sonrasindaysa niiansi ya da ¢izgiyi cekin. Extend Line
to Here 6zelligini kullanmak istediginizde cizginin ilk uzunlugunun herhangi bir Gnemi yok
ama bitis notasinin yaklasik konumuna ¢izgiyi cekebilirsiniz.Cizgiyi cektikten sonra, uzatmak
istediginiz notayi secin ve Extend Line to Here’a tiklayin. Extend Line to Here ayrica sayfa
sonlari ve sistem sonlari farketmeksizin cizgileri uzatmaniza izin verir.

Boyutu otomatikman ayarlanmamis bir ¢izgiyi uzatmak icin dnce cizgiyi secin. Sonra ¢izginin
uzanmasl gereken notaya tiklayin ve Extend Line to Here 6zelligine tiklayin.

Boyutu ayarlanmis bir gizgiyi kopyalayip yapistirirken, boyut ayarlama 6zelligi yeni pozisyona
kopyalanmayacaktir. Yeni ¢izginin uzamasini istiyorsaniz, boyut ayarlama komutlarini tekrar
etmelisiniz.

Sayfa 140 / 283



Diizenleme:

Allow Any Alt-Click (Window) or Allow Any Option-Click (Macintosh)

Windows icin herhangi bir Alt-Click komutuna izin ver ya da Macintosh herhangi bir
Option-Click komutuna izin ver 6zelligi secildiginde, sayfada Lime’in Urettigi herhangi bir
grafigi Alt veya Option tuslarina basarak secmenizi saglar. (Bu tuslar Annotation Mode da
yarattiginiz bir notu segmek igin bastiginiz tuslarla aynidir.) Grafik diizenlenebilir, yeri
degistirilebilir ya da silinebilir. Allow Any Alt-Click or Allow Any Option-Click 6zelligini Edit
(dizenleme) menusiinden devre disi birakin.

Bu 6zellikle yaptiginiz degisiklerden kurtulup ilk grafiklere dénmek isterseniz, notayi tekrar
girin ya da Edit basligi altinda bulunan Undo’ya (geri al) tiklayin.

Bu 6zelligi cok da kullanmamaya galigin. Lime’in olabildigince kendi basina miizik tiretmesine
izin vermek daha yararl olur. Ornegin, nota anahtari degisiklikleri Allow Any Alt-Click or
Allow Any Option-Click kullanilarak da yapilabilir ancak Clef -nota anahtari- (Symbol
mensi altinda) yapilan degisiklikler Lime’a dogru ¢aldirma, yer degisikligi ve degistirme
isaretleri konumlandirmaigin gerekli bilgiyi saglayacaktir. Bu 6zellik sayesinde nota kuyrugu
uzatilabilir ancak Parameters (Symbol menisi basligi altinda) ile yapilan uzatmalar daha
hizli, daha dogru olmakla beraber ayni anda tlim notalarda degisiklik yapacaktir. Bu 6zelligi
kullanmadan 6nce menu segeneklerini tarayin ve istediginiz degisiklikleri baska bir 6zelliklede
yapabilir mi diye kontrol edin.

Yine de bu 6zellik sayesinde yaratici sonuglara ulasmak mimkin. Grafigin degismesi ya da
kaldirilmasi olasiligina ragmen grafigin arkasindaki mantigin ayni kalmasi az 6nce bahsedilen
yaratici sonuclari ortaya ¢ikariyor. Mesela, Alt veya Option tuslarina basarak bir parcadaki
tim Olci cizgilerini silebilirsiniz. Bar Line (6l¢l ¢izgisi) men( 6zelligini kullanarak 6l¢
cizgilerinden kurtulmaktan farkli. Ol¢ii cizgileri ekranda veya kagitta gériilmeseler de varlar.
Olcii sayimi devam eder, tekrarlar olur ve Go To Bar... (...6Iclye git) 6zelligi dogru goriinmez
Olcl gizgisini tespit eder.Bu 6zelligin faydasi sade ilahiler gibi 6l¢lisiiz miziklerde gérilar.

Diizenleme:

Enable Duration Edits (??7?)

Enable Duration Edits secili oldugunda Piano Window da (piyano penceresi) nota modifiye
edebilmek i¢in daha fazla segenek sunar. Eklenen segeneklerin — nota siiresi sembolleri gibi —
OMR’lerde (optik mizik tanima) taranan miuzikteki yanhslari diizeltmesi gerekir. Bu 6zelligin
bircok muzik diizenlemesi icin kullaniimasi pek de tavsiye edilmez ¢linkii nota degerini
degistirmek ya da notayi 6ldiirmekdl¢iniin uzunlugunda da degisikliklere sebep olacaktir.
Veri yapisinda en yayin hata nedeni bu 6zelligin yanhs kullanilmasidir ve agiklanamaz
grafiklere ve ¢cokmelere neden olabilir. Enable Duration Edits 6zelligi Edit menisiinden devre
disi birakilir.

Diizenleme:

Shortcut Keys (Kisayol Tuslari)

Lime menisinde yer alan seceneklere karsilik gelen klavye tuslari Shortcut Keys’lerdir. Yeni
bir kontrol, komut, Alt (Windows) segcmek icin Control (Windows) ya da Command
(Macintosh) tusuna basarak istenilen meni 6gesine basin. Ortaya ¢ikan pencereye meni
ogesiyle denklestirmek istediginiz tusu ya da numara girin. Bunun ardindan Control ya da
Command tusuna basip meni segenegini segip, harfi yazmaniz yeterli. Bu 6zellik genellikle
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fare kullanarak meniiden 6ge se¢mekten daha kullanislidir. Komut tuslari ya da denetim
tuslari Lime’in klavyesindeki bazi denklikleri degistiremez.

Piyano penceresi igin klavyede yeni bir kisayol tusu olusturmak igin, Control (Windows) ya da
Command (Macintosh) tuslarina basarak Piano Window ikonuna tiklayin. Cikan pencereye
men ogesiyle denklestirmek istediginiz tusu girin. Shift tusuyla basilan tuslarla Shiftsiz
basilan tuglari ayirt edebilirsiniz. Sonrasinda bilgisayar klavyesini kullanarak Piano Window
(piyano penceresi) 6gesini secin. LimePiano Window kisa yollarinin ayarlarini kendisi belirler.
Altta agiklandigi gibi ayrica kilavuzun sonunda yer alan klavye kisa yollari bolimiinde de yer
alr.

Men Ogeleri ile denk gelen degistirilemez kisa yollarinin listesi:

Macintosh kullanicilari igin:

Tuglar Menu Dengi

Command-S Dosya/Kaydet
Command-Q Dosya/Cik

Command-X Diizenleme/Kes
Command-C Diizenleme/Kopyala
Command-V Diizenleme/Yapistir
Delete Diizenleme/Sil
Command-] Sayfa/Siradaki Sayfa
Command-[ Onceki Sayfa

Alt ok tusu Siradaki Partisyon veya Ses
Ust ok tusu Onceki Partisyon veya Ses
Sol ok tusu Siradaki Nota

Sag ok tusu Onceki Nota
Command-0ila 9 arasi Caldirma Dinle/Modifiye et

Ayrica UseControl Key (kontrol tusu kullan) kutusunu kontrol ederek denklik tuslari
secebilirsiniz.

Windows Kullanicilari igin:

Tuglar Menu Dengi

Control-S Dosya/Kaydet

Control-Q Dosya/Cik

Control-X Diizenleme/Kes

Control-C Diizenleme/Kopyala
Control-V Diizenleme/Yapistir

Delete Diizenleme/Sil

Control-] Sayfa/Siradaki Sayfa
Control-[ Onceki Sayfa

Alt ok tusu Siradaki Partisyon veya Ses
Ust ok tusu Onceki Partisyon veya Ses
Sol ok tusu Siradaki Nota

Sag ok tusu Onceki Nota

Control-0 ila 9 arasi Caldirma Dinle/Modifiye et
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Diizenleme:

Options (Ozellikler)

Edit menisu bashgi altindaki Options birgok Lime diizenleme segeneklerine erigim saglar.
Cogu baslik icerigi hakkinda bilgi veriyor.

Windows Kullanicilari: MIDI secenekleri size, notalari calmak icin MIDI sentezoriin uygun
olup olmadigini séyler. MIDI Input ve MIDI Output - Hear (dinle) menisi bashgi altinda - bu
ozellige iligkin ikilidir.

Mac kullanicilari: ilk Gi¢ secenek MIDI galdirmaile iligkindir. Lime durum igin en uygun olani
secger; MIDI Manager, OMS ya da QuickTime. Extension Managerkullaniimasiyla veya sistem
dosyasina ekleme/¢ikarma yapilmasi durumunda segilmis olan segenekte degisimler olur.
Make Sound for MIDI Input () 6zelligi mizik klavyesinden girdi aldiginda bilgisayarin ses
¢iktisi vermesi durumunda kullanin. Eger mimkiinse, notaya basildiginda otomatikman ses
vermemesi igin klavyenin bilgisayara sadece MIDI verileri gndermesi sonrasindaysa
bilgisayarin sentezorinlin ¢almasi igin muzik klavyesini kurun.MIDI terminolojisinde buna
“yerel kontrol kapaticisi” deniyor ve klavyede yapilanlarin bilgisayar tarafindan diizgiin
algilandiginin emin olmanizi saglar.

Interpret 3 Adjacent Keys on the Keyboard as a Rest (Klavyedeki bitisik 3 tusu es olarak
yorumla) 6zelligi kullaniciya MIDI klavyesinde bitisik 3 tus basildiginda es vermesi gerektigini
gosterir. Piano Window daki es olcusiine fareyle tiklamaktan daha hizlidir. Kullanici klavyede
notalar ve esler ¢alabilir.

Lime her sistem bitisinde otomatikman arizalar, nota anahtarlari ve Dublicate at Each
System (her sisteme kopyala) notlari koyar. Sistemleri birlestirmeniz durumunda bu kopyalar
otomatikman kaldirilir. Nota anahtarlarini ve arizalari her sistemde birakma gibi (en
yayginidir) ya da kaldirma se¢eneginiz vardir. Bazi nedenlerden dolayi sistem sonlarinda nota
anahtarlarini ya da arizalarinin otomatikman olusmasini istemiyorsaniz, Options
penceresinden isinizi halledebilirsiniz. Bu durum, parcaya eklediginiz yeni sistem bitislerini
etkileyecektir, coktan var olanlardan kurtulmak icin Clef (notaanahtari) ve Key (tus)
pencerelerinden (Symbol menusi bashgi altinda) yararlanabilirsiniz.

Lime gikartilan her sayfanin altina otomatikman dosyanin adini yazar. Print File Name on
Each Page (dosya adini her sayfaya bas) ile bu 6zelligi devre disi birakabilirsiniz.

Tuple yazdirma segenegini kullanarak mizikte 3’li numaralarin (herhangi bir 3’1l dahil)
otomatik basimini devre disi birakabilirsiniz. Tuple numaralar hakkinda daha fazla bilgi igin
Note meniisi altindaki Hide Tuplet (tupleyi gizle) secenegine bakin.

Sozleri yazarken siradaki notaya gecmek icin bazi kullanicilar bosluk tusunu kullanmayi daha
kullanisli buluyor. Switch Tab and Space for Lyrics (Sozler icin bosluk ve tab tusu degisimi)
bu 6zellik bosluk tusu ile tab tusu arasinda goérev degisimine neden olur. Switch Tab and
Space for Lyrics etkinken bosluk tusu not imlecini siradaki notaya tasir. Tab tusu ise bu
durumda bosluk birakmak icin kullantlir.

Page (sayfa) numaralandirma ve Measure (6l¢li) numaralandirma seceneklerini baslanilacak
sayfayi ve olclyil belirtmek istediginizde kullanabilirsiniz. Bir koleksiyonun pargasi olan
parcalar icin yararh olacaktir. Lime'in ilk sistemin baslangicina 6l¢cii numarasi basip
basmamasi size kalmis. (6l¢li numaralandirmanin aktif edilmesi veya devre disi birakilmasi
Bar Line ile yapilir) Options sayfa numarasi basimini devre disi birakmanizi saglamakla
beraber parganin adini ve tarihi muzigin ilk sayfasina basimini da devre disi birakir.
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Sonata fontu isletim sisteminde kuruluysa ve Options dan Sonata’yi secerseniz, Lime ¢ogu
mizik semboli icin bu fontu kullanacaktir. Sonata ila Marl ve Tufa fontlari arasinda degisimi
istediginiz zaman parcanizda problem cikarmadan Options dan yapilabilirsiniz. Bazi
Limekullanicilari diizenlemeler yapmak igin Marl ve Tufa fontlarini kullanip, sadece
cikartirken Sonata’yi kullanirlar. (Sonata fontu Lime ile beraber satilmamaktadir, ayrica satin
alinmasi gerekir.) Symbol basligi altinda bulunan Parameters, (parametre) Lime icerisinde
nasil font degisikligi yapildiginin bilgisini vermektedir.

Options (Ozellikler)ayrica notalar arasi araliklari kontrol etmenizi saglar. Nota aralik
parametreleri sayesinde uzun notalar ile kisa notalar arasindaki bosluk farkini
dengeleyebilirsiniz. Daha genis bir parametre kullaniyorsaniz (0 ila 1 arasi) uzun notalardan
sonra birakilan bosluk kisa notalardan sonra birakilan bosluktan daha buylik olacaktir. Daha
kliclik bir nota aralik parametresi kullaniyorsaniz, uzun ile kisa notalar arasindaki bosluk esit
olacaktir. Bir sistem igerisinde ¢ok fazla notaniz bulunmaktaysa Lime’in notalari olabildigince
yakinlastirmaktan bagska bir secenegi kalmaz. Nota aralik parametresi daha az yogun olan
muziklerde etkilidir. Lime birgok muzik pargasi igin standart kabul edilen degerler kullanir
ancak farkli gereksinimleri olan bir parganiz olabilir. Sparsemiiziklerde (her sistemde az
notasi olan mizik) genelde daha genis araliklar daha uygun durur.

No Change to Notes (Notalarda degisim olmasin) bu 6zellik pargaya yazi eklemek veya
diizeni ayarlanmak isteyip, ancak notalarda herhangi bir degisiklik istenmediginde kullanilir.
No Change to Notes secili oldugunda MIDI klavyesi ve ekran klavyesi devre disi durumunda
olur. Notalarda degisiklik yapabilecek her tiirli secenekte ayrica devre disi olacaktir.

Cogu Options bilgisi notasyon icerigi vepart notasyon iceriginden ayri tutulmaktadir. Bu her
ikisi icinde farkl sartlara tabii tutulduguanlamina gelir.

Contex Menu (igerik Meniisii)

icerik:

Previous Notation Contex/ Next Notation Context (Onceki Notasyon igerigi/Sonraki
Notasyon igerigi)

Previous Notation Contex ve Next Notation Context mendleri siradaki veya dnceki
notasyona Part Extraction (b6lim ekleme) penceresini agmadan gecis yapmanizi saglar.
Notasyon iceriklerinin sirasi her iki mentide de aynidir. Lime notasyon icerikleri arasinda
degistiginde imlecin yeri (ve Olclsi) degismez.

icerik:
Part Extraction (B6liim Ekleme)

Part Extraction 6zelligi "notasyon igerikleri" yaratmak igin vardir. Notasyon igeriklerinin
gorevi parcanizin tekli enstriiman kisimlari ve notasyonlari icin bilgi cikartmaktir. Basta
parcaniz da sadece notasyon icerigi olacaktir, bu notasyon icerigi tim boliimleri icerecektir.
Once notasyon icerigindeki tiim notalari girin. notasyon tamamlandiginda daha fazla
notasyon igerigi aratmak igin Part Extraction kullanin.(her tek kismi gikartabilmek igin bir
notasyon icerigi)

Her notasyon icerigi kendine ait kisimlarla ilgilenir. Bunun yanisira her sayfa gecisleri, dizek
surtklemeleri, sistem, Parts and Voices (partisyon ve sesler) bilgileri ve notlarin 6lgl
sayilarinin kaydini tutar. Ornegin orkestra notasyonunuzda fliit kisimlarindan farkli yerlerde
sayfa gegisleri olacaktir. Orkestra notasyonunda iki klarnet bolimu ayni dizekte gikarilabilir
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ama miuzisyenler igin iki ayri klarnet notasyon igerigi vardir ve bu klarnetler kendi
dizeklerinde basilir.
File (dosya) menisi altindaki Part Extraction Ozelligini sectiginizde solda var olan tiim
notasyon iceriklerinin listesi ¢cikarken sagda tiim bolimlerin bir listesi ¢ikacaktir. Soldaki
notasyon igerigi listesinden se¢mek igin notasyon igeriginin ismine tiklamaniz yeterli. Sagda
koyuyla belirtilmis kisimlar, solda secilmis notasyon iceriginde gosterilecektir. Sagdaki
kisimlarin isimlerine tiklayarak notasyon igeriginde goriiniip gériinmemesini
ayarlayabilirsiniz.
Bir notasyon igeriginin adini degistirmek igin, soldaki notasyon igeriginin Gstiine tiklayin ve
yeni adi girin.
Yeni bir notasyon igerigi yapmak icin New Notation Context (yeni notasyon igerigi) 6zelligine
basin. notasyonu tamamlayana ve bu kilavuzun arkasinda yer alan drnekleri inceleyene kadar
bu adimi atmayin. New Notation Context butonuna bastiktan sonra yeni notasyon igerigine
bir isim girmeniz gerekecektir. Ayrica notasyon iceriginde bulunacak kisimlarida se¢cmeniz
gerekmektedir. Yeni notasyon igerigi icin bolim segiminiz bittiginde, Lime size miizigin
yaklasik yogunlugunu ve sayfa basina diisecek sistem sayisini soracaktir. Ayrica, sistem
aralarinin konumlarini notasyon iceriginden kopyalama ya da hem sistem aralarinin ve hem
sayfa gecislerinin yerlerini notasyon igeriginden kopyalama segeneginiz olacaktir. Bir
notasyon icerigi olusturduktan sonra sistem sonu ve sayfa gecislerinin konumlarini
begenmediginizde Page (sayfa) menisu ile degisiklik yapabilirsiniz.
Ornegin notasyon icerigindeki bir parcayi diizenlemek istiyorsaniz, solda yer alan notasyon
iceriginin adina tiklayin. Sonra Done -bitti- (ya da Return -geri don-) butonuna basin.
Part Extraction Dialog (bolim ekleme penceresi) 6zelligini kullanmadan notasyon icerikleri
arasinda gecis yapmak istiyorsaniz, dnceki notasyon icerigi veya sonraki notasyon icerigi
ozelligini kullanabilirsiniz. Lime notasyon icerikleri arasinda degistiginde imlegin yeri
Olclsu)degismez.

Page Menu (Sayfa Meniisii)

Page menlsl size, sayfa gecislerini ayarlama, sayfalari degistirme ve sistem basina diisen
Olgl sayisini kontrol etmenizde yardimci olur. Insert (ekle) ve Delete Measures (6lgl silme)
de bu mentden yapilir.

Sayfa menisiinde yer alan bazi islemler Note Group Select (nota grubu secimi) veya
Annotation Mode (not modu) 6zelliklerinde devre disidir. Miizik semboliine (Piano
Window'un en (st solunda bulunan) tiklayarak Page meniisiinde bu islemleri devreye
sokabilirsiniz.

Sayfa:

Previous Page (Onceki sayfa)

Next Page (Sonraki sayfa)

Onceki sayfa ve sonraki sayfa miizik pencerene bitisik bir sayfada géziikiir. Hear (dinle) aktif
ise bu men secenekleri caldirmalari kesintiye ugratmaz.

Sayfa:

Go to Page... (...sayfaya git)
Go to Bar... (...6lgliye git)

Sayfa 145 / 283



Bu iki 6zellik imleci belirli bir sayfa veya 6lgliye tasimak igin kullanilir. Go to Page etkinken
imleg, o sayfadaki ilk 6l¢liye ilerleyecektir. Go to Bar kullaniliyorsa imleg, secilmis 6l¢i
cizgisindeki ilk notaya ilerleyecektir.

Sayfa:
Next Rhythm Error (Siradaki Ritim Hatasi)

Bu 6zellik SharpEye Music Reader® miizigi ile ya da baska OMR (Optik muzik tanima) nota
okuma programlari ile kullanilir. Next Rhythm Error 6zelligini sectiginizde, Lime sizi siradaki
kirmizi es olan Olglye tasir. Bu isinizi kolaylastiran bir prosediir olsa da, miziginizin agiri
dikkatli ve titiz bir dizenlemeden gegtigi anlamina gelmez. Taranmis muzikteki hatalari
diizeltmek igin ipuglari ve agiklamalarin bulundugu lll: Hints and Examples (ipuglari ve
ornekler) bolimine bakin.

Sayfa:
Split Page (Sayfayi Bol)
Add to Next Page (Siradaki Sayfaya Ekle)

Split Page 6zelligi tek bir sayfayi ikiye bélmek icin kullanilirken Add to Next Page sayfanin
kalanini siradaki sayfaya tasir. Add to Next Page iki sayfayi birlestirmek icinde kullanihr.
Bulundugunuz sayfadaki ilk notayi secip Add to Next Page Ozelligini etkinlestirmeniz
durumunda, bulundugunuz sayfanin timu siradakine aktarilir. Sayfa gegcislerinin nerelerde
olmasi gerektigi ve kalabalik sayfalardan kaginmaniz gibi faydalari vardir. Ayrica mizisyen igin
kolaylik saglayacak sayfa gecisleriyle de ilgilenir.

Sistemin ortasina bir sayfa gecisi eklemek isterseniz, 6nce sistemi Split System - Page
menusl basligi altinda — 6zelligi ile ikiye bélmeniz sonrasinda Split Page 6zelligini
kullanmaniz gerekir.

Sayfa:
Split System (Sistemi Bo6l)
Add to Next System (Siradaki Sisteme Ekle)

Bu iki 6zellik bir sistemi ikiye bolmeye ya da sistemin kalan kismini bir sonraki sisteme
eklemenizi saglar. Bu 6zelligi kullanmadan dogru notanin segili olmasina dikkat edin.
(sectiginiz nota siradaki sistemin baslangici olacaktir). Split System veya Add to Next System
kullanabilmek icin ekranin glincellenmesini beklemenize gerek yoktur. Ayrica Note Group
Select 6zelligini kullanarak ayni anda bir sayfa icerisindeki tim bolinecek noktalari
secebilirsiniz.

Bir sistemi ayirdiginizda Lime otomatikman yeni sistemin baslangicina ariza ve nota anahtari
yerlestirecektir. Edit menUsi basligi altindaki Options 6zelligi ile bu otomatik hareketi devre
disi birakabilirsiniz. Lime ayrica Duplicate At Each System (her sisteme kopyala) notlarini
otomatikman yeni sisteme kopyalayacaktir, detayl bilgi icin Duplicate At Each System
kismini inceleyin.

Bir parca olustururken sayfa basina kag tane sistem ve sistem basina ne kadar olci istediginiz
size sorulacaktir. notasyonun bolimlerini basmak icin yeni bir notasyon icerigi
olusturdugunuzda da sistemler hakkinda sorular karsiniza gikacaktir. notasyonu bitirene
kadar parga notasyon igeriklerini olusturmamaniz tavsiye edilir. Bu sayede Lime nota
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yogunlugunu daha iyi inceler ve eslerin devamli dlgllerini tek bir 6l¢l olarak algilar. Ayrintilar
icin File (dosya) mensi bashgi altindaki Part Extraction (bolim ekleme) bolimiini
inceleyin.

Systems ( Sistemler )

Systems sayfalarin baslayisina ve sistemlerin ayarlanisina gore degisir. Systems gecerli
sayfanin Ust tarafindan baslar ve o kismin sonuna dogru uzar fakat bu islemin 6nceki sayfalar
Uzerinde etkisi yoktur.

In Systems ( sistemlerde ) her sayfanin tercih edilen dizek sayisini ve yaklasik olarak
muzikteki sikligini belirleyebilirsiniz. Mizik tiirline en uygun degerleri bulmak igin denemeniz
gerekebilir.

Ayrica her sistemin ve her sayfadaki sistemlerin dlglitlerinin tam sayisini, sabit sistemi ve
sayfa sonlarini secerek belirleyebilirsiniz.

Notasyon iceriginde degilseniz, Systems size sistem baslangi¢c konumlarini (yeni sayfa
baslangi¢c konumlariyla birlikte) ya da hem sistem hem de sayfa baslangic konumlarini
puanindan kopyalama se¢enegi sunar.

Pencerenin altinda sistemi ve sayfa sonlarini kisisel olarak olusturmaniza izin veren bir
secenektir. Sayilar bir soraki sistemin ya da sayfanin baslayacagi 6l¢ttleri gosterir. Virgtller,
noktali virglllerle isaretlenmis sistem ve sayfa sonlarini gésterir. “1,5;9,13” Kombinasyonu
sistem sonunda 1 elemanini ( ilk sistemde ), 5 elemanini, sayfa sonunda 9, ve diger sistem
sonunda 13 elemanini ifade eder.

Systems her sayfada ayni notalarin sikhgini, sayfadan sayfaya ayni dizeklerin sayisini yaklasik
olarak kaydini tutmaya calisir. Systems ( Sistem ) genellikle SplitSystems (Sistemleri Bol ) ve
Add to Next System ( Bir Sonraki Sisteme Ekle ) tiklayarak sorunlari diizeltmenizi saglayan
sag olcltlerden baslatilir.

Sayfa:
Insert Measures ( Olgii Ekleme)
DeleteMeasures ( Olgii Silme)

Insert Measures ( Olcii ekle) yeni bir dl¢iit eklemenize ve her sistemde odlciitlerin baslangic ve
her sayfada yeni 6lcitlerin sistem sayisini kurmaniza izin verir. InsertMeasures yeni bir sayfa
olusturmak igin de kullanabilirsiniz. Son sistemdeyken 6lgit eklerseniz, At End Of TheSystem
( Sistem Sonu’na ) tiklarsaniz ve sisteme uygun olan daha fazla olgit eklerseniz bu 6lcitler
yeni bir sayfaya eklenmis olur. Yeni bir sayfaya ge¢mek icin Next Page ( sonraki sayfa )
sekmesini tiklayin. InsertMeasures hizlanma 6lcitini ya da modern tempolu nota imini
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Olgltlere eklemek istediginiz her zaman kullanabilirsiniz. Insert Measures kullanmadan 6nce,
eklentiye baglamadan notayi segin.

Cogunlukla, Insert Measures ( 6lct ekle ) kullanirken All Staves ( Tiim Dizekler’i ) segin.
Current Voice Only ( Sadece Simdiki Ses’i ) Insert Measures birlikte ¢ok fazla kullanmayin
fakat ayni sistemdeki iki sesin farkli zamanli notalarda yazildigi durumlarda kullanabilirsiniz.
Bu sistemi kullanirken her sistemdeki dlgltlerin sayisi ve belirleyeceginiz her sayfadaki
sistemlerin sayisi konusunda dikkatli olun ¢linki sesinizin algilandigindan sistemin sonunda
emin olmak isteyeceksinizdir. Sembolleri Kill (Silmek’de ) baska bir 6zelliktir ve diizenleme
suresi Enable Duration Edits (Diizenlemeyi baslat ) secenegiyle baglantilidir. Daha fazla bilgi
icin kilavuzun arkasindaki 6rneklere goz atin.

Insert Measures, Current Voice Only ( Sadece Simdiki Ses ) pargadaki gesitli bolimlerin farkli
sayilardaki sesleri eklemede kullanilmaz. Lime’ da, bitln sesler tiim pargada es zamanli
olmahdir. Bir ses ¢calinmadiginda dinlendirilmelidir ve Part andVoices ( Partisyon ve Sesler )
End Voice ( Son Ses ) ( Voice menisinin alt tarafinda ) pargcada boélimlerin yazdirilan
seslerini durdurmak icin kullanilir. Daha fazla bilgi icin Parts and Voices ( Partisyon ve Sesler )
tanimina goz atin.

Zaman imzalari, Insert Measures muziginizi eklemek istediginizde otomatik olarak eklenmez
bunun yerine muziginizi 6lgltlere ekledikten sonra Time Signature ( Symbol ( sembol )
mendisinin alt tarafinda ) kullanin.

Delete Measures (Olciiti sil) silmek istediginiz él¢iitlerin sayisini belirlemenize izin verir. Sil
Olcitiini secmeden énce, silmek istediginiz ( nota akla gelmeden énce ) ilk dlgutteki ilk
notayi se¢cmis oldugunuzdan emin olun.

Silmek istediginiz olgutlerin sayisini belirlerken dikkatli olun. Hizlanma ve
numaralandiriimamis Olgltler de Olglit olarak sayilir.

Cogunlukla, Delete Measures kullanirken All Staves ( Tim Dizekleri ) secin. All Staves
secmezseniz, sesler esit olmayan uzunluklarda gikabilir (6l¢ltlerin ve vuruslarin toplamdaki
sayilarindan farkl olarak).

Sayfa:
Show OMR Image (OMR’ yi Goster)

Show OMR Image (OMR’yi goster) yalnizca Sharpeye Music Reader veya diger OMR (Optik
Miuzik Tanimlayici) diskli miizik tarama programlarinda olusturulan mizikle kullanilir. Show
OMR Image ( OMR'yi goster) sectiginizde, Lime’in mizik penceresi, taranan bitmap
goruntistini gosterecek sekilde degisecektir. Tekrar meni secenegini secerseniz ya da
herhangi bir yerde miziklere tiklarsaniz, pencere, Lime miizigi gosterecek sekilde
degisecektir. Taranan sorunlari diizeltmede bu islem ¢ok uygundur.
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Voice Menu (Ses Meniisii)

Voice Menu ( Ses meniisii ) dogru zamanda miuizik klavyesinden gikan sesleri kaydetmenizi
saglar. Bir parcada ileri ve geri gitmenizi, parca igindeki sesler arasinda oynamalar yapmanizi,
yeni pargalar ve sesler olusturmanizi, pargalari silmenizi, sesleri oynatmanizi ve
durdurmanizi, pargalari yeniden adlandirmanizi ve her bir parganin kaydedilmis dizeklerini
kontrol etmenizi saglar.

Voice Menu bazi islemler NoteGroupSelect ( Nota Grubu Secimi ) ya da AnnotationMode
(Not Modunda) yapilamaz bunu yerine Voice Menu( Ses Menisii ) islemlerini kolaylastirmak
icin miizik sembollerine ( PianoWindow ( Piyano Penceresinin ) sol tarafinda kalan en Ustteki
sembole ) tiklayin.

Ses:
Previous Part or Voice ( Onceki Par¢a ya da Ses ),
Next Part or Voice ( Sonraki Parca ya da Ses )

Previous Part or Voice ( ya da yukari ok tusu ) 6nceki parcadan ya da ayni pargada bir dnceki
sesten olusan notayl segcmek icin kullanilir. Next Part or Voice ( Sonraki Parca ya da Ses ) ( ya
da asagi ok tusu ) sonraki parcadan ya da ayni parcada sonraki sesten olusan notayi segcmek
icin kullanilir. Bu iki tus, diyez notalarinin baslatildigl ya da durduruldugu bir dizekteki bircok
parca icin ( ya da ayni parcaya ait bircok ses icin ) kullanislidir. Diyez notasina tiklayabilir ve
miuzik pencerenizin baslik cubuguna bakarak hangi parcayi ve sesi sectiginizi gorebilirsiniz.
Nota bolimini gosteren diger parcaya ( veya sese ) erismek icin Previous Part or Voice (
Onceki Parca ya da Sesi ) ya da NextPart or Voice ( Sonraki Parca veya Sesi) kullanabilirsiniz.

Record ( Kayit ), bir mizik klavyesinin notalarini gercek zamanl olarak kaydetmek igin
kullanilir. Klavye lizerinde gerceklestirdiginizde; kayit, notalandirilmis notalarin uzunluklarini
zamanlamanizdan otomatik olarak belirler. Record bir MIDI klavyesi ile kullanilmalidir;
Record ekranda fare ve klavye ile kullanabilirsiniz fakat kullanigli olmayabilir.

Voice menusiinden Record segmeden 6nce, kayit sonucu ile degistirilecek ilk notayi veya
sus’u segin. Record sectikten sonra, bir metronom hizi ve metronomun vurusunu
secebilirsiniz. The metronome beat does not have to match your time signature ( Metronom
vurusunun tempolu nota imiyle eslesmesi gerekmez ) ; genellikle 8. Metronom vurusu 4/4
kez kayit yapmak icin iyi calisir. Daha kisa vurus degerleri ve daha yavas metronom hizlari
parcayi diizglin bir sekilde oynatmanizi kolaylastirir béylece Lime nota uzunluklarini dogru bir
sekilde notalandirir.

isterseniz bosluk tusunu veya MIDI ayak diigmesini kullanarak, metronom vuruslarini
kendiniz olusturabilirsiniz.
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Notalarinizi galmadan 6nce, en hizli nota degerinizi belirleyebilir ve lgli veya karisik
Uglliintizlin olup olmadigini belirtebilirsiniz. En hizli notaniz metronom vurusunun 4.sii ise,
dogru bir sekilde oynatmak zorundasiniz. En hizli notayi metronom vurusunun yarisi ya da
bitlin bir metronom vurusu yapmak isteyebilirsiniz. Zamanlamayla ilgili sikintilariniz varsa,
metronomu yavaslatmayi ve daha kisa metronom vurus degeri kullanmayi deneyin.

Metronom hizini ve en hizli notayi sectikten sonra, ¢calmaya baslayabilirsiniz. Cogu zaman
insanlar dogru zamanlamada oynatmak icin notalari tek tek galar fakat bu islem ¢ok
gereksizdir ve Lime’a dogru zamanlamayi bulmakta yardimci olmaz. En iyisi normal bir
sekilde ¢almak ve bunu birkag kez denemektir. Az bir uygulamadan sonra, akorlu bir sekilde
calmaktan ziyade ( giristeki 6rneklerde goruldigi tzere ) Record ( kaydi ) tusunu kullanarak
daha hizli bir sekilde mizigi banda kaydedebilirsiniz.

Record ( Kayit ) tusuna bastiktan sonra Lime, bir sonraki hareketin nota degerini dlger: Nota
vuruldugunda baslar ve vurus durduruldugunda ya da bir sonraki nota vurulduktan sonra
meydana gelis sirasina gore vurusun basinda da bitebilir. Vuruslarin baslangicinda ortaya
¢ikarsa, Lime duraklamalari otomatik olarak notaya dokecekti bu nedenle bir metronom
vurusu uzunlugunda ( veya daha uzun siire ) olan duraklar, duraklama olarak notaya
gecebilir. Yarim bir notaya metronom vurusu kullaniyorsaniz ve 8. Duraksamanin ardindan
noktali bir dortliik nota ¢almak istiyorsaniz, duraklamalari agikg¢a belirtmeniz gerekir.
Duraklamalar meydana geldigi sirada klavyede herhangi 3 bitisik notayi ( 6r. Do, do-keskin, re
) calarak bu islemi yapabilirsiniz. Alternatif olarak, metronomun hizini ikiye katlayabilir ve
dortlik notaya metronom vurusu kullanabilirsiniz; bundan sonra duraklamalar otomatik
olarak notaya dokilecektir. Metronom vurus degerinin tempolu nota imiyle eslesmesi
gerekmez.

Notalari galmayi bitirdikten sonra, Finished Playing ( Oynatmayi durdur ) tusuna basin ya da
Return ( geri donis ) tusunu kullanabilirsiniz. Ekran giincellemeyi bitirdiginde (gosterge
normale déndigilinde ) yeni kaydettiginiz notalari gérebilirsiniz. Diger bir Record baslayabilir
ya da ekranin giincellestirme yapmasini beklemeden diger diizenlemelerini yapabilirsiniz.
Record nota imi tusundan o6tiri degistirme isaretlerini secebilir; Record ( Kayit )
kullanmadan énce Default Accidentals (Varsayilan Degistirme isaretlerini ) ( Note
menuUslinin alt tarafinda ) secerek tercih ettiginiz degistirme isaretleriyle degistirebilirsiniz.
Record ( kayit ) ve ekran gilincellemelerini kullanmayi bitirdikten sonra, hangi notanin yanlis,
sesleri kesintili ve devamli vb. oldugunu belirleyebilmek icin Note Group Select ( Nota Grubu
Secimi) tusuna tiklayabilirsiniz.

Ses:
Note Entry ( Nota Girisi )

Nota Girisi, nota girme imlecini devreye sokar. Nota girme imleci hakkinda daha fazla bilgi
almak igin yukaridaki bélime goz atin.
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Ses:
Parts and Voices ( Pargalar ve Sesler )

Lime, mlzigin temposunu olustururken biliyik bir kolaylik saglayan Parts and Voices
hiyerarsisini kullanir. Parga terimi tek bir miizik aletinde kullanilir. Ses terimi, par¢a icindeki
bir dizeyi ( genellikle govde tarafinda gosterilen ) tanimlamak igin kullanilir. Cogu durumda
her parcada tek bir ses olacak ve her parca tek bir dizege karsilik gelecektir. Bazi durumlarda
iki adet tek sesli parca bir dizegi paylasir. Birden cok ses cikarabilen enstriimanlar tek bir
parcadadir fakat tek bir dizege yazilan ya da iki dizek arasina boliinen birkag ses de icerebilir.
Bir dizekteki bir trompet tek bir sese, parcaya ve o dizege aittir. Tek bir dizekte olan iki fliit (
orkestra notasyonunda oldugu gibi ) o dizek tzerindeki ikitekli ses parcasidir. Gitar tek bir
dizek Gizerindeki bir pargaya aittir fakat cogunlukla iki ve bazen (g ses igerebilir. Piyano iki
dizek Gizerine yayllmis tek bir pargadir. En az iki ses vardir; ilk ses sag ele yoneliktir, ikinci ses
ise sol el icindir. En fazla 4 ses icerebilir; ilk iki ses sag ele yoneliktir ve Bach’in 4 bolimli
fugalarinda oldugu gibi diger iki ses sol el icindir.

Parts and Voices ( Partisyon ve Sesler ) diizenlemekte oldugunuz nota kaynagini her bir
parcanin hangi dizek lizerinde basiimasi gerektiginizi segmenizde yardimci olur. Ayni
zamanda, yeni pargalar ve sesler olusturabilir, pargalari isimlendirebilir, birkag parga veya
sesleri tek bir dizek lizerinde birlestirip, parcalari ve sesleri oynatmayi durdurup baslatmaya
ve parcadaki genel gbvde taraflarini kontrol etmenize olanak tanir. Farkli dizek boyutlarini,
dizek cizgilerinin sayisini ( 6rnegin; vurmali parcalar icin tek bir dizek satiri ) belirtebilir ve bir
sesi, iki dizegi kullanan tek bir parcanin dizekleri arasina ( piyanodaki dizek diizeni gibi )
tasiyabilirsiniz.

Parts and Voices ( Partisyon ve Sesler ) tusuna basmadan dnce, sectiginiz notanin ( isaretli
nota ) mizikte dogru kisimda oldugundan emin olun. Lime, sol penceredeki konumlarina
gore sayfadaki dizekleri siralar. Her satir dizek numarasi ile etiketlenmistir. iki ses birlikte
cikarsa, tek bir dizege basilacaktir. iki dizegi Together ( Birlikte ) tusunu kullanarak
birlestirebilir ya da Separate ( Ayri ) tusunu kullanarak dizeklerin bircogundaki ¢coklu sesleri
ayirabilirsiniz. Move ( Tasi ) tusunu kullanarak dizekleri yeniden siralayabilirsiniz. Same ( Ayni
) tusunu kullanarak dizegin diizenlenmesiyle ilgili olan degisiklikleri silebilirsiniz. Don’t Print (
Yazdirma ) tusuna basarak mizigin bu kismindaki bir parcayi yazdirmayi durdurabilirsiniz.

Uniform Stem Directions ( Tek Tipli Govde Taraflari ) mizigin uygunluguna bakilmaksizin
govde taraflarini asagi ve yukari dogru cekmekte kullanilir. Bazi enstriimantasyon tirlerinde (
or; piyano ) iki sesin sliresi ayni oldugunda ( or ; ceyrek notalarinin hepsi ) bir gévde ortak
kullanilabilir. Uniform StemDirections, Lime, bu sesleri bunu yapmak mantikh oldugunda tek
bir govde de birlestirebilir ve siirekleri farkli oldugunda ayri gévdelere bolebilir. Diger
enstrimantasyon tirleri ( 6r; vokal parcalar ) icin govde tarafi asla degismemelidir. Ortak
olan ritimlerden farkh olarak, Soprano daima artmali, Alto ise azalmalidir.
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Uniform Stem Directions ( Tek Tipli Govde Taraflari ) gercek alanlarindan 6diin vermeden
herhangi bir zamanda kapatilabilir. Bu nedenle, bazi kullanicilar baslangicta Uniform Stem
Directions agikken mizik girmenin daha az kafa karistirici oldugunu distintyorlar. Muzik
girildikten sonra, Uniform Stem Directions kapatilabilir ve boylece gévdeler gerektigi gibi
paylasilabilir.

Cogu dizegin 5 satiri vardir; Staff Lines ( Dizek Satirlar ) ile farkh sayidaki dizek satirini
belirleyebilirsiniz ( Ornegin; 1 satir perkiisyon parcalari icin gecerlidir. Satiri olmayan dizekleri
icin O girebilirsiniz. )

Staff Size ( Dizek Boyutu) dizek satiri arasindaki mesafeyi puanlamayla (1/72-ing birimler )
gosterir. Staff Size ( Dizek Boyutunda ) daha kiglik bir deger girerseniz, dizek daha kiglik
notalarla olusacaktir 6rnegin, piyano pargasi lUzerine yazilan isaretli kisimlar. Standart isaret
boyutu icin 3 degerini girin. Standart dizek boyutu icin 5 ve Sonata fontu icin 6 degerini girin.

Gitar tablatura notasi icin Tab veya Stem Tab’i secin. Dizek satirlarinin sayisi otomatik olarak
6’ya, gitarin her dizesi icin bir satir olacak sekilde degisecektir. Tim notalari standart
notalarla ilk 6nce girmek, ve ardindan tiim notalari girdikten sonra tablatura gésterimine
gecmek icin parcanin ilk notasindaki Parts and Voices ( Partisyon ve Sesler) kullanmak en
kolay yol olabilir. Tablatura gosteriminde Lime, otomatik olarak her notaya gore bir dizge
sececektir; Tablatura String ( Nota mendisiniin altinda ) Lime’in otomatik algoritmasini
gecersiz kilmaniza ve dizeyi segmenize izin verir. Parameters ( Parametreler ) ( Symbol
menisinin altinda ) dizelerin ayarini degistirmenizi saglar. Her dize ayarini ve bir dizegin
satir sayisini degistirme banjo, mandolin ve Chapman Stick gésteriminde tablatrler
olusturmak icin kullanilir. Tablatura gosterimine bir alternatif olarak, bu kilavuzun
arkasindaki 6rnekte gosterildigi gibi gitar fret grid gosterimni kullanabilirsiniz.

Piyano tablatura gdsterimi icin Piona Tab tusunu secin. Bu, satirlari ve bosluklari kullanarak
standart 5 satirli dizegi piyano tablaturuna, piyano klavyesinin grafik sunumuna doéntstdrir.
Bosluklar, piyanodaki beyaz tuslara ve siyah tuslarin satirlarina karsilik gelir. Piyano
tablaturunun solunda ¢izgiler ve bosluklar bulunan tuslara uyan bir piyano klavyesinin
yandan gorlintsl var. Piona Tabinin donanimi ve degistirme isaretleri yoktur. Ayrica nota
anahtari gerektirmez.

Bununla birlikte, Piyano Tabinin iki strima vardir; ilki, piyano klavyesinin (dordiinci oktav
do'dan besinci oktav do'ya) sag tarafinda bulunur ve digeri de sol taraftadir (ikinci oktav
fa’dan tc¢linci oktav fa’ya). Piano Tab RH yi secerseniz, piyano tusu sekmesi sagdaki stirima
kullanir. Piano Tab LH yi secerseniz, sol stiriimi kullanir. Ek cizgiler tablature dizeginin disinda
kalan notalar icin kullanilir. Bu ek cizgiler, sag ve sol elli tablatura ile olusturulan benzer
siyah/beyaz tus modelini takip eder. ( Uglii oktav bitisik piyano klavyesinin kabul edilebilir bir
temsilini elde etmek icin bu iki tlrll tablatureleri birbirlerine yakin bir sekilde siriklemek
mumkiindir. ) Notalarin cogunun piyano tablaturesinin disina ¢iktigi mizik boliimleriicin,
Transpose (perde degistirme) ( nota menisiniin altinda ) klavye araliklarinin gecisini
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saglamak icin kullanilabilir. Benzer bir gecis Parameters ( Parametreler ) ( Symbol
menUsinin altinda )kullanilarak da girilebilir.

Bazi durumlarda, notalari olmayan veya duruslari olmayan bir dizek isteyebilirsiniz. Bu gibi
durumlarda, dizege ses verin, ve sesin duruslarini 6nlemek icin Hide Rest ( Duruslari Yok Et ) (
Note menisinin altinda ) kullanin.

Ses:
Voice to Staff Above/Below ( Dizegin Alt ve Ust Sesi )

Dizekler arasi ses gecisi yapmak icin Voice to Staff Above/Below ( Dizegin Alt ve Ust Sesi)
kullanin. Bu 6zellik, bir ses tiz ve bas dizekleri arasinda gecis yaptiginda piyano
notasyonlarinda yaygin olarak kullanilir. Bu 6zelligi kullanmadan 6nce iki dizek arasinda
gececek en az li¢ ses bulundugundan emin olun. Dizegin 6zelligi devam ettirebilmesi igin
seslerden ikisi bir dizekte kalmalidir; st dizek icin bir ses, alt dizek icin iki ses. Boylece,
Uclincul ses iki dizek arasinda gegis yapabilir.

Continue Beaming (Kirislemeye Devam), dizekler arasi gegis yapan fakat kirislemeye devam
eden bir sesi elde etmek icin Voice to Staff Above/Below ( Dizegin Alt ve Ust Sesi ) ile birlikte
kullanilabilir.

Ses
Staff Drag ( Dizek Siiriikleme)

Staff Drag ( Dizek Surikleme ) genellikle kalabalik orkestrasal notasyonlarda kullanilir;
dizekler arasinda notalarin ya da sembollerin cakismalarindan kaginilmasinin kolay bir
yoludur. Bir dizegi yeniden konumlandirmak igin ( Dizenle imleci etkinken ) Control (
Windows ) veya Command ( Macintosh ) tuslarina basin ve dizekteki bir satira tiklayin ve
suriikleyin. (Durus, nota veya degistirme isaretlerinin yakinina tiklamamaya dikkat edin. )

Staff Drag ( Dizek Surikleme ) fazla kullanilmamalidir. Sistemler ve sesler arasindaki var olan
ayirim icin bir istisna olarak mevcuttur. Sistemler ve dizekler arasindaki var olan ayirm
oranini ayarlamak icin Symbol mendisiiniin altindaki Parameters ( Parametreleri ) kullanin.
Ust penceredeki Staff Lines ( Dizek Cizgilerini ), Margins ( Kenar Bosluklarini ), Note Spacing (
Nota Araliklarini ) konumlandirin, sistemler arasindaki varsayilan dikey mesafeyi ve bu ses ile
bir sonraki arasindaki varsayilan dikey mesafeyi saptayin. Sistemler ve dizekler arasindaki
varsayllan ayirimi ayarlamak icin bu degerleri degistirin. Varsayilan degerin yetersiz oldugu
istisnalar igin Staff Drag ( Dizek Suriikleme) kullanilabilir.

Lime da g cesit dizek stiriikleme vardir. Birinci tipte, stiriiklenen dizek yalnizca siriiklendigi
sistemde yer degistirecek. ikinci dizekte siiriiklenen dizegin yani sira sistemin altindaki
dizekler de yer degistirecek; ikinci tip dizek sliriklenmesi sonraki sistemleri etkilemez.
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Uglincii tipte, siiriiklenen dizek siiriiklediginiz sistemde ve sonraki tiim sistemlerde parganin
geri kalani igin yer degistirir. Staff Drag ( Dizek Sirikle ) ( Voice ( ses ) mendsiiniin altinda )
lic cesit Staff Drag ( Dizek Siiriikle ) arasinda secim yapmanizi saglar. Uglincii tip dizek
suriklemesini kullanirken dikkatli olmalisiniz ¢linkl parga daha sonra yer degistirecektir.
Ornegin, 3. Dizek daha énce 8. Sayfadaki daha yiiksek bir konuma tasindiginda ve Remainder
of Piece icin Relocate Staff ( Dizek Tasima ) secildiginde ve 2. Sayfadaki 3. Dizek
surikleniyorsa, 8.sayfadaki 3. Dizege fazladan bir miktar gelecektir. ( Bu iki sirikleme
mesafesi toplanacaktir. )

Clear Staff Drag ( Dizek Surtklemeyi Sil ) ( Edit ( diizenle ) menisiniin altinda ) segili ( yanip
sonen ) notayla birlikte bir dizek tGzerindeki bir dnceki Staff Drag ( Dizek Surikle ) etkilerini
silecektir. Clear Staff Drag sonerse, dizek siriklenmemistir.

Clear Staff Drag Ozelligi Note Group Select ( Nota Grubu Secimi ) ile de kullanilabilir; Bu,
secilen notalarla birlikte tim dizek tzerindeki Staff Drags etkilerini ortadan kaldiracaktir.
Parameters ( Parametreler ) ( Symbol ( sembol ) menisinin altinda ) dizekler arasindaki
boslugu ayarlamak icin baska bir yol sunar.

Ses:
Highlight Voice ( Vurgulu Ses )

Highlight Voice ( Vurgulu Ses ) secili nota ( yanip sdnen nota ) ayni sesin bir parcasi olmazsa
tim notalari sondirir. Bu, bir dizegin birden ¢ok sesi varsa ve hangi notalarin hangi sese ait
oldugunu gérmek istiyorsaniz kullanislidir. Note Group Select ( Nota Grubu Secimi ) icin de
kullanishidir; Highlight Voice ( Vurgulu Ses ) sectiyseniz, Note Group Select ile yalnizca bir
sesten nota segilir.

Segili olan notanin sesli ismini, mizik pencerenizin Ust kismindaki baslik gubuguna bakarak
gorebilirsiniz.

Ses
Voice on Channel (Ses Kanali)

Voice on Channel notalari bir seste oynatmak igin hangi MIDI kanalinin kullanilacagini
belirlemenize ve mikrotonal ses bolgelerinin sentezleyiciye gonderilecegini belirtmenizi
saglar.

Bazi MIDI sentezleyicileri Lime dan mikrotonal ses bolgelerini oynatabilir. Voice onChannel
secmeden once, bir nota segmelisiniz ( Yanip sonmeli ) ; Voice on Channel secili notanin ait
oldugu sesi etkileyecektir.

Voice on Channel ses icin baslangic MIDI kanalini ayarlar; Bir kanal metin notu yazarak parca
icindeki herhangi bir noktada MIDI kanalini degistirebilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in Control
Annotations ( Kontrol Notu ) bélimine bakin.
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Lime, bazi MIDI sentezleyicilerinde mikrotonal ayarlamalar ( ayni tonlu 6l¢lilerden biraz daha
fazla ) yapabilir. Voice on Channel MIDI sentezleyicilerine ses béliimleri gondermek igin bu
secenekleri verecektir:

Standart MIDI:Lime’daki mikrotonal ses bélimleri yoktur. Sentezleyicinin 6n tarafindaki tusa
tiklayarak sentezleyicinizi yeniden ayarlayabilirsiniz ancak Lime da olan mikrotonal
degistirme isaretlerinin ve 6zel ayarlamalarin etkisi olmayacaktir.

Yamaha FB-01: Lime, belirli mikrotonal ses béliimlerini oynatmak igin FB-01 in
SystemExclusive 6zelliklerini kullanir.

Pitch Bend (perde kaymasi) Bu segenegi su sartlarda kullanabilirsiniz: Sentezleyicinizin
MONO modu igin kurulmus olmasi gerekir ( ya da her kanal i¢in en fazla nota: Poly modunda
1’ dir ). Sentezleyicinizin pitch bendi sadece tek bir kanali etkiler ( perde kaymalari evrensel
degildir ), ve eger pitch bend araligini +100 cents (+1 half step) ayarlardiysaniz
kullanabilirsiniz. Lime, sentezleyicinizin ses bélimlerini ayarlamak igin PitchBend i
kullanacaktir ve bdylece belirli mikrotonal ses bolimlerini duyabileceksiniz.

No MIDI ( MIDI Olmadan ) : MIDI girisi yok.

Lime’in bazi ses bolimleri hakkinda daha detayl bilgi icin, Tuning ( Hear menisiinin altinda
), Special Accidentals ( Ozel Degistirme isaretleri ) ( Note meniisiiniin altinda), ve Higher and
Lower ( Daha Kalin ve daha ince) ( Hear meniisiiniin altinda ) seceneklerine géz atin.

MIDI sentezleyicilerini mikrotonal ayarlamalarla birlikte kullanirsaniz, miizik ¢alarken
sentezleyicinize daha fazla bilgi gonderilmesi gerekir. MIDI’nin sinirli bir iletisim hizi oldugu
icin, caldirma hizi daha biylk mikrotonal akorlarla hizli gecislerde hataya sebep olabilir.

Note Menu (Nota Meniisii)

Note Menu size, degistirme isaretlerini ve tek basina olan notalari ve esleri ayarlama yetkisi
verir.

Note Menu’slindeki bazi ayarlamalar Note Group Select ya da Annotation Mode da
yapilmayabilir; bu tiir Note Menu ayarlamalarini yapabilmek icin miizik isaretlerine ( Piano
Window un solunda en Ustteki isaret ) tiklayin.

Nota:
Previous Note, Next Note (Onceki Nota, Sonraki Nota)

Previous Note ( ya da sol ok tusu ) ve Next Note ( ya da sag ok tusu ) seste bir 6nceki ve bir
sonraki notayl oynatmak icin kullanilir.
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Bilgisayarinizin klavyesinde sol ve sag ok tuslari yoksa Previous Note ve Next Note’ un
klavyedeki esdegerlerinin olmasi icin Control Keys ( Kontrol Tuslarini ) ( Windows ) ya da
Command Keys ( Macintosh )( Edit ( diizenle ) menusiiniin altinda ) kullanabilirsiniz.

Nota:
Show Accidental ( Degistirme isareti )

Show Accidental, secilmis olan notanin isaretteki goriintlisiini degistirmede kullanilir. Bu
isaretler bashkta bulunuyorsa ya da 6lciimde daha 6nceden de var olmussa, Lime degistirme
isaretlerini normal bir sekilde yazdirmayacaktir; Show Accidental (Degistirme isaretini gdster
) kullanarak, bu isaretleri akilda daha ¢ok kalici yapabilirsiniz. Degistirme isaretleri nota
Uzerinde ¢coktan gosterilmisse, ShowAccidental’in hemen yaninda bir onay imi olacaktir;
standart notalama kurallari geregi olsa bile, Show Accidental’i segmek degistirme isaretlerini
yazdirmayacaktir.

Show Accidental ( Degistirme isaretini Géster ) Note Group Select’le birlikte kullanilabilir.
Nota grubunu secin, ve sonra tliim notalar lizerindeki degistirme isaretlerini gostermek ve
tekrar gosterimi kapatmak igin Show Accidental’i segin.

Nota:
Default Accidentals ( Varsayilan Degistirme isaretleri )

Default Accidentals, oktavdaki 12 notanin her biri icin bir degistirme isaretini olusturmada
kullanilir. Yeni notalarini oynattiginizda Lime’in kullandigi degistirme isaretleri de var olur.
Lime, basliklariniza gore Default Accidentals’it 6nceden ayarlar ; miiziginizi diizenlediginizde,
gecerli olmayan bir degistirme isareti varsa degistirme isaretleri dizelgesini degistirebilirsiniz.
Buna ek olarak, Piano Window daki ( daha fazla detay igin Piano Window sekmesine bakin )
degistirme isaretleri sembollerini kullanarak tekli akorlar izerinde istisna olan degistirme
isaretlerini kontrol edebilirsiniz.

Default Accidentals genellikle, nota giris imlecini ya da Record ( Kayit ) ( Voice ( Ses )
menisinin altinda ) kullanarak notalari girmeden 6nce kullanilir; varolan notalar Gzerinde
bir etkisi yoktur. Default Accidentals’INote Group Select le birlikte kullanirsaniz, segili
notalarin degistirme isaretleri varsayilanlarla degistirilecektir.

Nota:
Special Accidentals ( Ozel Degistirme isaretleri )

Special AccidentalsPiano Window’a mikrotonal degistirme isaretleri sembollerinin dizgesini
ekleyecektir. Parcanin icerisindeki notalar icin bu sembollerin ( ve standart degistirme
isaretleri sembolleriyle birlikte bu sembollerin kombinasyonunu ) secebilirsiniz. Sembolleri
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secerken yanhslik yaparsaniz, CLEAR ( Sil ) tiklayin. Notalarin goriintip hizla kaybolmasi igin
sembolleri uygulamaya gecirmek isterseniz, APPLY ( Uygula ) tusuna tiklayin. ( APPLY ayrica
Note Group Select ile de calisabilir. ) Ozel bir degistirme isaretiyle birlikte yeni bir nota
oynatmak istiyorsaniz, 6zel degistirme isaretlerini se¢in, daha sonra miuzik klavyesindeki
White Key ( beyaz tusa ) basin. ( Bemol ve diyezler icin standart degistirme isaretlerini
kullandiginizda siyah tuslara basin; fakat 6zel degistirme isaretleriyle, yazdirmak istediginiz
ses bolgesiyle uyan beyaz tusa basin. )

MIDI sentezleyicinizi dlizglin bir sekilde kurduysaniz ve Voice on Channel ( Voice menusiiniin
altinda) “ daki uygun secenekleri sectiyseniz, o zaman 6zel degistirme isaretleri MIDI
sentezleyiciniz araciligiyla duydugunuz ses bolgelerini etkiler.

Size ait degistirme isaretleri yapmak istiyorsaniz, font diizenleyici bir uygulama ( Lime dan
ayri bir sekilde satin alabilirsiniz ) kullanarak yeni semboller tasarlayabilirsiniz. Parameters (
Symbol menusiiniin altinda ) kullanarak 6zel degistirme isaretlerine yeni semboller
ekleyebilirsiniz. Parameters (parametreler) deki yeni degistirme sembolini ( font, font
boyutu, ve uzantilar ) ve semboliin anlamini ( bemol ya da diyezin kag cents oldugu )
ayarlamaniz gerekecektir.

Kilavuzun arkasinda, Special Accidentals ( Ozel Degistirme isaretleri ) kullanarak bir érnek
verilmigtir.

Nota:
Transpose (Perde Degistirme)

Transpose Ozelligi tek basina ya da grup halinde secilmis notalari ve ¢aldirma perdesini
herhangi bir yarim ses araligi ile degistirmenizi saglar. Eger bir parcanin anahtarini
degistirmek istiyorsaniz ve ayrica o anahtara ¢oktan girilmis mizigin perdesini degistirmek
istiyorsaniz, bunu KeySignature (Symbol mensi altinda) 6zelligini kullanarak yapabilirsiniz.
Bu genelde transpose yapilacak notasyonlarda kullanilir.

Transpose’u dusirmek icin negatif bir deger girin. 12 (veya -12) girerek transpose bir oktav
artacaktir (veya azalacaktir.). Transpose en yaygin Note Group Select (nota grubu seg)
ozelligi ile kullanilir. Boylece secilen tim notalar bir ses araligi yukari veya asagi yazdirilacak
ve calacaktir.

Nota:
Note Head Color (Nota Yuvarlagi Rengi)

Bu o6zellik ekrandaki notalarin renklerini degistirecektir. Degistirilecek bir nota ya da nota
grubu secin. Note Head Color 6zelligini segin ve istediginiz renge tiklayin. Renkleri Shift
tusunu basili tutup tiklayarak kisisellestirebilirsiniz. Windows kullanicilari igin: renkleri
kisisellestirirken diiz renklerden birini secin. Beyaz arka plani olan bir pencere ile ¢alisin.
Pencere arka plan renk ayarlarint Windows kontrol panelinden yapabilirsiniz.

Nota:
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Tablature String (Higher, Lower, Default) Tablature Thumb
(Tab Teli (Yiiksek, Algak Varsayilan) Tab Bagparmagi)

Tablature String 6zelligi sadece gitar tab notasayonlari igin kullanilir. Lime otomatikman tab
notasyonundaki her nota i¢gin bir tel sececektir. Tablature String 6zelligi Lime’in otomatik
algoritmalarini yeniden yazmanizi saglayarak, daha yiiksek veya algak bir tel segmenize izin
verir. Tableture String Default; notanin Lime’in ilk sectigi tele donmesini saglar.

Tablature notasyonu Parts and Voices (partisyon ve sesler) 6zelligi kullanilarak herhangi bir
ses icin segilebilir. Teller icin akor etme Parameters (Symbol meniisi bashgi altinda) 6zelligi
kullanilarak degistirilebilir. Tab notasyonuna bir alternatif kilavuzun arkasindaki gitar akor
sembolleri 6rneklerinde de goruldugu gibi gitar perdeleri olabilir.

Tablature Thumb 6zelligi Note Group Select ile birlikte, tab lzerinde basparmak ile ¢alinacak
notalari gostermek icin, kullanilabilir. Bu notalar farkh sekilde basilacaktir. (6rn: kalin siyah
harfler) Symbol mensi altindaki Parameters 6zelligini kullanarak Tablature Thumb olarak
basilacak notalarin karakterini degistirebilirsiniz.

Nota:
Hide Tuplet (Tupleyi Gizle)

Bu 6zellik, Lime'in otomatikman bir notanin altina, Gstline veya soluna tuple numarasi
basmani engellemek igin kullanilir. Hide Tuplet kendi tuple parantezinizi (Annotation menu
altindaki Tuplet Bracket 6zelligini kullanarak) agmak istiyorsaniz veya baska nedenlerden
dolayi Lime'in tuple numaralarini kullanmak istemiyorsaniz kullanabilirsiniz.

Hide Tuplet 6zelligini Note Group Select 6zelligi ile beraber kullanilabilirsiniz. Parga
icerisinde herhangi bir yere tuple numarasi basmak istiyorsaniz, Options kullanarak
yapabilirsiniz. Her nota Ulzerinde Hide Tuplet kullanmak zorunda degilsiniz.

Nota:
Hide rest (Esi Gizle)

Hide Rest Ozelligi secilen esin ¢ikartilmasini engeller. Bazi esleri bazen yazdirmamak daha ¢ok
tercih edilebilir. Bunun genellikle iki sebebi vardir: Miizigin okumasini zorlastiriyor olabilirler
ya da zaten mizigin icerinde eslerin yeri anlasildigindan tekrar belirtmeye gerek yoktur.Bir
dizek Gzerinde bircok ses iceren karmasik ritimli ezgilerde Hide Rest 6zelligi yaygin olarak
kullanihr.

Gizlenmis bir es gercekte miuizikten cikarilmis olmuyor, sadece ekranda gosterilmez.
Normalde bulundugu bolgeye tiklayarak esi hala secebilirsiniz, ya da es den 6nceki notaya
tiklayin ve Voice meniisu altindaki Next Note (siradaki nota) 6zelligini kullanin.

Esi Hide Rest 6zelligi ile saklamayi sectiginizde, bu islemin onay imi mentide gorilecektir.
Hide Rest Ozelligini tekrar segmek bunu devre disi birakacaktir. Bu sekilde es tekrar
gorunecektir (ekran glincellendiginde).

Bazi durumlarda, Hide Rest 6zelligini kullanmiyor olsaniz da, Lime otomatikman esleri
yazdirmayacaktir. Ornegin, ayni nota kuyrugu yéniyle tek dizek Gizerindeki iki ses
yazdirilacaksa ve bir sesin ¢eyrek notasi varken digerinin ¢eyrek esi varsa bu durumda ceyrek
es yazdirilmayacaktir. Esi yazdirmak igin not kullanmaniz gerekecektir. (es ile iliskilendirilen
not esin basilmamasi durumunda yazdirilmayacaktir. Bu ylizden notu, ceyrek notaya ekleyin).
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Hide Rest Ozelligi Note Group Select (nota grubu seg) ile beraber kullanilabilir. Bir grup esi
secin; Hide Rest Ozelligine bir kere tiklayarak tiim esleri gizleyin, ¢ift tiklayarak tiim esleri
gorundar kilin.

Nota:
Don’t Combine Rest (Esleri Birlestirmeme)

Don’t Combine Rest 6zelligi birkag esi tek bir olcl esinde veya ¢oklu-es olarak birlestirmeyi
engeller. Eslerin notlari (tekrarlama isareti gibi) varsa Lime her zaman esleri birlestirmekten
kaginacaktir. Eger vuruslari zaman imzalarindan farkh olan élgliler varsa ya da
zaman/arizalarinda degisiklikler varsa Lime gene esleri birlestirmekten kaginacaktir. Bu
durumlardan hig biri yoksa Don’t Combine Rest 6zelligi Lime esleri birlestirmemesi
gerektigini soyleyecektir.

Lime normalde sadece eslerle dolu - nota yada not barindirmayan - herhangi bir dlglideki
tiim es sembollerini notalayacaktir. (6l¢i icerisindeki vurgularin zaman anahtarlarinin
vurgulariyla esit oldugu siirece) 6rnegin, 5/8 olan zaman anahtari varsa ve 6l¢u icerisinde bes
tane sekizlik esler iceriyorsa Lime otomatikman hepsini iceren bir es sembol olusturacaktir.
Bu durumu engellemek igin tiim esi secip Don't Combine Rest 6zelligini kullanin, boylece 5
tane ayri sekizlik es ortaya gikacaktir.

Bazi zaman anahtarlarinda, 1/8 zamanh gibi mesela, bitiin 6l¢i es sembolleri istenmeyebilir.
Bunlardan kaginmak icin No Whole Measure Rest ve Time Signature 6zelliklerini (Symbol
menisi basligl altinda) segin.

Artarda bir¢cok tamamlanmis 6l¢l esleri gelmesi durumunda, Lime, Coklu-es semboli olarak
otomatikman notalayacaktir. Herhangi bir es (izerinde Don’t Combine Rests 6zelligi
kullaniimissa, olclilerde Parts and Voices (partisyon ve sesler) 6zellestirme yapilmissa ya da
nota cizgilerinin farkli zaman anahtarlari varsa, Lime bu islemi uygulamayacaktir.

Don’t Combine Rest 6zelligini bir es icin segmis olmaniz durumunda onay imi gortlecektir.
Ozellligi tekrar secmeniz durumunda onay imi kaldirilacaktir. Ve eger miimkiinse esin diger
esler ile birlesmesine izin verecektir. Don't Combine Rests onay imini birlestirilecek diger
tiim eslerden kaldirmaniz gerekecektir.

Don't Combine Rests, Note Group Select (nota grup secimi) 6zelligi ile beraber kullanilabilir.
Bir grup es secin, sonrasinda Don't Combine Rests 6zelligini secerek esleri birlestirebilir ya da
ayirabilirsiniz.

Coklu-esi notalar ile degistirmek istiyorsaniz Don't Combine Rests 6zelligini kullanmak
zorunda degilsiniz. Esi secerek, sonrasinda da esin yerine gececek notalari calmaya
baslamaniz yeterli olacaktir. Nota degisimi birlesmis eslerlede ayni sekilde ¢alisir. (nota ¢calma
Uzerine daha detayli bilgi icin girise bakin.)

Nota:
Chord Drag (Akor Siiriikleme)

Chord Drag... (.... akor siirlikle) 6zelligi eslerin dikey konumunu ve iki cesit akor siriikleme
arasinda se¢im yapmanizi saglar.

Clear Chord Drag, Edit menisiniin altinda bulunur ve akor Gzerindeki secili notaya yapilan
akor siriiklemelerinin, degistirme isaretlerinin siiriiklemelerinin ve eslerin dikeylemesine
siriiklenmelerinin 6nceki etkilerini kaldirmak icin kullanilir. Clear Chord Drag kisik isikta
yaniyorsa ne akor nede degistirme isareti stiriiklenmemistir. Clear Chord Drag ayrica Group
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Select 6zelligi ile birlikte kullanilabilir. Bu ikili akor siriklemelerin, eslerin dikey
suriiklemelerinin ve degistirme isareti striklenmelerinin etkilerini kaldirmak igin
kullanilabilir.

Nota:
Internal Fields (??7?7?)

Bu 6zellik Lime'in her nota ve es icin uygun gordiigl parametreleri degistirmenizi ya da
incelemenizi saglar. Lime'in gesitli menl segeneklerini kullanmak genelde bu parametreleri
degistirir; Internal Fields 6zelligini bu ayarlari degistirmek icin kullanmaniz gerekmez.
isterseniz Internal Fields icerisindeki parametreleri deneyebilirsiniz ancak denemelerinizden
once parganizi kaydedin.

Siradaki paragraflar Internal Fields icerisinde gegen bilgileri tasvir edecektir. Bu bilgiler
Internal Fields 6zelligini kullanarak denemeler yapmak isteyen Lime kullanicilari igindir.

Lime ¢aldirma sirasindaki nota siiresi ile basili notanin siresini birbirinden ayri tutar. Internal
Fields 6zelliginde cikartilan notanin siresi Igval (degerleri gosteren; 1=tam nota, 2=yarim
nota, 3=ceyrek nota vb.), nokta sayisindan ve iki tuple degeri tarafindan temsil edilir.
caldirma siresi length (uzunluktan) ve ttn (ses lizerinde siradaki notanin baslangici) ile

kararlastinilir. Staccato, tenuto, bagli ve Hear (dinle) menisu altinda bulunan gesitli
secenekler length ve ttn degerlerini etkiler.

Lime galdirma sirasindaki nota perdesi ile basili notanin perdesini birbirinden ayri tutar.
Internal Fields 6zelliginde gikartilan notanin perdesi mod7 (bu oktavin 7 kati arti 0 do igin, re
icin 1, miigin 2, fa igin 3, sol igin 4, la igin 5, si icin 6) ve acc (¢ifte bemol igin 1, bemol igin 2,
natural icin 3, diyez icin 4, ¢ift diyez icin 5) ile kararlastirilir. Kesirli parcasi olan bir MIDI nota
numarasi ¢caldirma' perdesi verecektir, perdeler yarim-cent kesinliginde tutulurlar. Caldirma
perdesi degerleri Tuning (akor etmek) ve Hear meniinizin altindaki diger seceneklerden
etkilenirler.

Stem Menu (Nota Kuyrugu Meniisii)
Stem mendsi, nota kuyruklarinin yoniini belirlemenizi esleri ile notalari kirislemenizi saglar.
Nota Kuyrugu:
Stem Up, Stem Down, No Stem (Nota Kuyrugu Yukari, Nota Kuyrugu Asagi, Kuyruksuz)

Stem Up ve Stem Down 6zellikleri segili notanin kuyrugunu kontrol etmek igin ya da segili
esin konumunu kontrol etmek i¢in kullanilir. No Stem ise secili nota veya esin kirislenmesini
ya da kuyruk olusumunu engeller.

Bir nota icin Stem Up, Stem Down, No Stem 6zelliklerini secmisseniz onayimi meniide
gorulecektir. Nota kuyrugunu tekrarisaretlemek ise bu secimi devre disi birakacaktir ve
kuyruk yonlerini Lime otomatikman kararlastiracaktir.

Stem Up, Stem Down, No Stem 0Ozellikleri Note Group Select 6zelligi ile birlikte kullanilabilir.
Bir grup nota secin, sonrada Stem Up, Stem Down, No Stem Ozelliklerinde birini segin. Tek
bir tiklama tim notalar etkileyecekken bir kere daha tikladiginizda tiim notalar tizerindeki
etkisi devre disi birakilacaktir.

Ses icerisindeki tim kuyruklar yukari ya da asagi bakmaliysa, Voice menisiniin altindaki
Parts and Voices (partisyon ve sesler) 6zelligi bu isi halledecektir. Boylece kuyruklarin
yonini ayarlamak icinStem Up ve Stem Down 6zelliklerini kullanmak zorunda kalmazsiniz.
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Nota Kuyrugu:
Slashed Stem (Egik Cizgili Notalar)

Slashed Stem slisleme notalari ile birlikte kullanilarak agikaturalar olusturur. (kuyrugundan
bir boll isareti gegen slisleme notalari) ilk 6nce slisleme notayi girmeniz gerek sonrada
kuyrugu ihtiyaci olan tiim siisleme notalarini grup halinde se¢melisiniz. (siisleme nota
figlirintin ilk stisleme notasina tiklayin) en son da Slashed Stem 6zelligini secin.

Nota Kuyrugu:
Stem Between Staves (Nota Cizgileri Arasinda Nota Kuyrugu)

Stem Between Staves 6zelligi bir piyano dizek diizeneginde iki nota ¢izgisi arasindan nota
kuyrugu gecmesini saglar.

iki nota cizgisi arasinda kuyrugu bulunan bir akorun sol el dizeginde notasi oldugu gibi sag el
dizegindede notasi vardir ancak Lime igerisinde notalar tek bir sesden gikar. Asagi akorlarda
bir kuyrugunuz varsa once sag el dizegindeki notalari calin sonrada Note Group Select (nota
grup secimi)ozelligini kullanarak sol el dizegine gegirmek istediginiz notalari segin. Bu islemin
hemen ardindan Stem Between Staves 6zelligini kullanin. Yukari akorlarda bir kuyrugunuz
varsa once sol el dizegindeki notalari ¢alin sonrada Note Group Select 6zelligini kullanarak
sagel dizegine gecirmek istediginiz notalari se¢in. Bu islemin hemen ardindan Stem Between
Staves ozelligini kullanin.

Stem Between Staves Ozelligini kullanmadan dnce kilavuzun arkasindaki 6rnegi inceleyin.
Nota Kuyrugu:

Continue Beam, End Beam (Nota Kirisine Devam, Nota Kirisini Bitir)

Continue Subbeam, End Subbeam (Alt Kirislemeye Devam, Alt Kirislemeye Son Ver)

Continue Beam ve End Beam 0zellikleri bireysel notalarin kirislemelerini kontrol etmek icin
kullanilir. Stem mendsinin altindaki Beaming Rule (kirisleme kurallari) secenegi ise
kirislemenin genel kurallarini olusturur. Continue Beam ve End Beam, Beaming Rule
ozelliginin kapsamadigi 6zel durumlarda kullanilirlar.

Continue Subbeam ve End Subbeam ise ana bir kirisaltinda toplanan alt kirisleri kontrol
etmek igin kullanihr.

Bu kirisleme kontrolleri secili notayi etkilerler ve esler Gzerindede kullanilabilirler. Bu size
160k bir esin Gzerine 16lik bir nota kirisi baslatmanizi ya dal6lik notalar grubu arasindaki bir
16lik esin tGizerini kirislemenizi saglar. Bazen, Note meniisi altindaki Hide Rest (esi gizle)
dzelligini esler lizerine kirisleme 6zelligi ile birlikte kullanmak isinize gelebilir. Ornekler icin
kilavuzun arkasini inceleyin.

Continue Beam 0zelligi ile Lime'dan 0lgl gizgisi Gizerine nota kirisi gegmesini isteyebilirsiniz.
Piyano dizek diizenindeki iki nota ¢izgisi arasinda bir nota kirisi cekmek istiyorsaniz, ses
piyano dizek diizenindeki iki ¢izgi arasinda gidip gelmek zorunda kalacaktir. Detaylar icin
Parts and Voices (partisyon ve sesler) kismina bakin.

Nota icin bu kirisleme kontrollerinden birini se¢misseniz onay imi mentlide gorilecektir.
Tekrar se¢gmek devre disi birakacaktir. Bu durumda kirisleme, nota kirisleme kurallari
tarafindan kararlastirilacaktir. (6nceki sayfalardaki Beamin Rule bélimiine bakin)

Continue Beam, End Beam, Continue Sub-beam ve End sub-beam 6zellikleri Note Group
Select (nota grubu secgimi)ile beraber kullanilabilir. Bir grup nota segin; bir kere kirisleme
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kontroliine tiklayarak tiim notalar tizerinde etkin kilin, ¢ift tiklayarak tiim notalar tGzerindeki
etkisini devredisi birakabilirsiniz.

Nota Kuyrugu:
Default Beaming (Varsayilan Nota Kirisleme)

Bu 6zellik notalar lizerine varsayilan kirislemeyi uygulamak icin kullanilir. Bu 6zelligi
varsaylilan kirisleme Gzerinde yapilan oynamalari kaldirmak igin kullanin.

Nota Kuyrugu:
Beaming Rule (Kirisleme Kurali)

Beaming Rule 6zelligi bir Lime pargasi igerisindeki nota kirislemenin genel kurallarini kurmak
icin kullanilir. Her zaman anahtari igin Lime otomatikman bir nota kirisi ekleyecektir. Bu
kurali zaman anahtarinin hemen ardinda gelen notayi secerek ve Beaming Rule 6zelligine
tiklayarak diizenleyebilirsiniz. Ayrica parga igerisindeki herhangi bir kirisleme kuralini
degistirebilirsiniz ancak olgllerin basinda diizenleme yapmak en yaygin kullanimdir.

Beaming Rule 6zelligi kirislenecek 8lik nota degeri olan nota sayisini belirtmenize izin verir.
8Lik nota degerini belirterek bir diizen kurabilirsiniz ve dizen her 6lgi gizgisinde kendini
tekrar edecektir. Ornegin, 4/4 zamaninda tek bir “2” yazmaniz kirisleme kuraliniz igin yeterli
olacaktir. iki 8li olan gruplar (ya da 4 tane 16lik veya bir 8lik ve iki 16lik vb.) kirislenecektir.
7/8 zamaninda “3” ardindan “4”4 yazabilirsiniz ya da tam tersi; hersey her 6lginin 3 sekizli
sonra 4 ya da 4 sekizli sonra 3 olarak mi kirislenmesini isteminize bagli. Ornekler igin
kilavuzun arkasini inceleyin.

Beaming Rule nota kirislemek icin genel kurallar olusturur. istisnalar ContinueBeam ve End
Beam(Stem mendisi basligi altinda) kullanilarak halledilebilir.

NoteGroupSelect 6zelligi BeamingRule ile beraber kullaniimaz. Kirisleme kurali ses
(AllPartsandVoices 6zelliginiz varsa tiim partisyon ve seslerde olabilir) icerisindeki tim
notalari etkiler. Bu etkileme ses icerisindeki bir diger kirisleme kuralina denk gelene kadar
devam eder. Tek dizekte basilacak iki sesiniz varsa — birinin asagi bakan kuyrugu digerininde
yukari bakan kuyrugu var — iki ses icin ayri kirisleme kurallari koyabilirsiniz.

Nota Kuyrugu:

Tremolo Beam (Tremolo Kirisi) Bu 6zellik iki perde arasi tremolo yapmak igin kullanilir. Tek
bir perdede tremolo yapmak isterseniz, PianoWindow (piyano penceresi) izerinden tremolo
semboliini segin — TremoloBeam bu durum igin kullanilmaz.

iki perde arasi tremolo yapmak iki adimlik bir islemdir. Once, birbirine kirislenmis iki nota
olusturmalisiniz ve 6zel bir tuple degerleri olmalidir. Sonrasinda Tremolo Beam 6zelligini
etkin hale getirin.

Ornegin, yarim notalik bir siireg icerisinde iki perde arasinda giden bir onaltilik nota
gostermek istiyorsaniz:

e Tuple degeri “8 zamaninda 2” olan iki tane 16lik nota calin. (bu deger gosteriyorki ikili
16lik notalar 8 tane 16ligin yerine gecmis) Continue Beam ve Continue Subbeam
ozelliklerini ilk 16likta — kirislenmemisse ikincide — kullanmaniz gerekebilir.

* Note Group Select 6zelligini iki tane 16lik nota segcmek icin kullanin ve TremoloBeam
ozelligine tiklayin. Boylece iki tane kirislenmis 16lik nota goriintlisiin kirislenmis iki
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tane yarim notaya gevirecektir.

Nota Kuyrugu:
SwingEighthBeam (??)

Bu 6zellik straight sekizlik olarak notalarn gériinmesi ancak galdirma sirasinda swing sekizli
olarak ¢almalarini saglamak igin kullanilir. Bu 6zelligi kullanmak icin dnce notalarinizi ¢eyrek
Ugliyl takip eden sekizli Gigli ya da straight sekizliyi takip eden bir straight sekizli olarak
girmeniz gerekecektir. Her iki segenekte isinize yarayacaktir. Sonrasinda Note GroupSelect
ile notalari secin ve Swing Eighth Beam 6zelligini kullanin. Notalar straight sekizli olarak
notalanacaktir ancak caldirma sirasinda ceyrek Ugliyi takip eden bir sekizli G¢li olacaktir.

Nota Kuyrugu:

Modify Slur, Additional Slur, Modify Tie (On Top, On Bottom, Near Note Head, Hangs
Right, Hangs Left, Only Left, Split, Dashed, With Pitch Bend, Grace Slur)

(Baglarini modifiye et, Fazladan bag, Cogaltma bagini modifiye et — Ustte, altta, nota
yuvarlaginin yaninda, saga dogru, sola dogru, sadece sola, ayir, béliinmiis, kaydirmali
perde, siisleme bagi)

Modify Slur/Tie 6zelligi deyim ve ¢ogaltma baglarinin egrilme yoniint ayarlamanizi,
bollinmis deyim ve ¢ogaltma baglari, perde kaymasi, asilmis ¢ogaltma ve baglari yaratmanizi
saglar. Butilin bunlar ¢coktan deyim veya ¢ogaltma bagina maruz kalmis notalarda etki
gosterir. (bilgi icin Piano Window kismina bakin) deyim veya ¢ogaltma bagina maruz
kalmamis notalar Modify Slur/Tie 6zelliginden etkilenemexz.

Additional Slur 6zelligi bir notaya ikinci bir bagi ekleminizi saglar. Ornegin, uzun bir baginin
icerisinde bir Tril -titrek ses- varken. Coktan bir bagi olan notalar tzerinde AdditionalSlur
ozelligini kullanin.

ModifySlur/Tie 6zelligini bir nota igin se¢misseniz onay imi menilde goriinecektir. Kontroli
tekrar segmek bunu devre disi birakacaktir. Bu durumda deyim/¢ogaltma baginin egrilme
yoninu Lime otomatikman karar verecektir.

Modify Slur/Tie 6zelligini NoteGroupSelect 6zelligi ile beraber kullanabilirsiniz. Bir grup nota
secin sonrada tiim notalarda etki yapacak deyim/cogaltma bagi kontroliini segin. iki kere
basmaniz durumda tiim notalar Gizerindeki etki devredisi olacaktir.

Modfify Slur/Tie; On Bottom/Top (listte/altta) 6zelligini sadece varsayilan egrilme yénini
begenmediginizde kullanin. Modify Slur; Near Note Head (nota yuvarlaginin yaninda)
ozelligini nota kuyrugunda biten baglari olabildigince nota yuvarlagina yakinlastirabilmek icin
kullanin. Grace Slur (siisleme bagi) 6zelligi sisleme notalarina uyacak bir bagi cizmek icin
kullanilir; bu 6zellikle normal bir notadan bir nachschlag'a bagi yaparken cok isinize
yarayacaktir. ihtiyaciniz olursa Parameters ile deyim ve cekim baglarinin sekli ve konumunu
kontrol edebilirsiniz. Bu segenekler igin Edit menisi basligi altindaki AllowAnyAlt-Click
(Windows) veya AllowAnyOption-Click (Macintosh) 6zellikleride uygun olacaktir.

ihtiyaciniz olursa, dashlerin uzunlugu ve dashed deyim/cogaltma baglari icin dashler
arasindaki araligin uzunlugu gibi degisikliklerde Parameters ile yapilabilir. ( Symbol menisi
altinda)

Modify Slur/Tie; With Pitch Bend (kaydirmali perde) bu 6zellik standart deyim ve ¢ogaltma
baglarini kaydirmali perde semboliine cevirmek icin kullanilir. Bu se¢cenek hem standart
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notasyon hem de tab icin uygundur. Kaydirmali perde gitar tabinda kullanildiginda, Lime
kaydirmanin son notasinin yerine 6zel bir kaydirma semboli koyarak muzigi ¢ikartir.

Lime normalde bagi yaparken, baglanacak kisimdaki ilk ve son notayi birbirine baglar.
Cogaltma baglarinda da her iki nota birbirine baglanir. Bazi durumlar (ilk ve ikinci bitisler
dahil) vardirki bir deyim/cogaltma baginin saga veya sola bir notaya baglanmadan uzanmasi
gerekir. Modify Slur/Tie; Hangs Right, Hangs Left, Only Left (saga dogru, sola dogru, sadece
sola) segeneklerini saga veya sola uzanacak ancak énceki ya da sonraki notaya
baglanmayacak deyim/cogaltma baglari kurmak igin kullanin.

Modify Slur; Split (Bol) 6zelligi ise bir notadan digerini birden fazla bagi ¢cizmek igin kullanihr.
(ayni ¢ogaltma baglari gibi) Modify Slur; Near Note Head 6zelligi ile beraber kullanarak tek
dizede bulunan asagi ve yukari dogru kuyruklarin yarattigi kalabalik durumlarda yer tasarrufu

yapar.

Hear Menu (Dinle meniisii)

Hear menisi caldirma yapmanizi ve miziginizin nasil ¢aldirma yapacagini ayarlamanizi
saglar. Muzikte degisiklikler yapabilirsiniz ve bu basilan muizikte hicbir etki birakmaz, sadece
nasil calindigini etkiler.

Hear menusiindeki bazi secenekler NoteGroupSelect (nota grup secimi) veya
AnnotationMode (bilgi notu modu) 6zelliklerinde gecerli degildir. Miizik sembolinin Gstiine
tiklayarak ( PianoWindow (zerindeki en Ustteki sembol) bu Hear mensi seceneklerini
acabilirsiniz.

Dinle:
Hear (Dinle)

Bu 6zellik parcanizi dinlemenizi saglar. isaretlenmis tempolarin yiizdesini belirtmenizi ve
dinlemek istediginiz kisimlari ayarlayabilirsiniz. Sectiginiz notadan ¢almaya baslayacaktir.
Calarken goriinenlere gbz atabilirsiniz. Eger pargaya yaptiginiz herhangi bir degisikligi
kaydettiyseniz ve MIDI sintizayziri vasitasiyla ¢caliyorsaniz Control-[ veya Control-]
(Windows) ya da Command-[ veya Command-] ile yeni bir sayfa acabilirsiniz.

Calmayi durdurmak icin; Escape tusuna basin, meni ¢ubugundaki fareye tiklayin ya da
Control- period (Windows) Control — period (Macintosh) tuslarina basabilirsiniz.

Sadece bir kismi ya da notasyon iceriginizde aktif olan herhangi bir part kombinasyonunu
calma gibi bir seceneginiz vardir.

Eger MIDI sintizayzirini kullaniyorsaniz, sintizayziriniz dinamikleri calabilecektir. Daha fazla
bilgi icin not ile ilgili béliime, DynamicLevels ( Hear men(si altinda) Louder (daha sert) ve
Softer (daha yumusak)bolimlerine bakin.

MIDI sintizayziriniz muiizik icerisine yazdiginiz dinamikleri ¢calacaktir. Daha fazla bilgi icin not
ile ilgili bolime, DynamicLevels ( Hear meniisii altinda) Louder ve Softer bolimlerine bakin.

Bazi MIDI sintizayzirlari, 6zel perdeleri -notasina gore degisiklik yapabilirsiniz- calabilecektir.
Lime her nota icin tami tamina ayni perdeyi ¢alacaktir; bu perde sadece bir notaya 6zel
olabilecegi gibi bir dizinin de parcasi olabilir. Lime'in nota basina verdigi ayni perdeyi kontrol
etme hakkinda daha fazla bilgi icin Tuning -akor etme- (Hear menisii altinda) Higher (daha
ince) ve Lower (daha kalin) basliklarini inceleyin. Dikkat edin! Lime'in kesin perde
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mekanizmasi tim MIDI sintizayzirlari ile ¢alismayabilir. Bazi sintizayzirlarda, Limegaldirma
standart dizi ile sinirlidir. Daha fazla bilgi icin VoiceonChannel (Voice menisi altinda)
kismina bakin. Lime'in kontroliinde olan perdeleri MIDI sintizayziriniz galmasada birgok MIDI
sintizayziri bagka sekilde akor edimini degistirmenizi saglayacaktir. MIDI sintizayziri hakkinda
da fazla bilgi icin kullanici kilavuzuna goz atin.

Dinle:
Tuning (Akor Etme)

Bu 6zellik her bir notaya verilecek perdeyi oktav seklinde belirtmenizi saglar. Her bir
degistirme isareti (cifte bemol, bemol, natural, diyez, ¢ifte diyez) ve 7 nota (do, re, mi, fa, sol,
la, si) icin farkl bir perde ayarlamaniza izin verir. Dizi igerisindekilerin perdesinin ne kadarlk
bir bemol ve diyez centi olacagini belirtebilirsiniz.

Tuning ile yapilan degisimler tamamlandiktan sonra eklenen veya diizenlenen notalar
bundan etkilenecektir. Tuning kullanmadan 6nce parg¢aniza ¢coktan girmis oldugunuz notalari
tekrar akor etmek istiyorsaniz GroupSelect ile notalari secin ve Recompute (¢aldirmayi
tekrar olustur) 6zelligini kullanin. Bu sayede parganiz icerisindeki farkli bolimlerde farkli akor
etme degerleri kullanabilirsiniz ya da parganin timiini ayni akora gevirirsiniz.

Tuning degerleri yeni notalar igin baslangi¢ perdesi olarak kullanilir. akorun bir pargasi
olamayan 6zel perdeleriniz varsa, Higher (daha ince) ve Lower (daha kalin) 6zelliklerini
kullanarak geri donlip perdelerini degistirebilirsiniz. Ahsiimadik perdeler igin 6zel degistirme
isareti sembolleri kullanabilirsiniz. (SpecialAccidentals -6zel degistirme isaretleri- bolimiine
bakin)

Hear secenegini kullandiginizda bitln 6zel perde akorlarini duyacaksiniz, tabi dogru MIDI
sintizayziriniz ve uygun Voice on Channel kismi seciliyse ya da bilgisayar yoluyla ¢aliyorsaniz.
Muzik klavyesinde galarken Lime oktav basina sadece 12 tane perde kullanir ¢linkii oktav
basina 12 tane MIDI notasi bulunmaktadir. LimeDefault Accidentals (varsayilan degistirme
isareti) 6zelliginde kurulu olan ayarlar sayesinde hangi 12 perdeyi kullanacagini secer.

Dinle:
Dynamic Levels (Niians Seviyeleri)

Bu 6zellik standart dinamik isaretleriyle iliskilendirilen ses seviyelerini belirlemenizi saglar. Bu
seviyeler yeni nliansa isaretleri eklediginizde kullanilacaktir.

Dinamik isaretler eklemek igin iki yolunuz vardir. Text Annotation Mode (metin notu modu)
icerisindeyken Marl fontunu secin ve bilgisayar klavyenizin en alt sirasindaki bir tusa basin.
Marl fontunu kullanirken, “z” tusu pppp, “x” tusu ppp, olarak “/” ffff te denk gelene kadar
gider. Dinamikleri belirtmek icin backslach (\) karakterleri kullanabilirsiniz. Detayl bilgi icin
ControlAnnotations kismina bakin.

Nuans isaretleri tim notasyon iceriklerindeki notalari etkileyecektir, bu nedenden dolayi,
dinamik isaretlerin yazilimi icin AlINotationContext (tim notasyon icerikleri) 6zelligi
kullanilir. Bazen Hidden (gizli) not kontrolt kullanilir; dinamik isaretrler caldirmayi etkiler
ancak cikartilan materyalde géziikmez. Daha detayli bilgi icin not kismini inceleyin.

Dynamic Levels 6zelligi coktan var olan dinamik isaretleri etkilemez, eklediginiz yeni
dinamikleri etkiler. Dinamik isaretlerle girilmis muzik seviyesini degistirmek istiyorsaniz
Dynamic Levels 6zelligi ile yeni seviyeler olusturduktan sonra Recompute (¢caldirmayi tekrar
olustur) 6zelligini kullanin.
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Louder (daha sert) ve Softer (daha yumusak) 6zelliklerini Default caldirma ile birlikte kullanip
tek notalarin ses tonunu dinamik isaretler kullanmadan degistirebilirsiniz. Dinamik isaretinizi
yazdiktan sonra Louder ve Softer Ozelliklerini kullanin: ¢link(i yeni bir dinamik isareti
girdiginizde ya da Recomputecaldirma 6zelligini kullandiginizda Louder ve Softer ile
yaptiginiz degisiklikler gecgersiz kilinacaktir.

Dinamik isaretlerinin ¢aldirma sesini etkilemesini istemiyorsaniz Dynamic Levels yoluyla bunu
basarabilirsiniz.

Dinle:
Default Caldirma (Varsayilani Tekrar Calma)

Default Caldirma varsayilani tekrar calmak icin kullanilir. Ornegin bagli, bagsiz veya kesik
kesik notalarin yeni notalarin suresini nasil etkiledigini, carpmanin ne kadar stirdigini ve
¢arpmalarin tempodan 6nce mi sonra mi geldigini belirtebilirsiniz. DefaultCaldirma parcanin
nota yazisini etkilemez.

Belirli nota degerlerinden %100 daha fazla tutulan birlesmis notalari belirtirseniz, yeni
birlesmis notalar tekrar calma sirasindaki yeni notalarla kesisir.

Default Caldirma 'da ki degisen degerler varolan nota uzunlugunu etkilemez, ekledigin yeni
notalarin veya legatodan staccatoya degistirdigin notalari vs. etkiler. Eger varolan notalarin
uzunlugunu etkilemek istiyorsaniz, DefaultCaldirma’yi kullandiktan sonra Recompute
Caldirma (Hear mendsunin altinda) kullanin.

Default CaldirmaSofter, Louder, Lower, Higher, Shorter, Longer, Earlier, Later gibi Hear
menuslindeki degisim miktarini diizenlemek icin de kullanilir. Tekrar etmek gerekirse,
degerleri degistirmek varolan notalari etkilemez, ama Hear menisiinde yapacaginiz sonraki
islemleri etkiler.

Dinle:

Modify Caldirma (Tekrar Calmayi Diizenle)

Softer, Louder, Lower, Higher (daha yumusak, daha sert, daha algak, daha yiiksek)
Shorter, Longer, Earlier, Later (daha kisa, daha uzun, daha 6nce, daha sonra)

Modify Caldirma altmeni secenekleri pargcanizin gésterimini etkilemeden parcalarinizdaki
notalarin tekrar calinmasini saglar. Genellikle bu secenekleri notlarla birlikte kullanmak daha
yararhdir; bu sekilde nota yazisinin tekrar calma degisimlerini belirtmesini saglayabilirsiniz.
Internal Fields (Note mendistiiniin altinda) mendisiinii, Modify Caldirma altmenisiinden
etkilenen béliim isimlerinin sayisal degerlerini gérmek icin kullanabilirsiniz. Ornegin, Softer
ve Louder islemlerini cok fazla yaptiysaniz Internal Fields ile bir notanin tam olarak ne kadar
kalin veya ince oldugunu gorebilirsiniz.
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Modify Caldirmaaltmenisiindeki secenekler cogunlukla Note Group Select (Nota Grubu
Secimi) ile birlikte kullanilir. Note Group Select'te bir nota grubu secersiniz ve bu notayi
diizenlemek igin bu segeneklerden birini segersiniz. Eger bu segenekleri sikga kullaniyorsaniz,
Control (Window), veya Command (Macintosh) tus esdegerlerini (Control-= Control-9 veya
Command-0 Command-9 arasindaki) kullanmaktansa fare ile de kullanabilirsiniz.

Default Caldirma (Hear menusiinilin altinda), Modify Caldirma altmendsinin herbir
seceneginin ne kadar etkisinin oldugunu belirlemekte kullanilir. Softer veya Louder'i

kullanirsaniz, Set Dynamic Levels'la kullanilan dinamik isaretlerin efektlerini kapatmaniz
gerekir. Yoksa dinamik isaretler nota ve notlar diizenlendiginde Softer ve Louder islemlerinizi
gegersiz kilar.

Softer ve Louder disinda, yeniden ¢almayi etkilemek icin Set Dynamic Levels (Dinamik
Seviyeleri Ayarla, Hear menslnin altinda) bolimini kullanin. Lower ve Higher disinda, ses
yuksekligini ayarlamak igin Tuning (akor, Hear menusiiniin altinda) bélimuni kullanin.
Modify Caldirma efektlerini geri almak icin Recompute Caldirma bolimind kullanin.

Dinle:
Recompute Caldirma (Yeniden Calmayi Ayarla)

Recompute Caldirmanotalarin varsayilan degerlerinin yeniden ¢alma degiskenlerini
ayarlamak igin kullanilir; cogunlukla Hear menusiindeki efektleri geri almaya yarar. Ayrica
Tuning, Dynamic Levels ve Default Caldirma menilerinde yapilan degisiklikleri
glincellemekte kullanilir.

Recompute Caldirma genellikle Note Group Select'le birlikte kullanilir. Recompute
Caldirmamiizigi calmaz ya da gosterileni degistirmez; Recompute Caldirmaldan sonra Hear'i
kullanarak mdizigi degistirebilirsiniz. Hear't kullanmadan ©nce ekranda baska bir yere
tiklayarak Note Group Select'ten ¢ikmayi unutmayin.

Notanin yeniden ¢alma yliksekligini ayarlamak icin Recompute Caldirma, Tuning'deki akoru
kullanir ve KeySignature'dan (Symbol mensiiniin altinda) aktarim yapar. Notanin yeniden
calma dinamik seviyesini ayarlamak icin Recompute Caldirma, Dynamic Levels'taki ayarlari
ve mizikteki dinamik isaretleri kullanir. Carpmada, staccato notasi veya tenuto notasindaki
yeniden ¢alma zamanini ayarlamak igcin Recompute Caldirma Default Caldirma 'da ki ayarlari
kullanir.

RecomputeGaldirma’da segtiginiz grubun yeniden ¢alma zamanlamasini ayarlamak igin iki
secenek vardir. Redistribute CaldirmaTiming'i secerseniz nota grubunun toplam yeniden
calma zamanlamasi saklanir. RedistributeCaldirmaTiming notalarin yazilmis uzunluklarini
kullanarak toplam zamandan her bir notaya diisen zamani belirler. Notated Drutions'tan
CaldirmaTiming'i secerseniz, notalarin dnceden toplam tekrar ¢alma sirelerini yoksayar ve
bitln nota degerleri icin standart yeniden ¢alma siiresini kullanir. Yeniden ¢alma siirelerini
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ayarlayan bu iki secenek de esdegerdir ( Note menisinin altindaki yeniden ¢alma
degerlerinde Internal Fields kullanarak bir degisiklik yapmadiginiz siirece)

Lime dosya acildiginda parcanin siiresinin yeniden ¢alma bitinligini otomatik olarak
kontrol eder. Uyusmazlik varsa diyalog kutusu Recompute Caldirmakullaniimasini dnerir.

Dinle:
Play Octave Higher (Oktav inceligi)
Play Octave Lower (Oktav Kalinhgi)

Play Octave Lower ve Play Octave Higher caldiginiz notalardaki oktavin degistirilmesi igin
kullanilir; notalarin yazilmasini degistirmezler. Play Octave Higher ve Play Octave Lower
genellikle Note Group Selectle birlikte, nota gruplari yazilacakken kullanilir. Notlarda sembol
Marl fontuyla basilir (font temasina bu kilavuzun sonundan bakabilirsiniz).

Eger tim bir ses calindigl oktavdan farkli yazilacaksa, cogunlukla Key Signutare on ikili yarim
ses araliginda aktarma yapilir; bunun icin Play Octave Higher veya PlayOctave Lower
gerekmez.

Dinle:
Keyboard Shift (Klavye Degisimi)

Keyboard Shift MIDI klavyeden aktardiginiz notalarin yiksekliklerini degistiren bir alt
menudur. Uyarladiginiz miizikten daha kiigtik ses yikseklik diizeyi araligi olan bir MIDI
klavyeniz varsa kullanigli olacaktir. Keyboard Shift ayni zamanda MIDI klavyenizi
genisletmekte de ise yarar. Akor notasinda olmayan notalari aktarmak isterseniz,
KeySignature'deki yarim ses araligi aktarimini kullanabilirsiniz. 8va seklindeki notalari
aktarmak isterseniz Play Octave Higher veya Play Octave Lower'i kullanabilirsiniz. Farkli
oktavda yazdiginiz notalar basmak isterseniz Octave Lower veya Octave Higher'i
kullanabilirsiniz.

Dinle: MIDI Input/Output (Giris/Cikis) (Windows) or OMS MIDI Input/Output (Girig/Cikis)
(Macintosh)

MIDI Input ve MIDI Output Lime'a hangi MIDI cihaz sunucusunun MIDI girdisi saglayacagini
ve hangi cihazin Lime'dan ¢ikti alacagini segmenizi saglar. Cikti sentezor gibi dis bir birim
olabilir veya Windows'a ses karti veya Macintosh'a QuickTime gibi i¢ bir birim olabilir.
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Symbol Menu (Sembol Meniisii)

Symbol mensi ile anahtarlari ve zaman isaretlerini degistirebilirsiniz. Ayrica 6lgi ¢izgisi
ekleyip ¢ikarmaniza, mizik ve cesitli nota yazma degiskenlerine bos alan eklemenize yarar.
Symbol menusiiniin altindaki Key Signature (ariza) ile parcalari farkl anahtarlara
aktarabilirsiniz.

Symbol menusiindeki bazi islemler Note Group Select (nota grubu segimi) ve Annotation
Mode(not modu) 6zellikleri ile kullanilamaz; mizik isaretine tiklayarak (Piano Window'un
solundaki en Gstteki sembol) bu islemleri devreye sokabilirsiniz.

Sembol:
Clef (Nota Anahtari)

Clef varolan bir anahtari silmek veya degistirmek ve yeni bir anahtar eklemekte kullanilir.
Mevcut secilmis notadan 6nce veya ya da sistemin en sonunda yeni bir anahtar
ekleyebilirsiniz. isterseniz sistemin basinda anahtari degistirebilirsiniz ama énceki sistemi
secip sistemin sonunda anahtar degistirmek daha yaygindir.

Farkl anahtar segenekleriniz var, anahtari istediginiz zamanda degistirebilirsiniz ve var olan
notalar yeni anahtara uygun bir sekilde yazilir. Anahtarinizin yaninda bir de oktav aktarimi
isterseniz Key Signature —ariza- (Symbol Mendisiinde) kullanarak aktariminizi belirtebilirsiniz.
Ornegin Transposing Instrument Sounds (enstriiman seslerinin perdesini degistirme)
kutusunu kontrol edin ve ince tenor anahtari kullanirken yazilan yiiksekligin altinda on iki
yarim ses aralig1 ve yikseklik bir oktav daha ince ¢ikar.

Bazi durumlarda herhangi bir anahtari bastirmak iyi degildir. Hide Clef (anahtari gizle)
kullanarak anahtarlarin basiimasini engelleyebilirsiniz. Boylece anahtar sadece notayi
¢aldiginizda hangi yliksekligin orta porteye geldigini gormekte kullanilir.

Eger baslangicta sistemde hi¢ anahtar yoksa (mesela anahtari sildiyseniz), portedeki herhangi
bir sesin en son anahtari kullanilir. Eger 6ncesinde hi¢ anahtar yoksa notalarin yaziminda sol
anahtari oldugu varsayilacak, ancak higbir anahtar gosterilmeyecektir. Bunu istiyorsaniz Hide
Clef kullanmak her bir anahtari silmekten kolay olacaktir.

Use This Clef For Reminder Of Piece'i (parganin devami igin bu nota anahtarini kullan)
kullanarak muzikteki sectiginiz noktadaki anahtari ekleyip 6nceden yapilmis diger anahtar
degisimlerini oradan itibaren silebilirsiniz.

Split System'i (Page mendisiniin altinda) kullandiginizda Lime yeni sistemlerin
baslangicindaki anahtarlari otomatik olarak dahil eder. Bu anahtarlari isterseniz silebilirsiniz,
isterseniz Options —secenekler- (Edit menisiniin altinda) kullanarak Lime'i bu anahtarlari
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dahil ederek saklayabilirsiniz. iki sekilde de Page meniisii seceneklerindeki Add to Next
System (siradaki sisteme ekle) kullandiginizda Lime dahil ettiginiz anahtarlari otomatik olarak
siler. Graphic Change Only (sadece grafik degisimi) taranan mizigin OMR anahtar hatalarini
dizeltir. Lime yeni anahtarlari hesaba katarak notalari yeniden yorumlar.

Yeni anahtar eklediginizde Current Staff Only veya All Staves'i (tim dizekler)segmeyi
unutmayin. Partisyondaki portelerden bazilarinda (hepsinde degil) anahtarlari degistirmek
istiyorsaniz Note Group kullanabilirsiniz.

Select: Degistirmek istediginiz her bir portedeki notayi segin ve Current Staff Only (yalnizca
suanki dizek) ile nota anahtarini kullanin.

Symbol:
Key Signature (Ton Diizenleme)

Key Signature var olan bir tonu degistirmek ya da silmek, yeni ton eklemek ve var olan kismi
yeni tona aktarmakta kullanilir. Key Signature'i segmeden 6nce dogru notayi segtiginizden
emin olun. Var olan notadan 6nce veya sistemin sonunda tonu ekleyebilirsiniz. Her porte igin
yazilan bashgi belirtin, eger aktarilan enstrimanlariniz varsa aktarilmayan bir enstriimandan
farkh bir ton belirtin.

Diyez ve bemollerin sayilarini girin, diyez ve bemol kutularini kontrol edin ve major veya
mindri belirtin.

Eger ton dlizenleme istemiyorsaniz, 0'i girin.

Eger baslangicta sistemde ton yoksa (mesela basligi sildiyseniz) herhangi bir portedeki en son
ses kullanilacaktir. Eger dncesinde hig ton yoksa nota yazmakta Do Major kullanilacaktir. Eger
bdyle olsun istiyorsaniz tiim basliklari silmektense KeySignature'dan Do Major se¢mek daha
kolay olacaktir.

Aktarilan enstriimanlarla bir partisyon bastirmak istiyorsaniz Current Staff Only 6zelligine
basip her porte icin basliginizi belirtebilirsiniz. Aktarilan enstriimanlar i¢in, aktarmak icin
yarim ses araligini belirtmeniz gerekir. Ornegin si bemolde bir enstriiman basilan perdeden
yarim ses aralig1 asagi akor notasi vardir. Yani -2yi belirtin, fa notasindaki bir enstriiman
basilanin 5 yarim ses aralig Gstliindedir ya da ya da basilan perdenin 7 yarim ses araligi
altindadir, enstriimanin oktavina bagh olmak tizere degisir.

Genellikle akor notasindaki bir orkestra partisyonunu aktarma olmadan bastirmak, tek tek

enstriiman boliimleri bastirmaktan daha iyidir. Bu durumda partisyonu olusturdugunuzda
ayni anahtari tim bolimler icin belirtin (0 yarim ses araligi aktarimiyla). Sonrasinda nota
yazimi baglami boliimlerini bastirmaya hazir oldugunuzda, parcanin basindaki bashigi
degistirebilir ve tim notalari aktarabilirsiniz. Baslig degistirdiginizde yarim ses aralig
aktarimini da degistirmeniz gerekir, Transpose Notes (perde degistirme notalari) kutusuna
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bakabilirsiniz. (Eger partisyon nota yazimi baglamini tekrar bastirmak istiyorsaniz anahtari
tekrar degistirmeyi unutmayin!)

Henliz notaniz yoksa (portede sadece basliktan sonra es varsa) Transpose Notes kutusunun
onemi kalmaz. Eger halihazirda notaniz varsa ve onlari bagka anahtara aktarmak istiyorsaniz
Transpose Notes kutusuna bakabilirsiniz. Eger yanhslikla pargayi ilk olugturdugunuzda yanlis
anahtari belirttiyseniz ve simdi ayni notalari ayni aktarmalarla baska bir anahtarda
istiyorsaniz Transpose Notes kutusuna bakmaniza gerek yok.

Anahtar degistirmeden Note Group Selecti kullanarak notalari aktarmak icin Note
menisinin altindaki Transpose (perde degistirme) 6zelligi isinize yarayabilir.

Eger aktarilan enstriimaniniz yoksa bile yarim ses araliginda bir aktarmayi belirtmek
isteyebilirsiniz. Eger parca basildigindan bir oktav yiuksekse/inceyse, yarim ses araligini
aktarmak icin -12 yazin, eger basildigindan bir oktav kalinsa yarim ses araligi aktarimi icin 12
yazin.

Graphic Change Only taratilan mizigin OMR’sindeki baslik hatalarini diizeltmeye yarar. Lime
basligl da hesaba katarak notalari tekrar yorumlar.

Use This Key for Reminder of Piece (par¢anin devami igin bu nota anahtarini kullan)
parcanin geri kalanindaki biitlin anahtar degisimlerini kaldirir.

Anahtar parcalari eklemeden 6nce Current Staff Only veya All Staves'i secmeyi unutmayin!
Eger bazi (hepsini degil) partisyondaki portelerin anahtarlari ve aktarmalari degistirmek
istiyorsaniz Note Group Select (nota grubu secimi) kullanin: degistirmek istediginiz her
portedeki notalarin Ustline Shift'le basin ve Current Staff Only (yalnizca saunki dizek) ve Key
Signature (ariza) kullanin.

Symbol:
Time Signature (Zaman imzasi)

Time Signature varolan bir zaman isaretini degistirmek, silmek veya yeni bir isaret eklemek
icin kullanilir. Zaman isaretini secili notada veya sistem sonunda dahil edebilirsiniz. imzayi
degistirmek Olc¢li basina gercek tempo sayisini degistirmez, 6l¢li basina tempo parcayi
yaparken yeni 0Ol¢li eklediginizde ve Bar Line (6l¢l ¢izgisi) (Symbol men(siiniin altinda)
kullandiginizda olusur.

Eger olcideki tempoyu degistirmek istiyorsaniz olcliyl silmek icin Delete Measure (6lgliyi
sil) (Page menisunin altinda) kullanin, ve yeni 6lct eklemek icin Insert Measure (6l¢liyi
ekle) kullanin. Zaman isareti eslerin nasil birlestigini etkiler. Esler sadece es dlculeri tam
olunca birlesir; parca parca 6lclilerle birlesmez. Eslerin birlesmesini daha ayrintili gérmek igin
Don't Combine Rest (Note mensinin altinda) bakabilirsiniz.
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Zaman isareti eklediginizde LimeBeaming Rule (Kirisleme Kurali) da ekler. BeamingRule
zaman isaretine gore ayarlanir, zaman isaretinden sonraki notayi secerek ve BeamingRule
kullanarak degistirebilirsiniz.

Lime sistemdeki farkli portelerdeki farkli zaman isaretlerine sahip olmaniza izin verir. Current
Staff Only (yalnizca suanki dizek) onay kutusundaki TimeSignature (zaman imzasi)
kullanmaniz gerekir. Daha fazla bilgi icin bu kilavuzun arkasindaki 6rneklere bakabilirsiniz.

Olcii cizgisindeki biitiin es dlciilerini bastirmak icin Do not Print Whole Measure Rests'i
secin. Boylece 1/8 gibi zaman isareti karisikliklarini engelleyebilirsiniz.

Lime en yaygin zaman isaretlerinden se¢gmenize olanak saglar. Lime tarafindan otomatik
olarak saglanmayan zaman isaretlerini olusturmak igin notlari kullanabilirsiniz, kilavuzun
sonunda ornekleri bulunuyor.

Symbol:
Bar Line (Ol¢ii Cizgisi)

Bar Line var olan bir tekrar isaretini veya 0lcl cizgisini degistirmek veya silmek icin veya yeni
bir 6lcii cizgisi eklemek icin kullanilir. Ol¢ii cizgisini veya tekrar isaretini sectiginiz notadan
once veya sistemin sonuna ekleyebilirsiniz. Bar Line ayni zamanda 6l¢u ¢izgilerinin gesitli
niteliklerini degistirmenize de yarar; gizgiyi numarasiz yapin, sonraki sistem igin gizgiyi
kontrol edin, tekrar calmanin ilk ve ikinci bitislerini belirtin ve tekrar calma icin dal senyo
talimatlarini belirtin.(DORDUNCUBOLUM)

Draw Bar Line OnStaff (dizek Uizerine 6l¢l gizgisi ¢iz) tusu porteye cizilecek Olgi gizgisini
ekler, ama sonraki porteye bagl degildir. Draw Bar Line On Staff and to NextStaff (siradaki
dizek) tusu 6lcl cizgisini porteye, portelerin arasina ve sistemdeki sonraki porteye cizer. Bu
tus orkestra partisyonundaki belirli porteleri grup haline getirir. Draw Between Staff and
Next (dizekler arasi ¢iz) tusu 6lci cizgisinin porte cizgileri slitline ¢izilmemesi gerektigini
belirtir, porte cizgilerinin arasina ve sonraki porteye cizilebilir sadece. Ol¢ii cizme tusunu
kullandiktan sonra Copy Bar Line Drawing to Remainder of Piece (parcanin devami boyunca
Olcl cizgisi cizimini kopyala) kontrol kutusunu isaretlemeyi unutmayin. Eger isaretlemezseniz
Olgli cizgisi cizme tuslari sadece nu 6l¢l gizgisini etkiler.

Lime 6l¢ ¢izgisi numaralarini sistemin basinda otomatik olarak basar. Cizgi numaralarinin
basiimasini kapatmak istiyorsaniz Print Bar Number at the Beginning of Next System
(siradaki sistemin baslangicina 6lclii numarasini yazdir) secimini kaldirin, parcanizdaki
herhangi bir cizgi ile yapabilirsiniz. Parcanizdaki herhangi bir ¢izgi numarasinin basilmasini
istiyorsaniz parcanin basinda sistemde Options ile yapabilirsiniz.

Eger eksik bir 6lclinliz veya herhangi bir sebepten 6tliri yok sayillmasi gereken bir 6l¢iiniiz
varsa Bar Line kismindaki Don't Count ThisBar (bu 0Ol¢liyi sayma) in Bar Numbering (0l¢i
numaralandirmasi) kontrol kutusunu secin. Lime normalde 6l¢i cizgilerini siralarken 1'den
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baslar, baska bir numaradan baslamak istiyorsaniz Options'tan ayarlayin. Parganin ortasinda
numaralandirmayi yeniden baslatmak istiyorsaniz Bar Line segeneklerindeki Restart Bar
Number'isegin ve yeni bir 6l¢ii numarasi belirtin.

Bar Line'dan ilk sonlari, ikinci sonlari veya dal seny6 talimatlarini belirtirseniz bu sadece
yeniden calmayi etkiler. Bar Line'dabunlari belirttikten sonra metin ve sira notlarini ilk ve
ikinci bitis isaretlerine eklemeyi, 6zel koda isaretlerini vs. kullanmaniz gerekir.

Lime yeniden galma sirasinda tekrar isaretlerine 6nem verir. Eger bir dl¢iinin yalnizca ilk
tekrarda galmasini istiyorsaniz ilk bitis kutusunu isaretleyin. ikinci bitisi belirtmek icin bir
sonraki dlgliye gecin. Eger ikinci bitis belirtilmezse, ilk bitis yok sayilir. Tekrar ¢almanin baska
bir bolime ge¢cmesini istiyorsaniz (lglnci bitis veya dal seny6 gibi) GoToBar'a (Olcliye git)
tiklayin ve 6lcti numarasi ve sire girin.

Lime 6lgu gizgilerini kesin sekilde istemez, sistemdeki farkl portelerin farkli yerlerde 6lgi
cizgileri olabilir. Eger farkl zaman isaretlerinin farkli porteleri olan élglleriniz varsa Insert
Measures ile CurrentStaffOnly'yi kullanabilirsiniz.

Symbol:
Align Bars (Olgiileri Hizala)

Align Bars 0l¢U gizgilerini muzik sayfasindaki sistemlere siralar. Normalde Lime notalari ve
bar cizgilerini sistemlerin yogunluguna bagli olarak farkli sistemlere yerlestirir. Olcii cizgilerini
siralamak icin Note Group Select (nota grubu secimi) ile farkli sistemlerdeki 6lctlerin ilk
notalarini secin sonra da Align Bars 6zelligini segin.

Her ¢izgi yeniden yerlestirildikten sonra nota segmeniz gereken 3 gesit Align Bars vardir. Yeri
degistirilen her nota secildiginde, (ist, sag veya soldaki 6l¢l ¢izgisine gore siralayabilirsiniz.
Dordinci Align Bar sistemdeki tiim olgtleri ayni aralikla siralar, tiim 6l¢tlerin siralanmasi
gibi. Anahtar veya zaman isareti olmasina bagli olarak sistemdeki her bir 6lgl ¢izgisi biraz kisa
veya sik olabilir.

Align Bars miuziginize Chord Drags (akor siriiklemeleri) ekler, bu sayede 6l¢i cizgilerinizi
siralar. AlignBars'in etkilerini yoksaymak icin Note Group Select'i kullanarak él¢tideki ilk
notalari segin, sonra da Clear ChordDrag (akor siirtiklemelerini sil) 6zelligini secin (Edit
menuUslnin altinda).

Sembol:
System Bracket (Sistem Parantezi)

System Bracket her sistemin sonunda cizilen ayrag ve parantezleri kontrol etmek icin
kullanilir. Draw Bracket on Staff tusu o porteye parantez cizer ama sonrakiyle baglantili
degildir. Draw Bracket On Staffand to Next Staff portenin Ustline portelerin arasina ve
sistemdeki bir sonraki porteye parantez gizer. Orkestra partisyonundaki belirli porteleri
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gruplar. Don't Draw Bracket for This Staff o porteye parantez ¢izilmemesini saglar,
¢ogunlukla opera partisyonundaki belirli porteler igin kullanilir. Bu 6lgl gizgisi ¢izme tusunu
kullanirken Current Staff Only (yalnizca bu dizekte) tusunu dogru bir sekilde kullanmayi
unutmayin.

Draw Brace Between This Staff and Next (suanki dizek ile siradaki arasina parantez ¢iz)
kontrol kutusu iki portenin arasina yuvarlak parantez ¢izmeye yarar. Genellikle kuyruklu
piyano portelerinin en Ust portesi icin segilir. Copy Bracket Drawing to Remainder of Piece
(parganin devamina parantez ¢izimini kopyala) kontrol kutusu bu sistem gibi sistem sonra
genel tim sistemlere parantez ve ayrag gizmek igin kullanilir. Bunu kullanmazsaniz ayraglar
ve parantezler sadece bu sistemi etkiler. Copy Bracket Drawing to Remainder of Piece'i
kullandiktan sonra Page mendisinin altindaki segceneklerle sistem sorunlarini
degistirebilirsiniz, Lime ayraglari otomatik olarak ekler veya kaldirir.

Sembol:
Parameters (Parametreler)

Parameters miuzik basilirken hangi sembollerin kullanilacagini, sembollerin tam
yerlestirilmesi ve bosluklarin konulmasiyla, baskida gizgilerin uzunlugu ve kalinhgi ve mizigin
basiimasindaki diger ayrintilari degistirmenizi saglar. Bu degisimleri miizigin herhangi bir
noktasinda yapabilirsiniz, bltilin seslere veya sadece bir ses, sadece bir nota kaynagi veya
tim nota kaynaklari gibi.

Parameters ekranin st sol tarafinda parametre kategorisi listesi verir. Listenin altinda segili
kategori icin tim parametre aciklamalarinin listesini verir. Olcii gizgileri arasinda gecerek bu
listelere gidebilirsiniz. Ekranin sag tarafinda parametre degerlerini gorirsiniz. Eger bir
rakamsa deger Value'dan sonra gelir, eger bir sembolse, Character bir karakter verir, X Offset
ve Y Offset noktalarin tam pozisyonunu verir (inch basinda 72 puan). Font, kalin yazi tipi, alt
¢izgi ve karakter boyutunu gérmek icin Font ve Style bélimiine bakin. Degisikligi
parametrelerden veya Font ve Style meniilerinden yapabilirsiniz, sonrasinda Save Change
(degisiklikleri kaydet) tusuna basin. Save Change'e basinca baska bir parametre secin veya
miuzik diizenlemeye donmek icin Quit tusuna basin. Save Change'e basmadan parametre
secger veya Quit basarsaniz degisiklikleriniz kaydedilmez.

Bazen hangi parametrelerin degistigini gormek dnemlidir. Parametreleri secerken Shift'e
basmak notalarda sadece degisen parametreleri gosterir.

Bazi parametrelerin iki deger grubu vardir; biri normal boyutlu notalar, digeri carpma.
Normal Size veya Cue/Grace Size tuslariyla bu gruplardan segebilirsiniz. SaveChanges'e
tikladiginizda Lime parametreleri secili boyutuna gore degistirir; iki boyut icin de
parametreleri degistirmek istiyorsaniz, Save Changes'i bir kez Normal Size ile bir kez de
Cue/Grace Size secili iken kullanmalisiniz.
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Portenizdeki punto boyutunu degistirmek i¢in Voice mendsiiniin altindaki PartsandVoices'i
kullanirsaniz cogu parametre yeni porte boyutunuza uyum saglar.

Secili notaniz (Parameters'a tiklamadan 6nce parlayan nota) akordayken Parameters
kullanirsaniz All Parts and Voices (tim partisyonlar ve sesler) 6zelligini segmis olursunuz ve
Parameters bollimlerin ve seslerim akorttundaki ilk notadan dnce eklenmis olur. All Parts
and Voices'l secgtiyseniz akortta ki hangi notanin parladigi farketmez. This Voice Only (sadece
bu ses)ozelligini sectiyseniz akortaki hangi notanin secildigine dikkat etmelisiniz.

Cogunlukla akorttaki ilk nota segilir. Voice menisiiniin altindaki Previous Note ile akorttun
ilk notasinin sesiniz bulabilirsiniz veya Next Note ile ses icinde ileri geri gidebilirsiniz.

Lime parametere degisikliklerinizi takip etmek icin gizli notlar kullanir. Symbol menisiiniin
altindaki Hidden Text (gizli metin) ile bu gizli notlari kullanirsaniz, kopyalayip, yapistirip,
silebilirsiniz. Parameters degisikliklerini bircok sayfaya yapistirmaniz gerekiyorsa bunu
Multiple Paste (¢oklu yapistirma) ile yapabilirsiniz. Control Annotations bolimiinden
ayrintili bilgi alabilirsiniz.

Sembol:
Hidden Text (Gizli Metin)

Hidden Text, hangi tiir Control Annotations kullanacaginizi belirtir (dinamik isaretler, tempo
isaretleri, MIDI mesajlari ve parametre degisiklikleri), veya ekranda hangi gizli s6zin
gosterildigini veya basildigi gosterir. Eger ekranda Parameters gizli s6z notlarini
gosteriyorsaniz, Parametre degisiklikleri icin Copy, Paste veya Clear'i kullanabilirsiniz.

Annotation Menii (Not Meniisii)

Not:
Onceki Not, Sonraki Not

Bu iki meni 6gesinden biri bilgi notu girme veya nota girme modunda secildiginde program
onceki veya sonraki bilgi notunu secer ve ona gecer. Bu iki 6geden biri nota girme veya
diizenleme modunda secilirse, s6z konusu notadan sonraki bilgi notu segilir.

Not:

Metin Kategorisi

Biitiin metin notlarinin baglantili birer metin kategorisi vardir. Text Category mendisiinde bir
kategori sectiginizde, Lime biitlin bilgi notlarinin baglantilarini o bilgi notunun bicimine

uygun olacak sekilde ayarlar.

Biitliin metin kategorilerinin baglantilari manuel olarak dizeltilebilir veya bir bilgi notu
olusturulduktan sonra bu baglantilar degistirilebilir. Bir bilgi notuna baglanti
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olusturuldugunda Annotation Menu’de yer alan her 6genin yaninda bir onay isareti belirir.
Annotation Menu’deki diger 6gelerin bir bilgi notunu nasil etkiledigini goriintiilemek igin
Once var olan bir notu segin, Annotation Menu’de hangi 6gelerin denetlendigini kontrol edin
ve s6z konusu 6ge icin yazilan agiklamayi okuyun.

Text Category menusiindeki son 6ge olan Model for Text Category (Metin kategorisi
modeli), o anda segilmis olan metin kategorisinin varsayilan baglantilarini segili olan bilgi
notu ile eslesecek sekilde degistirebilmenizi saglar. Bu 6zelligi kullanmak icin dncelikle yeni
bir bilgi notu olusturun veya herhangi bir kategorideki bir bilgi notunu segin (6rn. Lyric). S6z
konusu bilgi notunun baglantilarini degistirin (6rn. Add bold). Bilgi notu hala segiliyken
Model for Text Categoryi secin. Bu kategoriyi kullanarak bilgi notu olusturdugunuz bir
sonraki seferde (6rn. Lyric), yeni bilgi notu bitlin bu baglantilara sahip olacaktir. (6rn.
Including Bold).

Not:
Font, Size

Font, Size (yazi tipi,yazi tipi boyutu) meniileri, metin notlari icin yaz tipi ve yazi tipi
belirlemek amaciyla kullanilir. Font mensu; yazi tipi boyutunu, meniden bir yazi tipi boyutu
secerek veya Point Size menusini kullanarak ve bir sayi belirleyerek degistirmenizi saglar.
Muziginiz Gzerine yazi ekleme konusunda daha detayli bilgi icin Annotations bolimini
inceleyin.

Bir bilgi notu yazarken, yazi tipini Font menisiinden istediginiz zaman degistirebilirsiniz. Var
olan bir bilgi notunun yazi tipini Windows icin Alt ve Macintosh icin Option tusuna basip
metni basindan veya sonundan sectikten sonra Font mensiini kullanarak degistirebilirsiniz.
Birden fazla bilgi notunun yazi tipini Annotation Group Select secenegi ile ayni anda
degistirebilirsiniz. Daha fazla detay i¢in Annotations bolimuni inceleyin.

Var olan bir metin notunun sadece belirli karakterlerinin yazi tipini degistirmek istiyorsaniz,
Alt veya Option tuslari ile notu segin ve fare araciligiyla yazi tipini degistirmek istediginiz
karakterleri secip Font menusini kullanin.

Metin notlarinda belirli karakterlerden sonra “\” kullanarak mizik sembolleri yazdirilabilir.
Bu, bazi durumlarda miizik fontlarini Font menisind kullanarak degistirmekten daha pratik
olabilir. Detayl bilgi icin Backslash Characters bolimiini inceleyin.

Lime, miziklerin giktisi icin Marl (genellikle yazi tipi boyutu 12) ve Tufa (yazi boyutu 24) ve
metinlerin g¢iktisi icin Times ve Symbol yazi tiplerini kullanir. Programin kullandigi standart
yazl tipi ve boyutunu degistirebilirsiniz. (Symbol Menu’deki Parameters ve Edit meniisiinde
Sonata® seceneklerini inceleyin.

Not:
Style (Stil)

Bir metin notu yazarken notun bigim ayarlarini Style menisiinden istediginiz zaman
degistirebilirsiniz. Var olan bir metin notunun bigim ayarlarini, metni (Alt+sol tik) veya
(Option+sol tik) ile basindan veya sonundan secerek ve ardindan Style mensind kullanarak

Sayfa 176 / 283



degistirebilirsiniz. Birden fazla metin notunun bi¢cim ayarlarini Annotation Group Select
secenegi ile ayni anda degistirebilirsiniz. Daha fazla detay icin Annotations bolimini
inceleyin.

Var olan bir metin notunun sadece belirli karakterlerini degistirmek istiyorsaniz, s6z konusu
notu (Alt+sol tik) veya (Option+sol tik) ile secin, fare imini degistirmek istediginiz
karakterlerin Uzerine (make them black) suriikleyin ve Style mendsiini kullanin. Belirli
karakterlerden sonra "\" karakterini yazmak kalin ve italik secenekleri arasinda degismek igin
veya Ust taki olusturmak igin kullanilabilir. Bu, bazi durumlarda Style menisini
kullanmaktan daha pratik olabilir. Detayl bilgi igin Backslash Characters bélimina
inceleyin.

Genel olarak, yeni bir not olusturmak

istediginizde Annotation menislindeki Text Category secenegini secmek en dogru yol
olacaktir. Bu durumda Style secenekleri otomatik olarak segcilir. Ardindan Style menisini
kullanarak otomatik olarak segilen sablonlar disinda bir not olusturabilirsiniz. Dogru metin
kategorisini segerseniz, bu bilgiler Braille alfabesi ile muzik iretirken veya Export MusicXML
ve Export NIFF meni secenekleri ile kullanisli olabilir.

Not:
Stil (Sade, Bold, Italic, Altini Ciz)

Bir notun kalin, italik, alti cizik veya yalin oldugunu belirlemek icin Style mentisiini
kullanin. Bu men 6geleri birden fazla nota uygulanabilir. Daha fazla detay
icin Annotation Group Select bolimiini inceleyin.

Not:
Stil (Centered, Leave Space, Staff Size, Adjust, Position Lock)

Annotationmendisiinde bulunan Centered se¢enegi, metni, notalarin Ustlinde veya altinda
ortalamak igin kullanilir. Metni saga veya sola kaydirmak istiyorsaniz bu 6geyi

birakin. Centered 6zelligini Horizontal Lock segiliyken uygularsaniz metin sayfanin ortasina
yerlesir. Bu 6zellik gogunlukla parganin ismi igin kullanihr.

Annotation menisiinde bulunan Leave Space secenegini bir not (izerinde kullanirsaniz,
notalarin bilgi notu ile karismasini 6nlemek icin fazladan bosluk birakilir. Bu 6zellik genellikle
sarki sozleri icin kullanilir ve tempo isaretleri veya birden fazla notayi birbirine

baglayan kresendo isaretleri icin kullanilmaz. Leave Space secenegi, dizek cizgisindeki
notalardan once koyulan 6zel zaman isaretleri ve notalarla karismayan diger

isaretlerden 6nce kullanilabilir ancak normalde glissando isaretleri ile kullanilmaz. Notalar
arasinda bosluk birakmak icin farklh yontemler de mevcuttur. Detayl bilgi

icin File menistindeki Layout secenegi ve Symbol menisiindeki Drag ve Parameters
seceneklerinin tanimlarini inceleyin.

Staff Size Adjust secenegi metin notlarinin boyutu ve konumunu, dizegin boyutuna
uygun olarak degistirmenizi saglar. Ornegin, bir metin notu ipucu boyutunda
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olan dizekteki bir nota ile baglantih

(Voice menusiindeki Parts and Voices segenegini inceleyin) ve metin notu
icin Staff Size Adjust secili ise not daha kiiclk bir boyutta yazdirilir ve metin
notu dizege kismen yakinlastirilir.

Staff Size Adjust ayni zamanda partisyondan bir bolim ¢ikarmak igin kullanilan Part
Extraction seceneginde de kullanishdir. Notasyonun iceriginde baska bir bélimiin notalari
bulunan ipucu boyutundaki bir dizek bulunabilir. Daha fazla bilgi i¢in bu kullanim kilavuzunun
arkasinda bulunan 6rnekleri inceleyin.

Position Lock secenegi, metin notlarinin konumlarini dizeklerin konumundan ve boyutundan
bagimsiz olarak ayarlamak icin kullanilir. Ornegin, sayfanin en alt kisminda bulunan ve telif
bilgisi iceren bir metin notu, bagh oldugu notanin dizeginin konumu degisse bile bulundugu
konumda kalir.

Not:
Stil (Boxed, Center Hypen, Extend Underline, Flat Underlines, Stack Vertically)

Annotation menisiinde bulunan Boxed secenegi, metnin etrafina bir kutu ¢izmek icin ve
genelde prova isaretleri icin kullanilir. Boxed secenegi genellikle Edit menisiinde bulunan
Duplicate in Every Context secenegi ile kullanilir.

Center Hypen sec¢enegi metin notlari ile kullanilir. Bir metin notu bir tire ile bitiyorsa ve
Centre Hypen secenegi metin notu icin isaretlenmisse, tire, nota ve metin arasinda
konumlanacaktir. Bu secenek genellikle ses muziginde kullanilir.

Center Hypen isareti, bir metin notu yazarken notu (Windows icin (Alt-sol tik) ve Macintosh
icin (Option-sol tik) ile) secerek veya Annotation Group Select secenegi ile eklenebilir veya

kaldirilabilir. Center Hypen isaretini, Annotation Group Select seceneginde Center Hypen’i
iki kere secerek kaldirabilirsiniz.

Extend Underline segenegi metin notlari ile kullanilir. Bir metin notu tek bir alt tire ile biterse
(“_") ve bu metin notu icin Extend Underline seciliyse metin notunun sonundan sonraki
notanin metin notuna kadar alttan bir ¢izgi ¢ekilir. Bu secenek genellikle ses miiziginde
kullanilir.

Birden fazla notanin altina cizgi cizilecekse her notanin altinda bir alt tire kullanilir. Son nota
(alt cizginin bittigi nota), ardindan bir noktalama isareti gelen bir alt tire (cizginin sonunda
bir noktalama isareti varsa) veya ardindan bosluk gelen bir alt tire (¢izginin sonunda bir
noktalama isareti yoksa) iceren bir metin notuna sahip olmalidir. Kullanim kilavuzunun
arkasinda bulunan “Centered Hypens and Extended Underlines in Lyrics” 6rnegini inceleyin.

Extend Underline isareti, bir metin notu yazarken, metin notu Windows icin (Alt+sol tik) ve

Mac icin (Option+sol tik) ile secilerek veya Annotation Group Select secenegi ile eklenebilir
veya kaldirilabilir. Extend Underline isaretini, Annotation Group Select seceneginde Extend
Underline’i iki kere segerek kaldirabilirsiniz.

Sayfa 178 / 283



Flat Underlines segenegi, alt cizgilerin, metin ile beraber {ist simge haline gelmesini engeller
(\u). Bu, akord sembolleri ile ilgili bir durumdur.

Stack Vertically segenegi, bir notun igeriklerini dikey olarak yerlestirmek igin kullanilir. Bu
secenek, piyanoda parmaklari kullanma yontemi veya strekli bas sembolleri icin not
olusturmada kullanilabilir.

Not:
Stil (Hidden, Do Not Interpret, Draw in White, Annotation Color)

Hidden segenegi notlarin gizli kalmasini saglar. Notlari gériintiilemek isterseniz Symbol
mendsiinde bulunan Hidden Text secenegini kullanabilirsiniz. Hidden secenegini bir metin
notu yazmak icin kullanirsaniz notu yazmayi bitirdiginizde metin gizlenecektir. Metni
goruntilemek isterseniz Hidden Text secenegini kullanabilirsiniz. Bu durumda, metin kesik
alt cizgiler ile goriintlilenecektir. Kesik alt ¢gizgiler, s6z konusu metnin gizlenmis bir metin
oldugunu gosterir.

Do Not Interpret secenegi bir kontrol notunun miizigi etkilemedigini gésterir. Ornegin bir
nlans isareti icin Do Not Interpret’i secerseniz Hear segenegini kullandiginizda niians
isaretinin bir etkisi olmayacaktir.

Annotation menisiindeki Draw in White secenegi, bir notun sayfaya yazilmasi yerine
sayfadan silinmesini saglar. Dizek cizgisi, nota veya 6nceki notlarla ¢akisan ve Draw in White
ile yazilan not yok ise, Draw in White ile notlarin gézle gérilir bir etkisi yoktur. Bu segenekle
yazilan notlar nispeten az kullanilir. (Asagida bulunan Hints and Examples bolimiinin Cut
and Paste Systems kismini inceleyin.) Benzer bir Lime 6zelligi icin yukardaki Hidden ile
yazilan metin notlarinin tanimini inceleyin.

Annotation Color secenegi ekranda gosterilen bir notun rengini degistirmede kullanilir. Bir
veya birden fazla notu segtikten sonra Annotation Color segenegi ile notalarin olmasini
istediginiz renge tiklayin. Renkleri kisisellestirmek igin Shift tusuna basarken kisisellestirmek
istediginiz renge tiklayin.

Windows kullanicilari: Renkleri kisisellestirirken diiz renklerden birini secin. Renkler {izerinde
calisirken beyaz arka plan kullanmaya 6zen gosterin. Arka plan rengini Denetim Masasi’ndan
degistirebilirsiniz.

Not:
Text Assistant (Metin Yardimcisi)

Text Assistant 6gesi; baslik, tempo, nlans, fret grid, akor isareti ve Genel MIDI notlari eklemenize
yardimci olur. Bu notlardan bazilari (tempo ve MIDI gibi) Lime’in mizigi yorumlama seklini
belirlemede kullanilabilir, ancak bu notlarin dogru yazilmasi dnemlidir. Biitin bu notlar metin 6geleri
mensi olmadan olusturulabilir. Text Assistant bu agiklamalari nasil olusturacaginizi 6grenmenize
yardimci olacak daha Ust diizey bir araylizdir.
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Bir baslik, tempo, niians, fret grid, akor isareti veya genel MIDI notu olusturmak igin éncelikle Piano
Window’un solunda bulunan metin semboliini secerek Annotation Mode secenegine tiklayin.
Annotation menisiinde bulunan Text Assistants secenegine tiklayin ve Title, Composer, Tempo,
Dynamic, Fret Grid, Chord Symbol veya General MIDI'yi segin. Agilan her pencerede gireceginiz
notun igerikleri icin bir deger secin. Notlari yardimci pencereyi kullanmadan yazarsaniz, acilan
mendilerin altinda, ek agiklamayi olusturmak icin gereken metin gosterilir.

Not:
Text Assistant, Chord Symbol (Metin Yardimcisi, Akor Sembolii)

Chord Symbol, metin 6gelerinin gorevleri ile ilgili 5nemli bir drnektir. Bir gitar akor isareti eklemek
icin, Piano Window’da bulunan metin semboliine tiklayin, Annotation mendsiinde bulunan Text
Assistant secenegine ve ardindan Chord Symbol secenegine tiklayin. Anahtarlari degistirdiginizde,
akor sembolii yeni anahtara aktarilir (transpozisyon notlari ve akorlar kutusu isaretli ise).

Lime’in bir notu akor isareti olarak algilayabilmesi icin (Text Category menisiinden Chord Symbol
Ogesini segmeye ek olarak) notun A’dan G’ye bir harf ile baslamasi ve harfin ardindan opsiyonel bir
ariza gelmesi gerekir.

Bir not baslangicta bulunan akor semboliine ek olarak (A’dan G’ye) bir harfin ardindan bir egik cizgi
(“\”) ve opsiyonel bir ariza geliyor ise, bu sembol de aktarilir. Egik ¢izgi, baska bir akor tizerinden
¢alinan veya belirli bir bas degerine sahip olan bir akoru belirtmek igin kullanilir. Diger biitiin metin ve
bosluklar yok sayilir.

Ornegin, miizigin As anahtarindaki bir bliim{i Key Signature meniisiindeki Transpose Notes and
Chord Symbols to New Key secili iken Bs anahtarina aktarildiginda BsMI7 (s5)/Ds olan akor isareti
CMI7 (s5)/Es olur.

Not:
Line, Hairpin (Cizgi, Niians)

Bir cizgi cizmek icin Annotation meniisiinden Line secenegine tiklayin, Line and Curve Style
menduslinden ¢izginin genisligini ayarlayin ve farenizi ¢izginin baslamasini istediginiz yere
kaydirin. (Windows icin) Control veya (Mac icin) Command tusuna basin ve fare digmenizi
basili tutun. Farenizi ¢izginin bitmesini istediginiz noktaya kaydirin ve fare digmesi ile
Control ya da Command tusunu birakin. (Bu isleme Control-drag veya Command-drag adi
verilir.)

Hairpin secenegi bir kresendo veya diminuendo niianslari isaretleri olusturmak icin kullanilir.
Once Annotation meniisiinde bulunan Line meniisiie ve ardindan Haipin secenegine tiklayin
ve ardindan cizgi genisligini secin. (genellikle Line and Curve Style menisiindeki Thin Line
secilir.) Simdi ntians isareti olusturmaya hazirsiniz. Bir nota secin ve Control-drag veya
Command-drag ile cizgi olusturur gibi bir nians isareti olusturun. Bir nlians isareti
olusturduktan sonra bu isareti, Windows icin Alt ve Mac icin Option tusuna basarken farenizi
hareket ettirerek istediginiz yere sirikleyebilirsiniz.
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Nians isaretleri genellikle The Notation Context Only secenegi kullanilarak olusturulur. Bu
0ge, nlians isaretlerini partisyon notasyonu ve boélim notasyonu baglamlari igin ayri olarak
olusturmaniza olanak saglar.

Edit menusinde bulunan Extend Line to Here secenegi ile notalarin konumlari degistiginde
veya cizgiler diger sayfalar ile diger akorlara uzandiginda otomatik olarak boyut degistiren
nlans isaretleri ve farkl tir gizgiler olusturabilirsiniz. Bu tir bir ¢izgi partisyonda degisiklik
yapildik¢a notalar ile birlikte otomatik olarak boyut degistirecektir. Once baslangictaki notayi
secin ve bir ¢izgi ya da nlians isareti olusturun. Ardindan olusturulan ¢izginin uzatilmasini
veya eklenmesini istediginiz notayi se¢in ve Extend Line to Here segenegine tiklayin. Bu
secenegi bir ¢izgiyi sistem sonlari ve sayfa cevirilerine uzatmak icin kullanabilirsiniz.

Lime’da, bitlin gizgilere bagl iki adet klip noktasi bulunur. Bu noktalar gizgilerin belirli
boélimlerini kirpmaniza yardimci olur ve gizginin kirpmis oldugunuz bélimleri gériinmez.
Buklip noktalarinin konumlari, gizginin higbir kisminin kirpilmamasi igin otomatik olarak
secilmigstir. Klip noktalarinin yerlerinin degistirilmesi ile ilgili agiklamalar igin asagida bulunan
Moving and Editing Annotations bolimuini inceleyin.

Not:
Line, Tuplet Bracket, Bracket (Cizgi, Tuple Parantezi, Parantez)

Tuplet Bracket secenegi licleme parantezi, besleme parantezi veya tuple parantezlerini
olusturmak icin kullanilir. Once ekranin sol alt kisminda bulunan ¢izgi semboliine tiklayin,
ardindan cizginin genisligini belirleyin (genellikle Thin Line ayari kullanilir) ve Style
mendusiinde bulunan Tuplet Bracket secenegine tiklayin. Simdi tuple parantezi olusturmaya
hazirsiniz. Once tuple grubundan bir nota secin ve ardindan Control-drag veya Command-
drag ile cizgi olusturur gibi bir tuple parantezi olusturun. Olusturdugunuz tuple parantezini
suriklemek icin parantezi segtikten sonra (Windows i¢in) Alt-drag veya (Mac icin) Option-
drag kombinasyonlarini kullanabilirsiniz.

Bracket segenegi tuple parantezlerine benzer parantezler olusturmak igin kullanilir. Bu
secenek, Hauptstimme ve Nebenstimme gibi akolat ve diger yirminci ylzyil calgilarini
belirtmek icin ilk ve ikinci finallerde kullanilabilir. Once ekranin sol alt kisminda bulunan gizgi
semboliine tiklayin, ardindan gizginin genigligini belirleyin (genellikle Thin Line ayari
kullanilir) ve Bracket secenegine tiklayin. Simdi parantez olusturmaya hazirsiniz. Once
paranteze bagli olan notayi secin, ardindan Control-drag veya Command-drag ile cizgi
olusturur gibi bir parantez olusturun. Olusturdugunuz parantezi siriiklemek icin parantezi
sectikten sonra (Windows icin) Alt-drag veya (Mac i¢in) Option-drag kombinasyonlarini
kullanabilirsiniz.

Tuple parantezleri genellikle This Notation Context Only secenegi kullanilarak olusturulur.

Bu 6ge, tuple parantezlerini partisyon notasyonu ve boéliim notasyonu baglamlari icin ayri
olarak olusturmaniza olanak saglar.
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Not:
Line and Curve Style

Thin, Regular veya Thick segeneklerinden birine tiklayarak g farkh ¢gizgi genisligi segilebilir.
Annotation mentsiinde bulunan Line and Curve Style mendisiindeki Line Width secenegi, bu
ug¢ secenek disinda baska bir ¢gizgi genisligi olusturmak igin kullanilabilir. Degeri “1” olan bir
cizgi genisligi yazi tipi boyutunda 1 degerine (1/72 ing) ve degeri “1.5” olan bir ¢izgi genisligi
yazi tipi boyutunda 1.5 degerine esittir. Cizgi genigliginin kesirli kismi ylksek ¢ézinarlukli
lazer yazicilarda gozle gorilir bir farka sebep olur.

Line and Curve Style menisiinde bulunan Dashed... secenegi, kesik cizgilerle olusturulan
cizgi ve egrilerin gizgi uzunluklarini ve aralarindaki bosluklari belirlemek igin kullanilir. Kesikli
cizgiler gizebilmek igin ¢izgiyi Dashed... secenegine tikladiktan sonra gizmeye baslayin.
Kesiksiz ¢izgi cizmeye devam edebilmek icin Dashed... segenegine tiklayin ve ¢izgi
uzunlugunun degerini “0” yapin.

Bir egri cizmek icin egri sembolline tiklayin, ardindan Anntation menustinde bulunan Curve
menuslindeki Curve Up veya Curve Down segeneklerinden birini se¢in ve farenizi
suriklerken (Windows icin) Control veya (Mac i¢cin) Command tusuna basin.

Lime, egri ¢izerken Beizer metodunu kullanir. Egrinin seklini, denetim noktalarini hareket
ettirerek degistirebilirsiniz. Egimin iki uctaki meyilleri o denetim noktalarinin yonlerini
gosterir. Egriyi olusturduktan sonra segmek icin (Windows icin) Alt veya (Mac icin) Option
tusuna basin ve egrinin denetim noktalarini siriikleyin. Bu denetim noktalarinin konumlari
otomatik olarak segilmistir. Bu secenegi uyguladikca bircok farkh sekilde egri
olusturabileceksiniz.

Line and Curve Style mentsiinde bulunan Dashed... secenegi, kesik cizgilerle olusturulan
¢izgi ve egrilerin ¢izgi uzunluklarini ve aralarindaki bosluklari belirlemek icin kullanilir. Kesikli
egriler cizebilmek icin egriyi Dashed... secenegine tikladiktan sonra ¢izmeye baslayin. Kesiksiz
egri cizmeye devam edebilmek icin Dashed... segenegine tiklayin ve gizgi uzunlugunun
degerini “0” yapin.

Annotation boliminde bulunan Line and Curve Style mentsiindeki Extend secenegi, secilen
cizgide Extend Line to Here seceneginin kullanilmis oldugunu gosterir. Edit menisiinde
bulunan Extend Line to Here secenegi ile notalarin konumlari degistiginde veya cizgiler diger
sayfalar ile diger akolatlara uzandiginda otomatik olarak boyut degistiren nlians isaretleri ve
farkli tiir cizgiler olusturabilirsiniz. Bu tir bir ¢izgi partisyonda degisiklik yapildik¢a notalar ile
birlikte otomatik olarak boyut degistirecektir. Once baslangictaki notayi secin ve bir ¢izgi ya
da nlans isareti olusturun. Ardindan olusturulan ¢izginin uzatilmasini veya eklenmesini
istediginiz notayi secin ve Extend Line to Here secenegine tiklayin. Bu secenegi bir cizgiyi
sistem sonlari ve sayfa cevirilerine uzatmak icin kullanabilirsiniz.

Boyutu degisecek olan bir cizgiyi kopyalayip yapistirdiginizda yeniden boyutlandirma 6zelligi

yeni konumda gecerli olmayacaktir. Yeni ¢izginin uzamasini istiyorsaniz, yeni gizgiyi
yapistirdiktan sonra yeniden boyutlandirma komutlarini tekrar etmelisiniz.
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Daha 6nce olusturdugunuz bir ¢izgiyi uzatmak ve otomatik olarak yeniden boyutlandirmak
icin 6nce ¢izgiyi secin, ardindan ¢izginin uzatilmasini istediginiz notaya tikladiktan sonra
Extend Linet to Here segenegine tiklayin.

Not:
Horizontal Lock, Vertical Lock

Annotation modundayken Annotation menisiinde bulunan Horizontal Lock ve Vertical Lock
seceneklerini bilgi notunuza uygulayabilirsiniz. Annotation menisilindeki Text Category
ogesini kullanmaniz halinde bu ayarlar otomatik olarak belirlenir ancak bazi durumlarda
otomatik olarak belirlenen ayarlari degistirmek isteyebilirsiniz. Horizontal Lock ve Vertical
Lock, bilgi notlarinin bagl olduklari notalarin sayfada farkli konumlara taginmalari veya ayni
notun farkl bir notaya baglanmasi durumunda bilgi notlarinin nasil yer degistireceklerini
etkiler. Horizontal Lock, bilgi notunun bagli oldugu notanin yeri degistiginde bilgi notunun
saga veya sola kaymasini engeller. Vertical Lock, bilgi notunun bagli oldugu notanin yeri
degistiginde bilgi notunun yukari veya asagi kaymasini engeller.

Ornegin bir nota, ondan &ncesine yeni notalar eklendiginde saga kayar. Ancak eger bu
notanin bilgi notu icin Horizontal Lock segilir ise, bu not bulundugu konuma sabitlenir, nota
ile beraber saga kaymaz (bulundugu konuma yatay olarak sabitlenmis olur) ve 6nceki
konumunda kalir. Eger bilgi notu i¢in Horizontal Lock secili degilse, not, nota ile saga kayar.
Horizontal Lock ve Vertical Lock, parca isimleri ve ayni dizeklerin etiketleri icin kullanilabilir
ancak sarki sozleri ve nlians isaretleri icin kullanilmamalidir.

Horizontal Lock ve Vertical Lock secenekleri Part Extraction ve birden fazla notaya ayni anda
bilgi notu yapistirirken Multiple Paste secenegi kullanilirken ¢cok dnemlidir. Ornegin Vertical
Lock kullanilan bilgi notlarini kopyalayip yapistiriyorsaniz, yapistirilan notlar hangi perdeden
nota yapistirdiginiz fark etmeksizin ortadaki dizek cgizgisine her zaman ayni mesafede
konumlanir (bulunduklari konuma dikey olarak sabitlenmis olur). Eger yapistirilan bilgi
notlari icin Vertical Lock secili degilse, notlarin dikey konumlari hangi perdeden nota
yapistirildigina bagli olarak asagi ve yukari kayacaktir.

Vertical Lock secenegi sarki sOzleri, tempo ve prova isaretleri icin kullanilmalidir. Horizontal
Lock ise sarki sozleri, tempo isaretleri vs. igin kullaniimamalidir. Aksi takdirde nota saga veya

sola kaydiginda bu 6geler notalar ile saga veya sola kaymaz.

Vertical Lock ve Horizontal Lock; basliklar, besteci ve calgi isimleri ile tempo isaretleri ve telif
bilgileri icin kullanilmalidir.

Vertical Lock ve Horizontal Lock; aksan, oktav ve artikiilasyon isaretleri ile kullanilmamalidir.

Sayfanin altinda bulunan telif metinleri gibi metinler icin Annotation menisiinde bulunan
Style menusiindeki Position Lock secenegini kullanin.
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Not:
All Notation Contects, Only in Notation, Not in
Notation, This Notation Context Only

Bir orkestra partisyonu veya baska tir bir partisyon lzerinde calisiyorsaniz, Lime bu
partisyonun c¢iktisini almanizda size yardimci olur. Lime “notasyon baglamlar” adi verilen ve
muzikten bir bolim ¢ikarmaniza yardimci olan bir mekanizmaya sahiptir. (Part Extraction
and Notation Contexts seceneklerinin giris bélimlerini inceleyin). Annotation mentsiinde
bulunan All Notation Contexts, Only in Notationve Not in Notation secenekleri, notasyon
baglamlari mekanizmasinin birer pargasidir. Bu segenekler bir notun giktisinin ilgili b&limun
¢iktisi alindiginda mi (notasyon baglamindan bagimsiz olarak), bu partisyonun giktisinin
partisyon notasyon baglaminda alindiginda mi yoksa giktinin diger notasyon baglamlarindan
birinde mi alinacagini kontrol etmenize olanak saglar.

Bir bilgi notunu partisyonu dizenlerken seger ve Not in Notation segenegine tiklarsaniz, not
ekrandan kaybolur ve sadece o bélimde bulunan baska bir notasyonu baglamini
dizenlediginizde tekrar goriinir hale gelir. Benzer sekilde bir bilgi notunu belirli bir bolimin
notasyon baglamini diizenlerken secger ve Only in Notation secenegine tiklarsaniz, bilgi notu
ekrandan kaybolur ve partisyonu diizenlediginizde tekrar gorindr hale gelir.

Bir bilgi notu icin segilen baglantilar kopyalanip yapistirilacaksa dikkatli olunmasi gerekir.
Ornegin Only in Notation secili olan bir bilgi notunu kopyalar ve partisyon notasyonu
baglami disinda bir baglama yapistirirsaniz bu not, notasyon baglaminda degil sadece
partisyonda goriinir. Bu ayarlar hakkinda daha detayli bilgi icin File menisiinde bulunan
Extraction secenegi ve Edit menisiinde bulunan Duplicate in Every Context secenegi ile ilgili
bollmleri inceleyin.

This Notation Context Only secenegi, bir bilgi notunun partisyonda veya herhangi baska bir
notasyon baglaminda degil sadece mevcut notasyon baglaminda goriinecegini belirtir.

Lime Kullanicilarinin Bilmesi Gerekenler

Bu kullanim kilavuzunun sonraki bolimu, yaygin mizik notasyonlarinin ve bunlarin Lime’da
nasil olusturuldugunun 6rneklerini gosterir. Lime’in bu bélim ile alakal bitin 6zellikleri
kilavuzda daha 6nce agiklanmistir. Bu 6rnekler Lime’ ilk kez kullananlara yardimci olmasi icin
verilmistir. Siradaki agiklamalari okumadan 6nce kilavuzun basindaki Step-by-Step Example
bolimind incelemeniz onerilir.

Bu ornekler Lime’in kapasitesinin sadece belli bir kismini gosterir. Karsilastiginiz notasal bir
problemi nasil ¢ozeceginizi gosteren bir 6rnek bulamazsaniz, liitfen Lime danismaniniza
basvurun. Bir 6rnegi tamamen anlayamazsaniz, kilavuzun ment secenekleri ve érneklerde
gosterilen not denetimleri ile alakali bolimlerini inceleyin.

Bilinmesi gereken bazi genel 6zellikler asagida verilmistir:

e Lime’da notalari ¢alabilmeniz ve diger birgok 6zelligi kullanabilmeniz igin Piano
Window’un sol altinda bulunan nota semboliiniin (en Ustteki sembol) secili olmasi
gerekir. Dort mod icin dort farkli sembol vardir: Music Mode, Text Annotation Mode,
Line Annotation Mode ve Curve Annotation Mode. Genel olarak miizik sembolii
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secilidir, diger semboller ise sadece not eklemek veya notu dizenlemek igin kullanilir.
(sarki sozleri, nGans ve kresendo isaretleri vs.)

Dizenleme imgesi ile nota giris imgesini ayirt ettiginize emin olun. Yanip sénen tek
bir nota diizenleme imgesidir. Golgeli bir nota grubu, diizenleme asamasinda olan
Note Group Select’i temsil eder. Yanip sonen bir kutu ise nota giris imgesidir.
Dlzenleme imgesini galistirmak igin bir, nota giris imgesini ¢alistirmak igin iki kere
tiklayin.

Yanip sonen notalar (veya esler) diizenleme imgesinin konumunu gosterir. Bu
durumda blitlin diizenlemeler s6z konusu notaya uygulanir. Gri notalar Note Group
Select’i gosterir. Bu durumda butiin diizenlemeler gri renkli notalara uygulanir.
Yanip sOnen bir kutu nota giris imgesinin konumunu gosterir. Yeni notalar calmak
istiyorsaniz, oncelikle bir nota secerek bu notaya iki kere tiklayin. Secilen nota Lime’a
eklenen notalarin nereye konacagini bildirir.

Bazi durumlarda (6rnegin Systems... meni 6gesini kullandiktan sonra) higbir nota
segili olmaz. imle¢ konumu olmadigi icin bircok menii 6gesi gri olur. Devam etmek
icin, dizenlemeye devam etmek istediginiz notaya bir veya iki kere tiklayin.

Note Group Select veya Annotation Group Select seceneklerinden birini kullanirken
bircok meni 6gesi kullanilamaz durumda olur. Group Select’'ten ¢ikmak i¢in bir notayi
secin (bir notaya tiklayin) veya ekranin sol altinda bulunan sembollerden birine
tiklayin.

Notasyon programlarina asina olmayan kullanicilar Parts and Voices bolimiini kafa
karistirici bulabilirler. Bu bélimleri incelediginize emin olun ve 6zellikle tek dizekte
birden fazla sesin ve partisyonun bulundugu durumlarda miizik olusturmadan énce
hangi sesin veya partisyonun secili olduguna dikkat edin. Bu durumda iki ses de
genellikle tek bir esi paylasir.. Tek dizekte birden ¢ok partisyon ve ses lizerinde
calisiyorsaniz eslerin paylasiimamasi ve her sesin nota bacaklarinin yoninin tutarli
olmasi icin Voice mentstindeki Highlight Voice secenegini kullanmak veya Uniform
Stem Directions secenegini gecici olarak aktif hale getirmek kullanish olabilir.
Uniform Stem Directions secenegini bitln notalarin girisini yaptiktan sonra
kapatabilirsiniz. Partisyon ve seslerin arasindaki iliskiyi daha iyi anlamak igin
kullanilabilecek baska bir teknik ise her partisyon veya ses igin ayri dizekler kullanip
bu dizekleri son taslakta bir araya getirmektir.

Notlar ile ilgili bilinmesi gerekenler asagida verilmistir:

e Annotation modunda iken her bir notu dogru notalarla eslestirebilmek cok 6nemlidir.
Bunu yapmak icin bir not eklerken dogru nota veya esi secmeniz gerekmektedir,
gireceginiz not o nota ile eslestirilecektir. Parcanizda degisiklik yapmak istediginizde
veya bir partisyon cikartmak icin Part Extraction secenegini kullandiginizda, notlariniz
onlarla eslestirilen notalar ile kalmaya devam edecektir.

e Sarki s6zi ekliyorsaniz, Tab tusuna basarak bir sonraki notaya otomatik olarak
gecebilirsiniz, boylece her kelime veya heceyi dogru nota ile eslestirebilirsiniz.
(Options penceresi araciligiyla Tab ve Space tuslarina baska gorevler atayabilirsiniz.
Avyarlari degistirdiginizde Space tusu ile siradaki notaya gecebilir, Tab tusu ile bosluk
birakabilirsiniz.) Sarki s6zlerini yazmaya basladiginizda dizegin altindaki yatay
konumlandirmayi dikkatlice segin. Tab (veya Space) tusuna bastiginizda ayni yatay
konumlandirma siradaki notanin altinda da kullanilir.
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Not eklerken dogru not turini ayarlamak igin Text Category menisini kullanin. Bu,
Annotation menisiinde bulunan not segeneklerini degistirecektir. Horizontal Lock ve
Vertical Lock gibi secenekler ilk basta 6nemsiz gibi goriinse de bu 6gelerin yerinde
kullanimi, parganizda bir degisiklik yapmak isterseniz, bir miuzik partisyonu
olusturmak igin Part Extraction segenegini veya notlariniz igin Multiple Paste
secenegini  kullanirsaniz  eklediginiz notlarin  dogru sekilde konumlanmasini
saglayacaktir.

Bir bilgi notunu seg¢mek icin Windows bilgisayarlarda Alt+sol tik ve Mac
bilgisayarlarda Option+sol tik kombinasyonunu kullanabilirsiniz. Bu kombinasyonlari
kullanirken Annotation modunda degilseniz otomatik olarak Annotation moduna
gecilir. Bilgi notuna bagh olan nota secilir ve bu nota yanip sénmeye baslar, soz
konusu notun secildigini gostermek icin bilgi notunun saginda ve solunda kiiguk
kareler konumlanir.

Bilgi notlarinin konumlari, (Windows icin) Alt veya (Mac icin) Option tusuna basarken
farenin sliriiklenmesi ile degistirilebilir. Bir bilgi notunun konumunu degistirirken
notun goreli koordinatlari ekranin alt kisminda goriintiilenecektir. Yatay koordinatlar,
notalara (Vertical Lock secili degil ise) veya dizege (Vertical Lock segili ise) bagh
olarak degisir. Verilen koordinatlar bilgi notunun fare imlecine en yakin oldugu
kisimdir. Koordinatlar nokta birimlerinde (1/72 ing) bulunur. Cikti alirken kii¢liltme
veya bliylitme yaparsaniz, yazdirilan birimler 1/72 ingten daha kiiglik veya buyuk
olabilir. Bir bilgi notunun koordinatlarini kontrol etmek istiyorsaniz (Windows icin) Alt
veya (Mac icin) Option tusuna basarken fareyi hareket ettirmeden sol tusu tiklatin.

I1l. Boliim: ipuglari ve Ornekler

Siz Buitiin Notalari Girdikten Sonra

Baglar ve Cogaltma Baglari

Eger birkag notayi ¢aldiysaniz ve bag ile birbirlerine baglanmasini istiyorsaniz Note Group

Select (nota grup secimi) kullanin. Bu 6rnektekini yapmak icin:

- Note Group Select'i kullanarak ilk dort notanin etrafinda bir dikdortgen olusturun ve
notalari secin (besini birden secmeyin!).

- Piano Window*'dan Slur (bagi) secin.

- Herhangi bir notaya tiklayarak Note Group Select'i sonlandirin.

Bir notayi cogaltma bagi ile baglamak icin:

- Bag'daki ilk notanin Gizerine tiklayarak diizenleme isaretini lizerine getirin.
- Piano Window'dan bagi segin.

Note Entry Cursor'i (Nota girme isareti) kullanacaginiz zaman, notalarimizi galmadan
onceekranin alt kismindan Slur (bagi) ya da Tie'l (cogaltma bagi) secebilirsiniz. Ancak
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unutmayin; Slur ve Tie, bir notanin bir sonrakine bagiyla veya ¢ogaltma bagiyla baglandigini
isaret eder, o ylizden Slur ya da Tie'daki en son notayi calmadan 6nce Slur'i kapatin.

Note Group Select kullanarak baglari ve Cogaltma Baglarini kaldirmak igin:

- Note Group Select kullanarak dilediginiz notalari etraflarinda bir dikdértgen gizerek segin.
- Piano Window'daki Slur veya Tie'a cift tiklayin.

- Note Group Select'i sonlandirmak icin herhangi bir notaya tiklayin.

Kopyalama Kutucugu ve Miizik Sablonlarinizi Bagska Programlarda Kullanma

Lime, akademik makaleler, sinav kagitlari, makaleler ve brosirler izerinde muzik sablonlari
olusturmak igin kullanilabilir. Aslinda elinizdeki kullanma kilavuzunda bulunan érneklerin de
her biri dnce Lime'da olusturulup sonra Microsoft Word'e yapistirildi. Sablonunuzu Lime'da
olusturduktan sonra asagidaki adimlari izleyin:

- Windows bilgisayarlar icin Alt+Control+Shift tuslarina; Mac'lerde ise
Option+Command+Shift tuslarina basin ve fareyi siriikleyerek bir dikdértgen olusturun.

- Edit menisinden Copy'i segin.

- Sablonunuzu yapistiracaginiz programa gegin ve yapistir komutuyla dikdortgen
sablonunuzu yerlestirin. Burada kullanacaginiz programin metni yapistirma ve
boyutlandirmada bir kag farklh secenegi olabilir.

Dinamikler/ Kresendo ve Diminuendo Niians isaretleri

Lime, \ isareti ve bir metin karakterini birlikte kullanarak muzik sembollerini girebilmenizi
saglar. Dlzenlemeniz bitince karakterler miizik karakterlerine ¢evrilir. Daha detayl bir
aciklama icin Backslash Characters (Ters Slash karakterleri) ne bakin. Yukaridaki 6rnekteki
dinamik isaretini yaratmak igin:

-Text Category menisiiniin altindan Dynamic’i secin ve /mf yazin. Diizenlemenizi bitirip
baska bir nota gectiginizde veya edit modundan ciktiginizda ters slash, mf karakterini Marl
karakterinde bir mf'ye donustlirecektir.

ikinci yontem:
-Text Assistant menUsiiniin altindan Dynamic’i secerek bir dinamik belirleyin.

- Yerini degistirmek icin Windows't Alt'a; Mac'lerde Option'a basili tutarak fare ile dinamigi
siriikleyin.

Eger notasyon fazladan dinamik isareti eklenmesini gerektiriyorsa kopyala yapistir
yapabilirsiniz. Tek bir dinamigi (6rn. mf, mp, ff ve pp) bir grup olarak yazmaniz kolaylik saglar.
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Bunun icin Windows'ta Alt'a Mac'lerde Option'a basin ve dinamik isaretlerinden birine
tiklayin.

- Copy Annotation'i (notu kopyala) kullanin (Edit mensinin altindadir).

- Bir notayi tiklayarak se¢in (Veya Note Group Select yapmak icin shift ile birden fazla notaya
tiklayin).

- PasteAnnotation'i (notu yapistir) kullanin (Edit menisinin altindadir).

Dinamik isaretleriningaldirma sesi (izerindeki etkisini nasil degistirebileceginizi 6grenmek igin
Dynamic Levels ile ilgili bolime bakin (Hear mendsiinin altindadir).

Kresendo isaretleri Line Annotation Mode'dan (¢izgi notu modu) yapilir. NUans isareti
yapmak igin:

- Piano Window'dan ¢izgi semboliini segin.

- Nlans isaretini ilistirmek istediginiz notayi secin (nota yanip sénecektir ve nlians isaretinin
dogru notaya ilistirilmis olmasi 6nemlidir).

- Hairpin'i secin (Annotation, Line mendsinin altindadir).

- Windows'larda Control'e; Mac'lerde Command tusuna basarak niians isaretini ¢izin. Bunun
icin fareyi nlians isaretinin basindan sonuna dogru sirikleyin.

- Nlans isaretini cizerken fareyi yukari siirtikleyerek kresendoyu, asagi stirtikleyerek
diminuendoyu yapin.

- Boyutunu kendiliginden yeniden ayarlayan nians isaretleri icin, nlians isaretini uzatacaginiz
notayi secin ve Edit menisinin altindan Expand Line to Here (cizgiyi buraya uzat) secenegini

segin.

ilk nGians isaretini ¢cizdikten sonra kopyala yapistir yaparak bircok yere yapistirabilirsiniz.
Bunu yapmak igin dnce niians'i segin; (Windows igin Alt + click; Mac'ler igin Option + click)
ardindan kopyala yapistir yapin.

Olcii Cizgileri ve Sistem Sonlari Uzerinde Nota Kirisleme

Olcii Cizgileri tizerinden ve dizegin sonundan nota kirislemek icin Continue Beam
(kirislemeye devam et) ve End Beam (kirislemeyi sonlandir) kullanin (Stem mendisinin
altindadir). Continue Beam ve End Beam genellikle Note Group Select ile birlikte kullanilir.
Shift + click ile End Beam uygulayacaginiz bitin notalari segin ve ardindan End Beam'i segin.
Ardindan Continue Beam'i uygulayacaginiz bitiin notalari segin ve Continue Beam'i segin
(kirislemeye devam et).
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Kirisleme Kurali (Beaming Rule) ve Ana Kirislerin Kontrolii
Bir kiris dizisini olusturmak igin:
- ik l¢iiniin ilk notasina tiklayin.

- Beaming Rule (kirisleme kurali) kullanarak (Stem menusiiniin altindadir). 1,0,0,0 seklinde
bir kiris dizisi ayarlayin.

ikinci kiris dizisini olusturmak icin:
- Ayni dliizenin* ilk do notasina tiklayin.

- Beaming Rule kullanarak 2,0,0,0'lik kiris dizisi ayarlayin. Longest Subbeam (En uzun alt
kirig) icin 2 degerini girin.

Ugiincii kiris dizisini olusturmak igin:

- ikinci dizinin ilk notasina tiklayin.

- Beaming Rule 3,2,4,2 seklinde bir kiris dizisi ayarlayin

Eger 6l¢linlz kiris dizisinden daha uzun ise kiris dizisi kendini tekrar eder.

Beaming Rule notalarin normalde nasil kirislenecegini ayarlamak icin kullanilir. Calistiginiz
parcadaki 6lcllerden herhangi birinin basindaki Beaming Rule'u degistirebilirsiniz, yapmaniz
gereken: Beaming Rule kullanarak 6lgliniin ilk notasini se¢mek. Varsayillan Beaming
Rule'unuzda degisiklik yapmak icin End Beam ve Continue Beam kullanin. End Beam ve
Continue Beam ile degistirilen passage'lara varsayilan kurali tekrar uygulamak i¢in Deafult
Beam (varsayilan kirisleme) ile Note Group Select kullanin.

Siisleme Notalari

Nota Anahtarlarini Degistirme

Bu ornekteki siisleme notalarini yaratmak icin

-ilk 6nce siisleme notasi olmayan normal notalari secin.
-Suisleme notalarinin ardinda kalacak notayi secin.

-Ekranin en altindan 32. nota degerine tiklayin (bu notalarin zaten 3 kirisi vardir) ardindan
siisleme notalarini ve bagini secin.

-3 slisleme notasini sirasiyla ¢alin.

-Acakatura veya slash’li siisleme notasi olusturmak icin (6rnekte gosterilmemistir), siisleme
notasini veya bir stisleme notasi figlirlinlin ilk notasini segin ve Slashed Stem* (slash’li nota
kuyrugu) i secin (Stem menUsiinin altindadir).
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Bir siisleme notasini silmek igin, siisleme notasini segin (tikladiginizda yanip séner) ve
ardindan Clear Note (notayi temizle) kullanin (Edit menisiinin altindadir).

Susleme notalarinin galdirmadzelliklerini degistirebilirsiniz, detaylar icin Defaults (varsayilan
ozellikler) igin olan kisma bakin. (Hear mendusiniin altindadir).

Nota anahtarini degistirmek igin:
-Degistireceginiz nota anahtarindan sonra gelen nota veya esi segin.

-This Staff Only (Yalnizca bu dizek igin) i ayarlayip nota anahtarini degistirmek icin Clef (nota
anahtari) i segin.

Nota anahtari degisikliklerinin blitliin notasyon igeriklerine yansiyacagini unutmayin. Bir
kismin notasyon iceriginde nota anahtari degisikligi yaparsaniz, degisiklikler notasyona da
yansir.

Arpejleme Sembolii

Bir akordan 6nce Arpej Sembolii eklemek igin:

-Akordaki herhangi bir noktaya basin ve Text Category altindan Articulation’i secin.
-Font mendsunin altindan yazi stili olarak Tufa’yi; yazi boyutu olarak 24 Point’i segin.

-Style menisiinden Leave space’i secin, sonra Vertical lock’u (dikey kilitleme) segin ve
Horizontal Lock (yatay kilitleme) Gizerinden de se¢imi kaldirin.

-Windows igin Control’a; Mac igcin Command’a basin ve akorun soluna tiklayip ‘s’
yazin(Tufa’daki bir arpejdir).

Varolan bir arpej semboliini bir kag akora kopyalamak igin :

-Windows icin Alt'a; Mac’ler icin Optional basin, arpeje tiklayin ve Copy Annotation’i (notu
kopyala) secin(Edit menisinlin altindadir).

-Note Group Select ile her akordan bir noktayi secin, bunun icin her akorun notalarindan
birine shifte basip tiklayabilirsiniz. Ardindan Paste Annotation’i (notu yapistir)kullanin(Edit
menUsinin altindadir). Bu bittiginde ekranin baska bir yerine tiklayarak Note Group Select
den ¢ikin. END OF 123

Tuple ve Duble
Piyano klavyesinden Tuples notalari ayarlamak icin:

-Piyano Windowdan 3’e tiklayin (eger 3 géziikmiyorsa 6nce Piano Window un solundaki
notalar sembollna tiklayin).
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-Uclii notalari ¢alin.
Baska Tuple gesitleri olustururken 3 disinda deger girmek i¢in (4 yerine 7):

-Semboliin Uzerine gift tiklayin. Her hangi bir tuple degerini veya Nested * tuplet
secebileceksiniz. Bunun icin Tuplet Bracketing (tuple parantezleme) kullanarak tuple
parantezlerini olusturun.

Noktali bir ceyregin ¢alma siresi iginde iki nokta ¢almak igin:

-Ekranin en altindaki 3’e gift tiklayin.

-2 in the time of 3’e ayarlayin ve Return’e basin.

-2’nin lzerine ardindan 8.semboliin Gizerine tiklayin.

-Duble notalarini galin.

Eger Lime’in l¢ll 3’leri sadece bir kez gosterecek sekilde cikarmasini istemiyorsaniz:

-Uglii 3’iin saginda veya sag taraflarinda bulunan notayi secin ve Hide Tuplet (tupleyi
sakla)kullanin (Note mendisunin altindadir).

Eger Lime’in hig Triplet 3 yazdirmamasini ve diger Tupleleri yazdirmamasini istiyorsaniz:

-Options’i kullanarak (Edit MenUsinin altindadir) Print Tuplet Numbers’in izerindeki segimi
kaldirin.

-Metin notu kullanarak veya Tuple Brackets araciligiyla(Annotation, Line menisiinin
altindadir). Cizgi semboli seciliyken parantezler ekleyerek istediginiz yerlere 3’ler ekleyin.

Noktah Ugliiler

-Yukaridaki drnekte, ilk ve ikinci 6lgiiler ayni sese sahip. ikinci 6lgiilerin noktali tigliileri var. Bu
ornekteki noktali Gglileri yapmak igin :

-Noktali notalari galarken Piano Window noktali degerleri ve 3’lin kendisini de segin.

Layout (Diizen)
Parganiza Dizek Ekleme:

Sistem basina eklenebilen dizek sayisi parcanizdaki herhangi bir sistemin basinda
degistirilebilir. Bir sistemdeki dizek sayisi Parts and Voices (partisyon ve sesler) secenegi
tarafindan (Voice mendsinin altindadir) belirlenir; daha fazla bilgi icin Parts and Voices’in
aciklamasini okuyun.
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Bircok notasyon'da sistemdeki tiim notasyonlarin dizek sayisi aynidir (Bu da parganizin
basinda yalnizca Parts and Voices'i kullanmanizin sonucudur). Eger bu sekildeki bir
notasyonu tamamladiysaniz ancak parc¢a boyunca baska bir b6lim daha eklemeye karar
verdiyseniz, yapacaklariniz sunlardir:

-Parcadaki ilk notaya veya geri kalanlarin tamamina tikayin.

-Parts and Voices'i kullanarak yeni bir bolim olusturun ve bu bolimin nereye
yerlestirilecegini ayarlayin. Yukari - asagi da oynatabilirsiniz; zaten varolan bir bélimle
birlikte dizegin Gizerine de yerlestirebilirsiniz.

Sayfa Boyutun Arttirilmasi veya Azaltilmasi

Lime, Yazicinizin destekledigi herhangi bir sayfa boyutuna baski yapabilir. Blylik sayfa
boyutlarinda baski yapabilen bir yaziciniz varsa blylik notasyonlar olusturabilirsiniz. Yalnizca
8.5'e 11'e veya A4'e baski alabiliyorsaniz notasyonunuzu boyutunu kiiclilterek yine de
bastirabilirsiniz. Layout'dan sayfa boyutunu degistirdiginizde, Lime sizin i¢in bir se¢cenek
tablosu gikartacak ve size 8.5'e 11 veya A4 boyutunda sayfalar igin ihtiyag duyacaginiz
kiicliltme boyutlarini sunacaktir.

Asagidaki tablo, sayfa boyutlarini (Layout'ta) ve cesitli kagit boyutlari icin gereken kigiltme
boyutlarini (Setup'ta) ve sayfa dondirmeyi gostermektedir.

Sistemler Arasindaki Biiyiik Dizek Ayrimlan
Girintili ilk Satir

Teori Sembolleri

Parcanizin ilk satirini girintilemek igin:

-File menisinin altindan Layout'i segin

-Point to Left of Staff Lines ayarini 20'ye; For Start of Piece'i da (hemen altindadir) 60'a
ayarlayin.

Bu drnekte, sistemler arasindaki bosluk, sistem icindeki dizekler arasindaki bosluktan daha
fazladir.

Varsayilan dizek ayrimini degistirmek igin:
-Soprano kismindaki ilk notayi secin

Symbol (sembol) menisiinin altindan Parameters'i secin. "STAFF LINES, MARGINS, NOTE
SPACING" bashgi altindan "default vertical separation between this voice's staff and the
next" i bulun ve bu degeri 55'e getirin. Bu degeri ayarladiginizda All Parts And Voices (bitiin
kisimlar ve sesler) segceneginin segili oldugundan emin olun.
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-Save Change'e tiklayin.

-"defaultl vertical separation between systems"i bulun ve bu degeri 70'e ayarlayin.
-Save Change'e ve ardindan Quit'e tiklayin.

Teori Sembolleri

Bir akorun altinda dikey olarak dizilen notlar yaratmak igin :

-Bir akordaki bas notasini secin ve yazi semboliini segin.

-Fingering'in (parmaklama)( Annotation, Text Category menusiiniin altindadir) segili
oldugundan emin olun.

-Windows'da Control tusuna; Mac'lerde ise Command tusuna basin ve akorun altina
tiklayarak imleci dizegin altina getirin.

-Teori sembolii sayilarini yan yana bosluk olmadan yazin. Yukaridaki 6rnekteki ilk akor icin
"532" yazin. Bir sonraki notaya kaydiginizda nota kendiliginden parmaklama numaralarini
akorun altina dikey olarak dizecektir.

ipucu Dizekleri
Yeni Bir Nota Anahtarina Gegis Yapmak

Bura gosterilen, kemanli ve sopranolu bir calismanin keman boliimi. Soprano kismi keman
kisminin Uzerinde ipucu dizeginde goriinir. Bir ipucu dizegi olusturmak igin :

-Dizegin ilk notasina tiklayin (nota yanip sOnecektir).

-Parts and Voices'i kullanarak(Voice menisinin altindadir) Staff Size degerini 5'ten 3'e
getirin. Dizek boyutunu 1 ve 12 arasinda herhangi bir deger olarak segebilirsiniz. Varsayilan
dizek boyutu 5'tir.

ipucu dizekleri olustururken ekranin alt kismindaki ipucu semboliinii kullanmaniz gerekmez,,
ipucu semboli, normal boyuttaki bir dizek tGizerinde ipucu boyutunda notalariniz varsa
kullantlir.

Soprano sesine ilistirilmis metin notlari, keman notasyon iceriginde otomatik olarak ktictik bir
fontta gozilikecektir ¢linki soprano ses de daha kiictik bir dizege yerlestirilecektir. Bunun
istenmedigi durumlarda metin notunu segin ve Staff SizeAdjust'i (dizek boyutunu ayarla)
secin (Annotation>Style menisiinin altindadir). Staff Size Adjust'in etkisi yalnizca sesin
ipucu boyutundaki dizege bastirildigi notasyon iceriklerinde gecerlidir ve yalnizca 5'ten kiglik
olan dizek boyutlarini etkiler.

Parts and Voices kullanarak dizek boyutunu degistirmeniz ise yaramadiysa ve dizek daha
kiguk boyuta yazdiriimiyorsa, biiyuk ihtimalle dizekteki notalarin devami igin girdiginiz Parts
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and Voices degerleri birbiri ile celisiyor. Bu notalar i¢in girdiginiz dizek boyutu degerlerini
dizeltmelisiniz.

Parts and Voices ayarlamalari her Notation Contex’de(notasyon igerigi) farkli olabilir.
Ornegin bir notasyon iceriginde piyano normal boyutta, keman ipucu boyutunda
olabiliyorken; bir baskasinda her ikisi de normal boyutta ve baska bir tanesinde de piyano
ipucu boyutunda ve keman normal boyutta olabilir. Nota, bagi vb. ait bilgiler her igerik
tarafindan paylasilir. Bir igerikteki notalara yapilan degisiklik diger bitin iceriklere de yansir.

Bilgisayar notasyonunun en buyik faydalarindan biri gosterileriniz i¢in bolimuanazi
hazirlarken size sagladig1 esneklik ve kullanim kolayhgidir. Sesli pargalari baska bir anahtarda
uretebilmek genellikle mizisyenin igini kolaylastirir. Bitlin parganin perdesini yeni bir
anahtara gegirmek:

-Dizekteki ilk notaya tiklayin (nota yanip sénecektir).

-Key'i (anahtar) kullanarak (Symbol menisiiniin altindadir) yeni anahtari belirleyin.
Transpose Notes and Chord Symbols to the New Key (nota ve akorlari yeni bir anahtara
gecirmek)kutucugunuisaretleyin.

-Yalnizca tek bir kismin perdesini degistirmek igin ayni adimlari uygulayin ve Current Staff
Only'yi(yalnizca su anki dizek) secin.

ilk ve ikinci bitisler, Palet Dosyalari ve Caldirma Sirasindaki ilk ve ikinci Bitisler
ik Bitis ve ikinci Bitis yapmak icin:

-Not modunu kullanarak her 6l¢lintin ilk notanin tGzerinde "1" ve "2" rakamlarini olusturun.
Rakamlari girdikten sonra Windows icin Alt tusuna; Mac'lerde ise Option tusuna basip
siriikleyerek dogru yerlere getirmeniz gerekebilir.

-Cizgi semboliine tiklayin Bracket'i (parantez)secin(Style,Annotation mendisiniin altindadir).
Her iki satir icin de yalniz sola bakan koseli parantezi secin. Her 6lclinin ilk notasini secin ve
ilk ve ikinci bitis parantezlerini gekin. Cizgileri koymak icin Windows icin Control tusuna
basarak; Mac'lerde Option tusuna basarak fareyi siiriikleyin. ilk bitis cizgisini ikinci bitis
parantezinin 6nine koyun ve boylece c¢akissinlar. Edit menisinin altindan Align
Annotations'i(notlari sirala) secerek 1 ve 2 rakamlarinin iki cizgiyle de ortiistiyor oldugunu
kontrol etmek isteyebilirsiniz(Bu sembolleri yaratmak icin normal bir parantezi diiz bir ¢izgi
ile de birlestirebilirsiniz).

Bazi kullanicilar ¢ok fazla ayarlama gerektiren notlari palete kaydetmenin yarar sagladigini
bildirdiler. Palet dosyalari, sik kullandiginiz notlari iceren Lime dosyalaridir. Bir parcayi
dizenlerken palet dosyanizi da agik tutun, boylelikle palet dosyanizda hazirda varolan bir
nota ihtiyaciniz oldugunda paletten kopyalayip parganiza yapistirabilirsiniz.
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Yukaridaki yontemler yalnizca yerlestirilmis olan ilk ve ikinci bitisleri etkiler, ¢caldirma etkisi
yoktur. Lime'a ¢aldirmasirasinda Ustiinde duracagi ilk ve ikinci bitisleri bildirmek igin:

-ilk bitisin ilk notasini segin. Symbol meniisiinden Bar line'l (6l¢ii gizgisi)segin.
-Olcii cesidini de degistirmek istemediginiz siirece secili 8lcii ¢izgisini degistirmeyin.
-Special for Hear secenegini ve First Ending(ilk bitis) secenegini secin

-ikinci bitis icin ayni adimlari uygulayin.

-Don't Count This Bar in Bar Numbering'i(6l¢ci numaralandirirken bu 6lci ¢izgisini sayma) de
genel kopyalama seklinize gore segebilirsiniz.

Nota Aralama

Bu 6rnekte, her dizekte ayni miizik var ancak her biri farkli nota aralama parametre
degerlerine sahip. Ornekteki nota aralama parametre degerleri yukarin asagiya 0.1, 0.3 ve
0,5'tir. Normal deger 0.3'tlr, Nota uzunlugu yukaridaki 6rnekte en az 6neme sahiptir,
asagidakinde ise en ¢ok. Nota aralama parametresi arttik¢a nota uzunlugunun aralama
uzerindeki etkisi artar.

Bitlin parcanin nota aralama parametre degerini degistirmek icin :
-Options'i kullanin (Edit menisin altindadir).
Tek bir akordan once ekstra bosluk birakmak icin:

-Leave Space metin notu kontroli (Annotation, Style'in altindadir)seciliyken metin notlarini
kullanin.

Diger notalarin yerlerini degistirerek veya degistirmeyerek tek bir akoru yerinden oynatmak
icin:

-Chord Drag'i kullanin. (Daha fazla detay icin Chord Drag ile ilgili kisma bakin.)
Parcanizin bir yerinde nota aralama parametresini degistirmek icin:
-Sistemdeki ilk notayi secin.

-Parameters'i kullanin (Sembol mendisiniin altindadir); All Parts and Voices'i secin, ardindan
nota aralama parametrelerindeki Effect of Note Length (nota boyunun etkisi) degistirin.

Eger bir sistemde az nota varsa, Lime bu notalari sadece kendi nota degerlerine ve sizin nota
aralama parametrenize gore dizglince aralayabilir. Eger bir sistemde cok fazla notaniz varsa
veya Leave Space (aralik birak) notu segili durumda ¢ok fazla sarki s6zii varsa, Lime notalari
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sadece nota degerine gore yerlestiremez. Miziginizin daha az yogun olmasi igin sistem
basina daha az 6l¢i bulundurabilir veya daha bliyik sayfa boyutu secebilirsiniz.

Artan Olgiiler

Dizegin Solundaki Parantezler

Dizekler Arasindaki Olgii Cizgileri

Ornek bir artan élcii yapmak icin:

-Parcadaki ilk notayi veya es'i secin,

-Insert Measures kullanarak (Page menusunin altindadir) 1/8'lik 6l¢l ekleyin.

-Bu yaptiginiz, zaman anahtarini etkilemez. Zaman anahtarlari herhangi bir 6lgtideki vurus
sayisindan bagimsizdir.

Bu dizekler, dizekler arasinda baglanmis 6lcu cizgilerinin olusturdugu diizenege gore
gruplandirilirlar. Bu gruplamayi ayarlamak igin :

-Ornegin, Klarnet, birinci keman ve ikinci keman ait ikinci él¢iiniin ilk notasini Group Select
(grup secimi)ile secin ve Bar Line' (6lcli cizgisi) kullanarak ( Symbol mensiin altindadir) This
Staff Only, Draw Bar Line On Staff and to the Next Staff ve Cop Bar Line Drawing to
Remasnder of Piece seceneklerini ayarlayin.

-Diger enstrimanlar icin ayni adimlari tekrarlayin sonra da This Staff Only(yalnizca bu dizek),
Draw Bar Line On Staff and to the Next Staff(dizege ve sonraki dizege 6l¢u ¢izgisi ¢iz) ve
Copy Bar Line Drawing to Remainder of Piece (0lcli cizgisi cizimini parcanin gerisine uygula)
segeneklerini ayarlayin.

-Parantezler, 6l¢u gizgisi diizenlemeleriyle uyumludur, yani bir yandan her dizek igin Bar
Line'l kullanirken bir yandan da parantez diizeneklerini sistemin sol tarafinda olacak sekilde
ayarlayabilirsiniz. Ol icin secimlerinizi yaptiktan sonra System Bracket'l (system parantezi)
kullanin (Symbol menisinin altindadir) This Staff Only (yalnizca bu dizek) ve Draw Bracket
on Staff(dizege parantez ¢ek) ya da Draw bracket in Staff and to Next Staff'i ayarlayin. Bir
dizegin sistemin soluna konmus parantezi yoksa o dizek icin Dont Draw Bracket on Staff
secenegini secin. System Bracket'i her kullandiginizda biiyik ihtimalle Copy Bracket Drawing
to the Rest of the Piece' de sececeksiniz, bu konuda detaylar icin System Bracket ile ilgili
kismi okuyun.

Sistem ve Kenar Bosluklarinin Uzunlugu

Bu ornek, degisik uzunluklari olan sistemleri gostermektedir. Sistemdeki uzunluklari
degistirmek icin sol ve sag kenar uzunluklarinin boyutunu degistirin:
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-Layout'u (diizen)kullanarak (File mentsinin altindadir) kenar uzunluklarinin genel
boyutunu degistirin. Kullanilan birimler "points" (nokta) dir ve érnegin bir inglik(yaklasik 2,5
cm) uzunlukta 72 nokta bulunur, bu ylizden eger bir kenar boslugunun bir in¢ daha uzun
olmasini istiyorsaniz, kenar uzunlugunun boyutuna 72 ekleyin. Layout'un(diizen) ilk sistem
icin 6zel bir kenar uzunlugu vardir, genellikle orkestra notasyonundaki dizekleri
adlandirilirken kullantlir.

-tek olan sistemlerdeki sag kenar uzunlugunu degistirmek icin(yukaridaki 6rnekte de oldugu
gibi) sistemdeki ilk notayi se¢in, ardindan kenar uzunlugu parametrelerindeki Margin Width
on The Right Side of the Page secenegini degistirmek icin Parameters'i kullanin(Symbol
menisinin altindadir).

Bu 6rnekte, 4/4'luk 6lgt yapmak icin bir kere Insert Measures (6lclleri gir)(Page menisiinin
altindadir) kullanilmistir ve ikinci bir sefer de 10/4'liik 6lgliyli yapmak igin kullanilmistir. ilk
sistemde 4, diger sistemlerde bir ses olusturmak icin Parts and Voices (Voice menisinin
altindadir) kullanilmistir. ilk sistemde olusturulan 4 ses, her dizekte bir kuyruk yukari bir
kuyruk asagi bakan sekildedir.)

Notations (Miizik Notasyonlari)

Part Extraction from a notasyon using Notation Contexts (Nota Kaynagini Kullanarak Bir Miizik
Notasyonundan Parti Cikartmak)

Note Head and Rests Shared Between Two Parts (iki Partisyon Arasinda Paylasilan Nota Baglari ve
Esler)

Bir miizik notasyonundan partisyonlari ¢cikartmadan 6nce, asagida yazilanlari g6z 6niinde
bulundurarak biitiin mlzik notasyonunu notaya dokdiin:

e Elinizde bir porteye basan iki tane enstriiman varsa, her bir enstriiman icin bir parti kullanin
ve bir porteye basan her iki partisyonu belirtmek icin Voice (Ses) meniisiinde bulunan Parts
and Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu) secenegini kullanarak ayni portede her iki
partisyona da basin. Parts and Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu) secenegi bir
partide notanin uzun basiimasi (ilk klarnet partisinde oldugu gibi) ya da kisa basiimasi (ikinci
klarnet partisinde oldugu gibi) gerektigini anlamada yardimci olur. Nota kuyruklarinin yonini
kontrol etmek icin Part and Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu) secenegini kullanin.
Eger Stem (Nota Kuyrugu) MenUsiinde bulunan Stem Up ve Stem Down seceneklerini
kullanirsaniz bu hem miizik notasyonunda hem de ¢ikartilmis partisyonlardaki nota
kuyrugunun yoéniinii etkileyecektir! Parts and Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu)
secenegini segmeden Once bir nota (genellikle parcadaki ilk nota) se¢meyi unutmayiniz.

Part Extraction From A Notation Using Notation Contexts, Continued (Nota Kaynagini Kullanarak
Bir Miizik notasyonundan Parti Cikartmak-Devami)

Note Heads and Rests Shared Between Two Parts, continued (iki Partisyon Arasinda Paylasilan
Nota Baglari ve Esler-devami)

Sayfa 197 / 283



e Mizik notasyonu nota kaynagi ve partisyon nota kaynaginda gorilen notlar icin Annotation
(Not) Menusilinde bulunan All Notation Contexts (Biitlin Nota icerikleri) secenegini kullanin;
sadece miizik notasyonu nota kaynaginda gorilen notlar icin ise Only in Notation (Sadece
Mizik notasyonunda) segenegini kullanin. Tempo isareti gibi mlzik notasyonu nota
kaynaginda sadece bir kere gorilen fakat her parti nota kaynaginda olan notlar icin Duplicate
in Every Context (Her icerige Kopyala) segcenegini segin (tempo isareti 6rneklerine bakiniz).
Sadece bu kaynakta olan notlar icin This Notation Context Only (Sadece Bu Nota icerigi)
secenegini kullanin.

e Eger farkli partisyonlar veya sesler arasinda paylasiimis bir nota basi varsa (borularin ilk
notalarina bakiniz) ya da farkl partisyonlar veya sesler arasinda paylasiimis bir es varsa,
notaya ya da ese basmak size istediginiz partiyi ya da sesi vermeyebilir. Lime penceresinin Gst
kismindaki baslik cubugu sectiginiz partisyonlari gosterir. Eger yanlis parti veya ses se¢imi
yaptiysaniz Voice (Ses) mentsinde bulunan Next Part or Voice (Sonraki Parti veya Ses)
secenegini veya Previous Part or Voice (Onceki Parti veya Ses) seceneklerini
kullanabileceginiz gibi, yukari ve asagi oklarini da kullanabilirsiniz.

Muzik notasyonunu amamladiginizda partisyonlari ¢ikartabilirsiniz:

e Her bir partide yeni bir nota kaynagi diizenlediginizde partisyon nota kaynaginda goérilen
fakat mizik notasyonu nota kaynaginda bulunmayan notlar icin Only in This Context (Sadece
Bu icerikte)secenegini kullanin.

e Eger yanhslikla Only in Notation(Sadece Miizik notasyonunda) secenegini secerek miizik
notasyonunda notlar olusturduysaniz bunu mizik notasyonunu diizenleyerek
diizeltebilirsiniz; 6nce Annotation Group Select (Not Grubu Sec¢imi) segenegini kullanarak
biitiin notlari segin sonra All Notation Contexts (Biitiin Nota icerikleri) secenegini segin.

e Her bir not kaynagindaki sistemsel bozukluklari ya da sayfa ¢cevirmelerini diger not
kaynaklarini etkilemeyecek sekilde, yukarida anlatildigi gibi, degistirebilirsiniz. Eger bir not
kaynagindaki notalari degistirirseniz mizik notasyonunu da degistirmis olursunuz.

¢ File (Dosya) menisiinde bulunan Layout (Yerlestirme) secenegive Edit (Diizenleme)
menisiinde bulunan Options (Secenekler) miizik notasyonu nota kaynagi ve partisyon nota
kaynagi icin bilgileri ayri ayri saklar. Bu 6zellikle miizik notasyonlari ve partisyonlar igin farkl
kenar bosluklarini ve sayfa buyukliklerini belirlemede yardimci olur.

e Part Extraction (B6lim Ekleme) secenegi mizik notasyonu ve partisyonlari dizenlemede
blylik bir esneklik saglar. Nota degerleri ve belirtilmis notlar farkli not kaynaklari arasinda
paylasildigi icin mizik notasyonu ‘master’ belgesini temsil etmektedir ve gikarilabilecek
partisyonlarin gesitliligi veya sayisinda herhangi bir kisitlama yoktur. Partisyonlarin herhangi
bir kombinasyonu (ikinci veya Ug¢linci mizik notasyonunun bitiin partisyonlari dahil)
cikartilmis bir parti igin birlestirilebilir. ikinci ve iglincii miizik notasyonlari da dahil olmak
lzere, ¢ikartiimis olanlardan her birinin kendi diizeni, porte uzunlugu, secenegi vb. olabilir.

Mizik notasyonuna bir nota yazdiginizda, notun miizik notasyonunda oldugu gibi, ¢ikartilmis partide
de ayni yerde gorilecegini unutmayiniz. Eger notun miizik notasyonu nota kaynaginda ve partisyon
nota kaynaginda farkli yerlerde gériinmesini istiyorsaniz, notu sadece parti icin istediginiz yere
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koydugunuzda Only in Part (Sadece Partide) segenegine kaydedin ve miizik notasyonu iginse Only in
Notation (Sadece Mizik notasyonunda) secenegine kaydedin. ‘Dolce’, All Notation Context (Bitin
Nota icerikleri) secenegi kullanilarak kaydedilmistir ve hem miizik notasyonunda hem de partide ayni
yerde durmaktadir. Bu notta yapilan degisiklikler partiye ve muzik notasyonu nota kaynagindaki nota
kaynagina yansiyacaktir.

Part Extraction From A Notasyon Using Notation Contexts, Continued (Nota Kaynagini Kullanarak
Bir Miizik Notasyonundan Parti Cikartmak)

Note Heads and Rests Shared Between Two Parts, Continued (iki Partisyon Arasinda Paylasilan
Nota Baglari ve Esler)

Esler ve partisyonlari ¢ikarma ile ilgili bazi agiklamalar

e Siraslyla birkac tane es 6l¢isi varsa miizik notasyonu nota kaynaginda ayri olarak
gozikseler de, partisyon nota igeriginde tek bir coklu-es olarak birlesebilirler. Eslerin

birlesmesinden kacinmak icin Note (Nota) menisiinde bulunan Don’t Combine Rest
(Devamini Birlestirme) secenegini segin.

e Eger notlarla iliskili esler varsa, esler hicbir nota kaynaginda birlesmeyecektir. Bu oldukca
onemlidir: mlzik notasyonunu diizenlerken partisyon nota kaynaginda birlestirmek
istediginiz esleri notlarla bagdastirmaktan kacinin. Ya da bunu bir avantaja gevirebilirsiniz.
Bir partide, eger es grubundaki bir barda tekrar sayisi varsa, esler ayrilmalidir. Bunu
yapmak icin de harfi uygulandigi yerdeki 6lcliye devretmelisiniz. Partide birlesmis tek es,
barda tekrar harfi ile birlesmis iki ese ayrilacaktir.

Bir portedeki esleri iki partisyon arasinda paylasmaktan kaginmak igin;

e Once Voice (Ses) meniisiinde bulunan Highlight Voice (Sesi Vurgula) secenegini
secin. Sonra esleri paylasmayi durdurmak istediginiz portedeki st sesten bir nota/es
segin.

e Bitiun esleri segmek icin Note Group Select (Nota Grubu Secimi) secenegini segin,
sonra Stem (Nota kuyrugu) menisiinde bulunan Stem Up (Uzun) secenegini segin.

Bir porteye basan iki akorlu mizik notasyonu icin bazi tavsiyeler:

e Bir porteye basan iki ses veya partisyon varsa, bir partinin hepsinin uzun bastigini
ve diger partinin hepsinin kisa bastigini belirtmek icin Parts and Voices (Partisyon
ve Sesler iletisim Kutusu) secenegini segin.

e Btln notalari kopyalayana kadar bir partiyi uzun basili diger partiyi kisa basili
tutun. Bitirdiginizde geriye donlp karma nota kuyruklarinin yéni i¢in Parts and
Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu)seceneginin ayarlarini degistirebilir ya
da pargadaki belli yerlerdeki partisyonlardan birine basmaktan vazgegebilirsiniz.

Notalari kopyalarken metin notu eklemek isteyebilirsiniz. Normalde metin notlarinin muzik
notasyonunda sadece bir kere gdziikmesi istenir ama tek parti icin bir nota kaynagi yapiyorsaniz,
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metin notlarinin ayrica partisyon nota kaynaginda da géziikmesini isteyebilirsiniz. Uygulayacaginiz
yontem su sekildedir:

e Once seslerin birinden bir nota secin, sonra metin notunu yazin.

e Once metin notunu segin (Alt-tiklama ya da Option-tiklama), kopyalayin
(control-c ya da command-c); ve Annotation (Not) menisiinde bulunan Not
in notasyon (Miizik notasyonunda Degil) segenegini se¢in. Boylece metin
ekrandan silinir, artik miizik notasyonunda gorilmez fakat partinin nota
kaynaginda gorilebilir.

¢ Diger partiden bir nota segin ve yapistirin (Control-c). Annotation (Not)
mendisiinde bulunan All Notation Contexts (Biitiin Nota icerikleri) secenegini
secin; bu demek oluyor ki not bu partinin bulundugu bitin nota iceriklerinde
gorilecektir (yani not hem partinin nota kaynaginda hem de miizik
notasyonu nota kaynaginda gorilecektir.)

Eger partiyi cikartmayi dislinliyorsaniz, ekranin altinda bulunan Annotation (Not) Kontrollerini
anlamak oldukc¢a 6nemlidir; daha fazla bilgi icin Annotation Control (Not Kontroli) secenegine
bakiniz.

Staff Labels (Porte Etiketi)

Rulers and Grids (Cizgiler ve Tablolar) not yazarken, porte etiketi gibi, oldukca yararldir. Layout
diyalogunda bulunan Rulers and Grids (Cizgiler ve Tablolar) secenegini aktif hale getirin.

Miuzik notasyonundaki her bir porte, enstriiman isimleri ile adlandirilabilir. Boyle etiketlemeler
yapmak icin sol taraftaki kenar boslugunu su sekilde diizenleyin.

¢ File (Dosya) menisiinde bulunan Layout se¢enegini kullanarak daha genis kenar bosluklari
belirtiniz.

Bir porteyi etiketlemek igin:
e Ekranin sol altinda bulunan metin semboliini seginiz.

* Annotation, Text Category (Not, Metin Kategorisi) menisiinde bulunan Label (Etiket)
secenegini segin.

e Portedeki ilk notaya tiklayin (1sik yanacaktir), sonra portenin etiketini yazin.
Porte etiketinin yerini degistirmek i¢in:

e Alt (Windows) ya da Option (Machintosh) secenegine tiklayin ve porte etiketini
striikleyin.

Biitlin porte etiketlerini en Ustteki etiketin altina toplamak igin:

e Bitiun etiketleri yazmayi bitirin ve sonra Annotation Group Select (Not Grubu Secimi);
Alt-shift strikleme (Windows) ya da Option-shift stiriikleme (Machintosh) seceneklerini
kullanarak etiketleri segin.
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¢ Edit (Diizenleme) menisiinde bulunan Align (Siralama) secenegini Middle of Top
Annotation (Ust Notun Ortasi) secenegi ile kullanin.

Sonraki butiin sistemlerde portelerin basinda butiin etiketlerin gériiniir olmasi igin:

e Bitin etiketleri segmek icin Annotation Group Select (Not Grubu Secimi) secenegini
kullanin sonra Edit (Dizenleme) menisiinde bulunan Duplicate At Each System (Her
Sistemde Kopyala) secenegini secin.

ilk sistemdeki etiketlerinizi diger sistemdekilerden farkl géstermek igin:
e lk sisteminizdeki etiketi yazin
e ikinci sisteminizdeki etiketi yazin

 ikinci sisteminizdeki etiketler icin Duplicate At Each System (Her Sistemde
Kopyala) se¢cenegini segin

Daha fazla bilgi icin Duplicate At Each System (Her Sistemde Kopyala) se¢ceneginin
aciklamasina bakiniz.

Titles (Basliklar)
Titles Using Duplicate In Every Part (Her Partide Kopyalama Kullanarak Baglik Yazma)

Baslik gibi notlar yazarken Rulers and Grids (Cizgiler ve Tablolar) oldukga faydaldir. Layout
diyalogunda bulunan Rulers and Grids (Cizgiler ve Tablolar) secenegini aktif hale getirin.

Bir parca icin atilan baslik bir metin notudur. Baslik eklemek igin:
e Parcadaki ilk notaya ya da ese tiklayin.

e Metin semboliinii se¢in ve Text Assistant (Metin Yardimcisi) se¢eneginde bulunan nottan
Title (Baslik) secenegini segin.

e Text Assistant (Metin Yardimcisi) kullanilarak yaratiimis olan bir bashgi diizenlemek ya da
degistirmek icin Alt (Windows) ya da Option (Machintosh) tusuna basin. Ornegin basligin
ortada olmasini istemeyebilirsiniz. Bunu Annotation, Style (Not, Stil) menUsinde bulunan
Centered (Ortalanmis) segenegindeki onay imini kaldirarak dizeltebilirsiniz.

Nota Kaynagi olusturmak icin Part Extraction (Bolim Ekleme) secenegini kullanmayi disiiniiyorsaniz,
basligin bitin partisyonlarda gériinmesini isteyebilirsiniz. Bunu yapmak igin,

e Bashgi secin (Alt-click ya da Option-click)

e Edit (Diizenleme) mendisiinde bulunan Duplicate in Every Context (Her icerikte Kopyala)
secenegini kullanin.

Duplicate in Every Context (Her icerikte Kopyala) secenegini kullandiginizda, baslk her partisyonda
kopyalanir. Bashgin her bir mizik notasyonunda yazilmasini istemeyebileceginizden, her bir
kopyalanmis baslik Not in notasyon (Mizik notasyonunda Degil) secenegi ile otomatik olarak
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secilmistir. Yeni bir nota kaynagi yarattiginizda Duplicate in Every Context (Her Kaynakta Kopyala)
seceneginin etkisini goreceksiniz; baslk her bir partisyonun tstlinde yer alacaktir. Mizik notasyonu
nota kaynagini ya da diger nota kaynagi bolimlerini degistirmeden her bir nota kaynagindaki bashgi
oynatabilir ya da punto buydkligina degistirebilirsiniz. Eger bitiin basliklari degistirmek ya da
yerlerini oynatmak istiyorsaniz:

e Mizik notasyonundaki bashgin degisikliklerini yapin

e Baslktaki Alt-tiklama (Windows) ya da Option-tiklama (Machintosh) secenegine
tiklayin ve Edit (Diizenleme)menisiinde bulunan Clear in Every Context (Her
Kaynaktakini Sil) ve Duplicate in Every Context (Her Kaynakta Kopyala) secenegini
secin. Bueski basliginizi siler ve yeni bashginizi kopyalar.

Duplicate in Every Context seceneginin diger kullanimlarini 6grenmek icin bir sonraki tempo
isaretleri bélimiine bakin. Daha fazla bilgi icin Part Extraction, Notation Context (Notasyon icerigi),
ve Duplicate in Every Context (Her icerikte Kopyala) seceneklerinin agiklamlarina bakin.

Tempo Markings Using Duplicate In Every Context (Her Kaynakta Kopyalama Kullanarak Tempo
isaretleri Olusturmak)

Miuzik notasyonunda birgok partisyon ve dizek bulunsa da, tempo isareti sadece bir mizik notasyonu
nota kaynaginda goéziikmelidir. Fakat tempo isareti ¢cikarildiginda ya da yazildiginda her bir tek nota
kaynaginda gdziikmelidir. Tempo isaretini yazmak igin:

ilk portedeki ilk notayi segin.(notaya/ese basin)
¢ Piyano Window (Piyano Penceresi) seceneginin sol tarafinda bulunan metin semboliini segin
e Text Assistant (Metin Yardimcisi) secenegini kullanarak Tempo secenegini segin.

e Text Assistant (Metin Yardimcisi) kullanilarak 6nceden olusturulmus bir tempoyu
diizenlemek ya da yerini degistirmek icin Alt (Windows) ya da Option (Machintosh) tusuna
basin

Tempo isaretinin tek bir partisyona basmak i¢in kullanacaginiz bitiin nota kaynaklarinda gériinmesi
igin:

e Tempo isaretini secin (Alt-click ya da Option-click)

e Edit (Diizenleme) Meniisiinde bulunan Duplicate in Every Context (Her icerikte Kopyala)
secenegini kullanin. Mizik notasyonu nota kaynaginda hemen gorinir bir etki yapmasa
da (Not Innotasyon [Miizik notasyonunda Degil] notlari olusturarak) bitin tekli
partisyon kaynaklarinda tempo isaretini gorinir kilacaktir. Bu mizik notasyonu
tamamlanmadan ve tekli partisyon nota kaynaklari olusturulmadan dnce yapilabilir.

Duplicate in Every Context seceneginin diger kullanimlari igin, Titles Using Duplicate In Every
Context secenegine bakin. Daha fazla bilgi icin Part Extraction (Bolim ekleme), Notation Context
(Notasyon icerigi), Duplicate in Every Context seceneklerinin aciklamalarina bakin.
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Tempo Markings That Affect Caldirma (Calmay: Etkileyen Tempo isaretleri)

Pleybeki etkileyecek olan bir tempo isareti, sonuna nokta getirilebilecek olan notalari icermelidir;
sonrada sonuna say!i gelen bir esit isareti (=) de olmalidir.

Alt (Windows) ya da Options (Machintosh) tuslarina bastiginizda ve Lime’in pleybek icin kullanacagi
tempo isaretine tikladiginizda, Annotation Window (Not Penceresi) secenegi tempoyu gosterecektir.
(Annotation Window (Not Penceresi) seceneginin sag altina bakin.) Eger pleybek tempo isaretleri igin
dogru formati izlemezseniz, Annotation Window (Not Penceresi) tempoyu gostermeyecektir. Bunu
temponuzu dogru yazdiginizdan emin olmak icin kullanabilirsiniz.

Noktal dortliik olan bir tempoyu gostermek icin, duraklamadan sonra ‘d’ harfini yaziniz.

Bir portedeki tempo isareti diger bitin partisyonlari etkileyecektir. Tempo isaretleri sadece
gorindukleri nota degerlerini etkiler. Eger tempo isaretlerinin diger nota kaynaklarinda gériinmesini
ve pleybek temposunu etkilemesini istiyorsaniz, tempo isaretlerini tim nota kaynaklarina
kopyalamak i¢in Duplicate in Every Context (Her Kaynakta Kopyala) secenegini kullanin.

Scanned Music (Optical Music Reader-OMR)
Taranmis Miizik (Nota Okuma Programi-OMR)
Sanning Sheet Music and OMR (‘Sanning’ Nota Kaynagi ve OMR)

The SharpEye Music Reader® mevcut en gelismis nota okuma programidir ve Lime’da acilabilen NIFF
dosyalari olusturur (OMR’nin agilimi Optical Music Reader dir ve taranmis nota kagitlarini okumada
kullanilir). SharpEye http://www.visiv.co.uk/SharpEye sitesinden ulasilabilir ve nota kagidini

taramanizi ve SharpEye dizeneyicisini kullanarak tarama hatalarini dlizeltmenizi saglar; sonrasinda
SharpEye’in File (Dosya) meniisii olan NIFF Save and open temp file (NIFF dosyasini kaydet ve gegici
bir dosya ac) secenegini kullanabilir ve Lime programi biinyesinde diizenleme yapmaya devam
edebilirsiniz.

isterseniz Lime programi icin olan entegre OMR programini da satin alabilirsiniz. Entegre OMR
olmadan SharpEye programini ya da baska bir nota kagidi okuma programini Lime programindan ayri
olarak calistirabilir ve sonra okuma sonuglarini Lime programina aktarabilirsiniz. Eger entegre okuma
ozelligini kullaniyorsaniz, SharpEye Musiz Reader OMR teknolojisi dogrudan Lime programina
yerlestirilmistir. SharpEye dlizenleyicisini pas gegip biitiin tarama hatalarini Lime programini
blinyesinde diizeltin. SharpEye diizenleyicisi gorme engelli kisilere uygun olmadigi icin bu yéntem bir
avantajdir. Gorme engelli kullanicilar Lime programini erisilebilir bir versiyonunu (Dancing Dots L.P.
Sirketi’nin, Lime Aloud adli versiyonu) indirebilir ve biitiin okuma diizeltmelerini Lime programinin
blinyesinde yapabilir. Entegre OMR’nin olanaklarina http://www.dancingdots.com/ sitesinden;

entegre olmamis SharpEye programina ise http://www.visiv.co.uk/ ulasilabilir.

Correcting OMR Results (OMR Sonuglarini Diizeltmek)

Entegre OMR, SharpEye ya da baska bir okuma programindan elde edilmis okunmus mazikleri
Lime’da diizenlemek, MIDI klavyenizden yaptiginiz mizik diizenlemesinden biraz farkhdir:
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Eger OMR nota anahtarini yanlis tanimlarsa, notalariniz portede dogru satir ve bosluklarda goriinse
de perde yanlis olacaktir. Anahtari diizeltmek i¢in Clef (Nota Anahtari) menistnde kullandiginizda
Graphic Change Only (Sadece Grafik Degisiklikleri) secenegini secin, boylece Lime notalari yeni bir
anahtarla ayni pozisyonda yeniden yorumlayacaktir.

Eger OMR baslhigl yanlis tanimlarsa, notalariniz dogru degistirme isaretlerinde goriilecektir fakat ses
perdesi yanlis olacaktir. Basligi diizeltmek icin Key Signature (ariza) menisini kullandiginizda
Graphic Change Only (Sadece Grafik Degisiklikleri) se¢cenegini segin boylece Lime notalari yeni
baslikla ayni pozisyonda yeniden yorumlayacaktir.

Eger OMR duraklama hatalari yaparsa, sonraki bélim hatalari nasil diizelteceginizi aciklamaktadir.
Lime duraklama hatalarini 6nlemek i¢in bazen kirmizi esler ekler; kirmizi esler bitiin duraklama
hatalarini dlzelttiginizde kaybolacaktir.

Lime programi taranmis mizikteki OMR hatalarini diizeltmek igin kullanilabilir fakat bazi kullanicilar
hatalari Lime’da diizenlemeden 6nce yapabildikleri kadar diizeltmeyi daha uygun buluyor.

Correcting Note Lengths (Nota Uzunluklarini Diizeltmek)

Eger bir 6lcideki nota degeri yanlissa, sorunun 6lcliinin baslangic yerine tiklayip, 6lctideki eski
notalarin Gzerine yeni notalari yazarak giderebilirsiniz. Alternatif olarak, tekli notalarin
duraklamalarini da degistirebilirsiniz.

Piyano penceresindeki nota degerlerini ve “Kill” semboliinii degistirmek igin kullanilan bu metod,
islemler tamamlandiktan sonra élciiniin uzunlugu degisecegi icin standart bir kopyalama yaparken
kullanilmamalidir. Eger bu 6zellikler, 6zellikle coklu seslerde, yanlis kullanilirsa birbiriyle celiskili
Olgller ortaya ¢ikacaktir. Taranmis muzikteki hatalar kesinlikle yanhs 6l¢t boyutlariile
sonuglanacaktir. Kill veya Enable Duration Edits (Duraklama Diizenlemesini Aktiflestir) secenekleri bu
sorunu giderecektir.

Red Rests (Kirmizi Esler)

OMR tarama hatalarindan kaynaklanan zamanlama uyumsuzluklari oldugunda, Lime kirmizi esler
olusturacaktir. Eslerin tek amaci, bir barda bulunan bitin seslerin ayni uzunlukta olmasidir. Kirmiz
esleri silmeyin; bunun yerine, kirmizi eslerin oldugu olcideki duraklama hatalarini arastirin (bunun
icin sistemdeki bitiin portelere bakin); duraklama hatalarini diizeltin, kirmizi esler kendiliginden
kaybolacaktir.

Bir kirmizi esten kurtulmanin en yaygin yolu, barda bulunan baska bir yerdeki, muhtemelen baska bir
sesteki, duraklama hatasini dlizeltmektir; yanhs nota veya esin tzerine tiklayin (ki bdylece 1sik yansin),
sonra da Piyano Penceresindeki dizeltilmis nota degerini secin. (Bu islemi yapabilmek icin Edit
(Dizenleme) meniisiinde bulunan veya Enable Duration Edits (Duraklama Diizenlemesini Aktiflestir)
secenegini se¢mis olmaniz gerekmektedir. Bazi durumlarda, var olan notalarin veya eslerin
duraklamalarini degistirmenin aksine, araya yeni esler koymaniz gerekebilir; araya yeni bir es koymak
icin yeni esten sonra gelecek olan notayi secin ve Piyano Penceresindeki es ikonuna tiklayin.
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Splitting Voices (Sesleri Birbirinden Ayirmak)

Lime, tek bir porte lizerinde farkli ritimlerle calan birkag sesli mizigin oldugu bir NIFF dosyasi acarsa,
ayni portedeki muizigi, iki sesi de ayni portede birakmak Uzere, iki farkli sese ayirmayi 6nerir. Bazi
mazik tarleri bu sekilde gayet iyi calisirken bazilari calismaz.

Percussion Music (Vurmali Calgilar)
Percussion Staff (Vurmali Calgilar Portesi)
Porte gizgilerini numaralandirmak igin;

e Portedeki ilk notayi segin

¢ Voice (Ses) menisiinde bulunan Parts and Voices (Partisyon ve Sesler) secenegini segin ve
satirlarin numaralarini yazin.

Eger Parts and Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu) seceneginde porte satirlarina bir
numarasini verdiginizde ise yaramazsa (¢linkl porte hala bes satirla basiimakta) blyik
ihtimalle Parts and Voices (Partisyon ve Sesler iletisim Kutusu) seceneginde bulunan
portedeki sonraki notayla ilgili talimati anlamadiniz demektir. Porte satirlarini belirttikleri
sayilarla diizeltmelisiniz.

Vurmali ¢algl portesine bir perkiisyon anahtari yapmak igin:
e ilk notayi segin

¢ Symbol (Sembol) menisiinde bulunan Clef (Anahtar) secenegini kullanarak bir perkiisyon
anahtari segin.

Perkiisyon portesine herhangi bir anahtar yazmaktan kacinmak icin;
e Portedeki ilk notayi se¢in

¢ Symbol (Sembol) meniisiinde bulunan Clef (Anahtar) secenegindeki Hide Clef (Anahtari
Sakla) kutucugunu kontrol ediniz. Boylece anahtar yazilmamis olur fakat anahtar hala
merkez porte satirinin perdesini belirttigi icin bir “alto clef” (alto anahtar) otomatik
olarak secilmistir.

Baslik yazmaktan kaginmak igin;
e Vurmali galgilar portesindeki ilk notayi secin

¢ Symbol (Sembol) meniisiinde bulunan Key Signature (Baslk) secenegindeki C Major
(Do Major) ve This Staff Only (Sadece Bu Porte) kutucuklarini isaretleyiniz.
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iki Perde Arasi Tremolo

Bu 6rnek, yarim not siresi igin iki basamak arasinda degisen on altinci notalari belirtir. Bu
ornegi yapabilmek igin,

* Bir notaya cift tiklatarak not giris imlecini devreye sokun. Piano Window’daki(Piyona
Penceresi) 3’e ¢ift tiklatin.

*”8 kadar zamanda 2"yi belirtin ve Return’e(Geri donme) basin. (Bu 2 onaltili notanin 8
onaltili nota yerine gectigini gosterir.)

*2 kutuya ve onaltinci kutuya basin. 2 notayi ¢alin. Eger iki nota yan yana dizilmediyse (a), ilk
nota icin (b) Continue Beam’i ve Continue Subbeam (Stem [nota bacagi] menisinin
altinda) secin.

*Note (nota) menisinin altindaki notalari ve Hide Tuplet’i Group Select yapin (ikisini ayni
anda segin.)

*ki notanin ici de hala boyaliyken Tremolo Beam’i segin. (Stem [nota bacagi] menisiiniin
altinda.)

*Bu sizin sayfanin st kisminda verilen sonucu gérmenizi saglayacak.

Tremolo nota kiriglerinin “x zamaninda 2” formunda her zaman tuplet degerlerine sahip
olduguna dikkat edin. Burada x, toplam siireyi belirtiyor.

Soldaki 6rnegi yapmak igin,
*Yukaridaki prosediirleri izleyin, “6 zamaninda 2” diye belirtin ve sekizinci nota degerindeki
kutuyu kullanin.

Ortadaki 6rnegi yapmak igin,
*Yukaridaki prosediirleri izleyin, “32 zamaninda 2” diye belirtin ve otuz ikinci nota
degerindeki kutuyu kullanin.

Sagdaki 6rnegi yapmak icin,
*Yukaridaki prosediirleri izleyin, “8 zamaninda 2” diye belirtin ve altmis dérdiinci nota
degerindeki kutuyu kullanin.

Eger Lime, tremelo beamdeki ikinci notayi cok yakin ya da ¢ok uzak olarak yerlestirirse, ikinci
tip Chord Drag kullanarak ikinci notayi hareket ettirin. (Chord Drag’in iki tiirliniin anlatimini
gormek icin Chord Drag boliimiine bakin.) Tremolo beams gériinimiint diger acilardan
degistirmek icin Parameters ‘i (degistirge) kullanin. (Symbol [Sembollmenisiniin altinda)
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PiIYANO MUZiGi
Piyano Notasyonunda Bir Dizekte iki Ses

Piyano partisyonu en az iki ses gerektirir: bir tane sag el dizegi icin, bir tanesi sol el dizegi icin.
Genellikle piyano partisyonu her bir dizekte birkac ses kullanir. Parts and Voices (Partisyon
ve Sesler) (Voice [ses] menisinin altinda) par¢anin herhangi bir yerinde sesi yazdirmayi
bitirmek ya da baslatmak icin pargaya farkh bir ses eklemenize izin verir. Parts and Voices’i
(Partisyon ve Sesler) kullanmadan 6nce segtiginiz notanin (yanip sénen nota) par¢ada dogru
yerde oldugundan emin olun. Alttaki 6rnek dort sesi icerir:

*jlk drnegin sag el dizegindeki yukari nota bacagi olan notalar bir sestir. Stem Up (Stem
menisinin altinda) nota bacagini yikselmeye zorlamak i¢in kullaniimadi, bunun yerine
Parts and Voices (Partisyon ve Sesler) dizek 1deki mizik baskilarini belirtmek icin kullanildi
ve bu nota bacaklari yukari yazdirildi.

*iIk 6rnegin sag el dizegindeki asag nota bacagi olan notalar farkli bir sestedir. Stem Up
(Stem mendsinin altinda) nota kuyruklarini algaltmak igin kullanilmadi, bunun yerine Parts
and Voices (Partisyon ve Sesler) dizek 1deki muzik baskilarini belirtmek i¢in kullanildi ve bu
nota kuyruklari asagi yazdirildi.

*Sol eldeki biitlin notalar bir sesin parcasidir. Uniform Stem Directions olmadan, Parts and
Voices (Partisyon ve Sesler) dizek 2deki baski sesleri belirtmek igin kullanildi. Sol el pargasiyla
ilgili diger ses parcanin bu kisminda yazdirilmaz, yani bu ses icin Parts and Voices’taki
(Partisyon ve Sesler) End Vioce (Sesi Bitir) belirtilmistir.

*Bu ikinci 6rnek Parts and Voices’in altinda Uniform Stem Direction secili olmadan, sag
eldeki iki sesi gosterir. Slireler ayni oldugunda nota bacagi yonlendirmelerinin birlestigine
dikkat edin. Siireler ayni degilse ayrilirlar. Ayni zamanla geriye kalanlar bastirilir.

Eslerde ve Zaman Bosluklarinda Nota Kirisi

Es Gzerinde nota kirisi kullanmak;
*Notayi ve esi secmek icin Note Group Select’i kullanin. (Fareyi siriikleyerek) Sonra
Continue Beam’i (Stem menusiinin altinda) kullanin.

Es Gzerine nota kirisi baslatmak; (yukarida gosterilmemistir)
*Esi secin ve Continue Beam’i (Stem men{siinin altinda) kullanin.

Zaman Bosluguna nota kirisi kullanmak, yukarida sagda gosterildigi gibi, tek ses yontemi;

*Yukari nota bacagi olan notalari segmek icin Note Group Select’i kullanin. (Onlarin etrafinda
Shift- siriikleyin) ve Stem Up (Stem mendsinin altinda) segin.
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* Asagl nota bacagi olan notalari se¢mek icin Note Group Select’i kullanin ve Stem Down
(Stem mendsiinln altinda) segin.

*Son iki akor haric bltln notalari segmek icin Note Group Select’i kullanin ve Continue
Beam’| (Stem mendisinin altinda) segin.

Zaman boslugunda nota kirisi kullanmak, yukarida sagda gosterildigi gibi, iki ses yontemi;
*Partisyonda yeni bir ses olusturmak icin Parts and Voices’i (Partisyon ve Sesler) (Voices
[Sesler] mendiisiiniin altinda) segin. iki sesin bir nota cizgisinde beraber yazdirildigini belirtin,
biri yukari nota kuyruklu, digeri asagi nota kuyruklu.

*Her ses sekizinci esi izleyen bir akora sahiptir. Son iki akor harig bitiin notalari ve esleri
secmek icin Note Group Select’i kullanin ve Continue Beam’i (Stem menUsinin altinda)
Hide Rests (Esleri Gizle) (Note [Nota] mensiinin altinda) secin.

Piyanoda Parmaklari Kullanma Yontemi

Akorun lzerinde dikey olarak dizilen bilgi notlari olusturmak igin;

*Akorda herhangi bir nota secin, metin semboliini secin; Windows icin Control’e (Kontrol),
Macintosh icin akorun Uzerine basin.

*Fingering’in (Parmaklari Kullanma Yontemi) (Annotation [Bilgi Notu] , Text Category [Metin
Kategorisi] mendlerinin altinda) secildiginden emin olun.

*Bosluksuz olarak parmak kullanma yontemi sayilarini yatay olacak sekilde girin. Yukaridaki
ornek icin “521” girin. Diger notaya ge¢cmek icin TAB’e tikladiginizda bilgi notu otomatik
olarak parmak kullanma yéntemi numaralarini dikey bir sekilde akorun Uizerine dizer.

Piyano Dizek Diizeni Nota Cizgilerinin Arasinda Nota Kirisi, Pedal ve Pedal Birakma
isaretleri

Bu bir piyano dizek diizeninin iki nota gizgisi arasindaki nota kirisleme 6rnegidir. Asagida
buna benzer bir 6rnek goriliyor.

Nota gizgileri aralarina nota kirislemeden 6nce Parts and Voices’taki (Partisyon ve Sesler)
bolimi okuyun, iki dizek partisyonunda birkag sese sahip érnekleri ¢alisin ve Parts and
Voices ile denemeler yapin. Her dizek sayfadaki pozisyonunu korumak icin bir sese sahip
olmal. iki nota ¢izgisi arasinda nota kirislemesi yaptiginiz zaman, iki nota cizgisinde ti¢ sesli
bir partisyona sahip olmalisiniz. Nota cizgileri arasinda degisen yalnizca bir ses olsa bile ve
daha yiksek ya da daha alcak sesli bir nota olmasa bile yer tutucular olarak orada
bulunmalilar: Ses bir, sag el dizeginde kalir; ses iki, iki nota cizgisi arasinda yer degistirir; ses
Ug ise sol el dizeginde kalir.

Bu ornekte (i¢ sesin kullanimi soyledir:
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*Sag el dizeginde kalan ses, 6l¢linlin basinda noktali ceyrek akora sahiptir. Parts and Voices
(Voice menusiinin altinda) ilk dizekte Stems Up’larla yazdirilan bu sesi belirler. Bu ses,
Olcinin geri kalani icin noktali ceyrek ese sahiptir ve bu es Hide Rest (Esi Gizle) (Note [Nota]
menusinin altindan gizlenir.

*Nota cizgileri arasinda degisen ses noktali ceyregi takip eden 8 otuzikinci sesi takip eden
sekizinci ese sahiptir. Baslangicta, Parts and Voices (Partisyon ve Sesler) bu sesi ilk sesle
birlesmis ve sag el dizeginde Stems Downlarla yazdiriimis ses olarak belirtir. Notalar ilk
¢alindiginda, sag el dizeginde asagi nota bacaklariyla gérindrler. 5. Notayi segin ve Voice to
Staff Below’u ikinci sesi sol el dizegine gotlirmek igin kullanin.

* Sol el dizeginde kalan ses, Ol¢liniin basinda noktali ceyrek akora sahiptir. . Parts and Voices
(Voice menusiinlin altinda) ikinci dizekte Stems Down’larla yazdirilan bu sesi belirler. Bu ses,
Ol¢lintin geri kalani icin noktali ceyrek ese sahiptir ve bu es Hide Rest (Esi Gizle) (Note [Nota]
mendisinin altindan gizlenir.

Pedal ve Pedali birakma isaretleri Marl fontu kullanilarak olusturulmus bilgi notlaridir.
Caldirmayi etkilerler fakat diizgtin bir sekilde uygulanmasi icin dogru notalara
baglanmalidirlar.

*Pedalin tutusunun baslamasini istediginiz notaya tiklayin bilgi notu modunu kullanarak Ped

“w u

sembolini olusturmak i¢in Marl fontta “-“ ifadesini girin. Tutusun birakilmasi gerektigi

“u_n

notaya tiklayin ve Marl fontta tutusun birakilmasini olusturmak icin “=" ifadesini girin. Bu
sembolii serbest birakir ve gelecek Ped sembolii ayni notada tutulabilir.

Piyano Dizek Diizeninin Nota Cizgileri Boyunca Nota Kuyruklan

Bu 6rnek, piyano dizek diizeninin iki nota cizgisinin arasindaki nota kuyruklu akorlari gosterir.
Bu, daha 6nce gosterilen bir piyano dizek diizeninin nota gizgileri arasindaki nota
kirislerinden farkhidir. Bu 6rnek (¢ ses iceren tek bir parcanin (6rnegin piyano pargasi)
ornegidir.

Bu 6rnegi olusturmak igin;

*Sag el dizeginde iki sesin yazdirildigini belirtmek icin Parts and Voices’i (Partisyon ve Sesler)
kullanin, bir seste nota kuyruklari yukarida, digerinde asagida. Uclincii sesin sol el dizeginde
bastirildigini belirtin.

*Sag el dizegindeki iki ses icin tim notalari calin. Simdi asagida gosterilen mizige sahip
olmalisiniz.

*Sol el dizeginde Hide Rests’i (Esleri Gizle) (Note men(isiiniin altinda) kullanin.

*Sol el dizeginden hareket etmesini istediginiz notalari segmek icin Note Group Select’i
(Nota Grup Secimi) kullanin. (Nota kuyrugu asagida olan akorlardaki tiim alcak notalar) ve
Stem Between Staves’i (Nota gizgileri Aralarinda Nota Kuyrugu) kullanin.

*Bu iglevin ¢alismasi icin nota kuyruklarinin hedefteki dizegin yoniine déniik olmasi
gerektigine dikkat edin.
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Piyano Dizek Diizeninin Nota Cizgileri Arasinda Nota Kirisleme, Kesik Cizgili 8’li Oktav
Cizgisi

Bu, piyano dizek diizeninin iki nota ¢izgisi arasinda nota kirislemenin baska bir 6érnegi. Bu
ornek asagida belirtildigi gibi (¢ ses iceren tek bir parganin (piyano pargasi) 6rnegi.

*Sag el dizeginde kalan ses 6l¢liniin basinda yukari nota kuyrugu olan bir nota akoruna sahip;
OlcU hatirlaticisi olarak esleri var ve bu esler Hide Rests (Esleri Gizle) (Note mendisiiniin
altinda) kullanilarak gizlenir.

*Porteler arasinda degisen ses diger bltiin notalara sahiptir. Baslangicta ses sol el dizeginde
Uglinci sesleydi (sadece Uglincu sesin esleri var) notalar ¢alinmaya ilk basladiginda tim sesler
sol el dizeginde ortaya ¢ikar. Ardindan ikinci sesin sag ve sol el dizekleri arasinda hareket
ettigini belirtmek icin Voice to Staff Above (Ustteki Dizek icin Ses) ve Voice to Staff Below
(Alttaki Dizek icin Ses) kullanilir. (Voice [Ses] meniisiiniin altinda) Ses, sag el ve sol el
dizeginde 9 kez degistigi icin Voice Staff Above/Below (Alttaki/Ustteki Dizek icin Ses) 9 farkli
akorda kullantlir.

*Uclinci sesin, sol el dizeginde kalan sesin, hicbir notasi yoktur; sadece esleri vardir ki bu
esler de Hide Rest (Esleri Gizle) ile gizlenir.

Kisa cizgili cizgide 8’li oktav sembolini olusturmak icin,

*Qlguideki ilk notay segin ve Text Annotation Mode’u (Metin Bilgi Notu Modu) girin. Marl
fontunu secin ve Shift-\ girin. Bilgi notunu Windows ise Alt-tik ile Machintosh ise Option-tik
ile secin ve bunu notanin tizerindeki dogru pozisyonuna siiriikleyin. ilk nota hala secili iken
Line Draw (Cizgi Cizimi) modunu girin. Windows ise Control’e Machintosh ise Command’a
basin ve gizginin baslamasini istediginiz noktaya tiklayin ve (Control ya da Command tusuna
basili tutarken) oku cizginin bitmesini istediginiz yere kadar sirikleyin.

*Alt-tik ya da Option-tik ile ¢izgiyi secin. Alttaki Dashed...”i secin. Kisa ¢izgi icin 2, bosluk icin
4 girin.

*Otomatik olarak yeniden boyutlanan 8li(ottova) gizgisi olusturmak icin, sondaki notayi
kullanin ve Edit menisin(in altindaki Extend Line to Here'i (Cizgiyi Buraya Kadar Genislet)
kullanin.

Piyano Tab’i

Bu piyano tabinin bir 6rnegidir; piyano klavyesinin gizgiler ve bosluklar kullanilarak
olusturulan grafik bir sunumu. Bosluklar piyanodaki beyaz tuslara, cizgiler ise piyanodaki
siyah tuslara denk gelmektedir.

Geleneksel notalamayi piyano tabina déntstirmek icin

*Piano Tab RH ya da LH’yi secmek icin Parts and Voices’i (Partisyon ve Sesler) (Voice [Ses]
menusiinin altinda) kullanin. Sol anahtari (ince ses dizegi) arasinda kalan mizigi secmek icin
Piano Tab RH’yi kullanin. Fa anahtari (kalin ses dizegi) arasinda kalan muzik icin Piano Tab
LH’yi kullanin.
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*Notalarin gogunun piyano tabinin disinda kaldigr mizik bolimleri icin Transpose (Note
[Nota] menisiniin altinda) klavye dizisiyle gecidin yerini degistirmek igin kullanilabilir.
*Gitar tablarinda kullanilan buna benzer bir ayarlama her bir sistem i¢gin 4 nota gizgisi
kullanilarak basarilabilir. Ustteki ikili ve alttaki ikili ayni miizigi icermeli. Ustteki ikili piyano

cizgisi Piano Tab RH ve LH’ye 3 boyutuyla ayarlanmistir.

VOKAL MUZIK/SARKI SOZLERI

SATB Notasyonu
Several Voices on One Staff in Vocal Music (Vokal Miizikte Bir Dizekte Birkag Ses)

Bu ornekte sopranodaki ve tenordeki bltlin nota kuruklari yukarida; alto ve bassin nota
kuyruklari, notanin degeri ayniysa bile (6rnegin ikisi de ¢ceyrek (yani iki parcada da ¢eyrek
nota varsa) asagidadir. Bu vokal parcalar icin standart notalama islemidir.

Nota kuyruklarini asagi ya da yukari zorlama;

*4 parcali bir notasyon kurun ve Ust nota gizgisini yazdirmak icin soprano ve altoyu kurmak
icin Parts and Voices’i (Partisyon ve Sesler) kullanin. Uniform Stem Direction’u, Sopranodaki
Stems Up’I ve altodaki Stems Down’i kontrol edin. Tenor ve bass parcalarin ikinci dizege

yazdirilmasini ayarlayin. Tenordeki Uniform Stem Direction’u ve Stems Up’i, basstaki Stems
Down’1 kontrol edin.

*Bu ornekte, Parameters’teki (Degistirge) Note Stems’in altinda bulunan “normal lenght of
stems” (nota kuyruklarinin normal uzunlugu) 12’ye ayarlandi.

Notasyonda Sarki Sozlerini Tekrarlama

Sarki sozleri genellikle tiim notalar yazildiktan sonra eklenir. Eger birkag parca ayni sarki
sozlerine, ritme sahipse ama farkh perdeleri varsa (yukaridaki 6rnekte oldugu gibi) alternatif
bir prosediir izlenebilir.

*Notalari sadece tek bir kisimda yazin.

*0O kisim icin sarki s6zlerini yazin.

*Notalari ve sarki sdzlerini kopyalayin. Eger 6lcii cizgisi yukardaysa Copy Measures’i (Olciiyi
Kopyala) (Edit [Dlzenle] menisinin altinda.) kullanin. Yukaridaki 6rnekte 6lgi gizgileri
yukarida degil, o zaman kopyalamak istediginiz notalari segin (Note Group Select’i [Nota
Grup Secimi] kullanarak) ve Windows ise Control-Shift-c, Machintosh ise CommandShift-c
kullanarak kopyalayin.

*Farkli bir parcaya notalari ve sarki sozlerini yapistirin ve bu parca icin notalari yeniden calin.
Eski perdeler igin olan sarki sozleri siz yeni perdeleri galarken de kalir.
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Cesitli Dizek Boyutlarinda Metin Notlari

Sarki Sozlerinde Kisa Cizgilerle Ortalanmig ve Altgizgileri Genisletilmis

Parca cikarmada, belirtiler eklemek siklikla ise yarar. Bu 6rnek, belirti dizeginde soprano
pargasi olan keman notasyon igeriginin 6rnegidir. Bunu yapmak igin;

*Keman i¢in notasyon igerigi olusturmak icin Part Extraction’i kullandiginizda, soprano ve
keman kisimlarini ikisini de ekleyin.

*Soprano pargasinin daha kiguk boyuttaki dizege yazdirilmasi igin Parts and Voices'i
(Parcalar ve Sesler) (Voice [Ses] menisinin altinda) kullanin. Dizek boyutu olarak 2 ila 12
arasinda bir boyut secebilirsiniz. Dizegin standart boyu 5tir, 3 ise ipucu boyutundaki nota
cizgilerinin standart boyudur.

*Soprano pargasindaki notalarla iliskili metin notlari, keman notasyon baglaminda daha
kiiclik font boyutlarinda belirir. Clinkl soprano pargasi daha kiigtik bir dizege yazdirilir.
Bunun istenmedigi durumlarda metin notunu secin ve Staff Size Adjust’i (Dizek Boyutu
Ayarlama) (Annotation, Style mendisiinin altinda) isaretlenmemis birakin. Staff Size
Adjust’in (Dizek Boyutu Ayarlama) sadece parca ipucu boyutunda bir dizege yazdirildigi
notasyon baglamlarinda etkisi vardir ve sadece 5ten kiiglik dizek boyutlarini etkiler.

Kisa gizgilerle ortalanmis ve genisletilmis altgizgileri yapmak igin;

*]Ik notayi secin, metin semboliinii secin (ekranin alt solundaki ikinci sembol) ardindan
ekranin altindaki Lyrics Settings’i (Sarki Sozleri ayarlari) segin.

*Center Hyphen (Orta Kisa Cizgi) ve Extend Underline’in (Altyaziyi Genislet) (Annotation,
Style menusiinin altinda) secili oldugundan emin olun.

*Sunlari girin: “The”, Tab, “wa-", Tab, “ter”, Tab, “of”, Tab, “the”, Tab, “Nile_", Tab, “_”, Tab,
“ 7 Tab, “turned,” vb. (Yaziyi girerken tirnak isaretlerini yazmayin.)

Dini Sarkilar

Dini sarki yazmak icin gereken tekniklerin ¢cogu (ipucu notalari ve parantezler gibi) daha 6nce
baska yerlerde anlatiimisti. Bu 6rnek en taninan dini sarkinin érnegidir: karisik 6l¢l gizgisi ya
da ciimle uzunlugu olan, nota imi zamani olmayanlar, nota kuyrugu olmayanlar.

Dini sarkilarin baslica zorlugu climle uzunluklarinin ya da nota imlerinin bagdasmamasidir.
Gelecek metin 9/8lik iken bir ctimle 13/8lik olabilir. Karisik nota imi ve cimlesi olusturmak
icin bircok yontem vardir. Bazi kullanicilar miizigin her ciimlesinde ayni uzunlukta olan
dlculer eklerler. Ornegin yukaridaki 6rnege 3 nota imi eklerdiniz, st cizgi icin 13/8lik nota
imi, sonra 15/8lik nota imi, sonra 10/8lik nota imi. Bu yéntem givenli fakat yavastir.

En hizli yontem ise sudur:

*Hangi uzunluk daha kolaysa o 6lcide baslayin. (Bu 6rnek 4/4te yapilmisti)

*Gergek uzunluklarini Gnemsemeksizin ¢eyrek notalari olan tiim perdelerini girin.

*Edit (Diizenle) meniisiiniin altindaki Allow Duration Edits’e (Siire Diizenlemelerine izin Ver)
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tiklayin.

*Varolan notalari dogru siireleriyle degistirmek icin Note Group Select (Nota Grup Secimi) ile
baglantili olan Piano Window’daki (Piyano Penceresi) siire sembollerini kullanin. Ornegin
noktali ¢eyreklik olmasi gereken biitlin notalara Shift-tik yapin. Ardindan g¢eyreklik nota
sembolinin noktali geyrekligi segmesi icin Piano Window’a (Piyano Penceresi) tiklayin.
*istenmeyen nota imlerini Note Group Select (Nota Grup Secimi) ve Bar Line’1 (Olci Cizgisi)
(Symbol [Sembol] mensinin altinda) kullanarak silin.

*Nefes isaretlerini eklemek icin Symbol (Sembol) meniisiiniin altindaki Bar Line’i (Olgi
Cizgisi) kullanin. Bunlar Lime tarafindan o6lgi gizgileri olarak anlasilir ve Copy Measures
(Olguileri Kopyala) (Edit [Diizenle] meniisiiniin altinda) ve Go To Bar... (Nota imine Git) (Page
[Sayfa] menusinin altinda) ile kullanilabilir.

Zaman isaretlerini ve Nota Kuyruklarini Kaldirmak igin;

*Herhangi bir zaman isaretini takip eden notaya tiklayin ve zaman isaretini silmek igin
Symbol (Sembol) meniisiiniin altindaki Time Signature’i (Zaman isareti) kullanin.

*Lime’da mizik girmek ya da mizik calmak icin zaman isaretleri gerekli degildir.
Gruplamanin ve bosluklarin ol¢ilerini etkileyebilirler ama 6lctlerin boyutunu etkilemedikleri
slrece cikartilabilirler.

Nota Kuyruklarini Kaldirmak igin;
*Oncelikle biitiin mizigi nota kuyruklaryla girin.

*Fareyi slirlikleyerek sayfadaki bitiin notalari segin ve Stem (Nota Kuyrugu) menisinin
altindaki No Stem’i (Nota Kuyrugu Yok) segin.

GITAR MUZiGi

Gitar Miizigi (Bir Dizekte ikiden Fazla Ses)

Bu sekilde bir islem planlama gerektirir. Her seyin diizglin gériinmesi igin Chord Drag (Akor
Siiriikleme) (Oncelikle Chord Drag [Akor Siiriikleme] menii seceneginden Only Dragged
Chord Moves' [Sadece Siriiklenen Akor Hareketleri] Secin) ve/ya da hatali nota kuyrugu
uzunlugunun (Symbol [Sembol] menisiinin altindaki Parameters [Degistirgeler] ile)
degistirilmesini gerektirebilir. Yukaridaki 6rnekte alt cizgi nispeten vurusun sagina
yerlestirilmis. Gitar parcalarinin toplaminda bu miitemadiyen gerceklesen bir durumdur.

*ki nota cizgisindeki muzigi olusturarak baslayin. Yukaridaki érnek icin bir parcayi ve (g sesi
kullanin, bir ve ikinci sesler birinci dizegin, (Parts and Voices’i [Parcalar ve Sesler] kullanin.)
Uclincl ses ikinci dizegin olmali.

*M{zigi girin ve dyle bir ayarlayin ki iki nota ¢izgisi birlestiginde dogru goérinsin. (Ayni
vurusta olusan notalari ayarlamak i¢in Only Dragged Chord Moves [Sadece Siiriiklenen Akor
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Hareketleri] seciliyken Chord Drag’i [Akor Suriikleme] kullanarak.) Bu 6rnekte Chord Drag
saga gore disik pargadaki notalarin yerini degistirmek igin kullanilmistir.

*{lk parcanin (ilk dizek) notasinin imlecine gelin ve Parameters’i (parametreler) secin. STAFF
LINES (DIiZEK CiZGILERi), MARGINS (KENAR BOSLUKLARI), NOTE SPECING (NOTA
BOSLUKLAMA)'nin altindaki “default vertical separation between this voices staff and the
next” (“bu sesler ve bir sonraki dizegin arasindaki hatali dikey ayrimlari”)ni bulun ve 0 girin.
(Staff Drag (Dizek Surukleme) kullanilarak bir dizegi digerinin lizerine siirliklemek de
mimkundir ancak Parameters (Degistirgeler) yontemi daha pratiktir.

Gitar Akor Izgaralari (Guitar Chord Grids)

i
i

Metin Yardimcisi notunu kullanarak ilk akor sembolini olusturmak igin:
-Metin semboliini secin.

-Akor Semboliini secmek icin Metin Yardimcisi’ni (Text Assistant) (Nota men(sinin altinda)
kullanabilirsiniz.

-G’yi akor MA'y1 ise ses kalitesi igin segin.

-Asagidaki metin Tufa fontuyla karakterleri tuslayarak nasil akor olusturabileceginizi
gostermektedir.

-ikinci akoru manuel olarak olusturmak icin:
-Metin semboliini seginiz.
-Tufa fontunu sec¢in ve 24 Nokta(24 Point) (Font menusinin(Font menu) altinda)

-Sunlari girin: A”4°37 121"l “A” gergi mesnedi olmadan fret perdesini olusturur. Bunu gitarin
her biri teline diisen iki karakter takip eder. ilk karakter nokta (ya da o tel {izerine nokta
koymaktan kacinmak ) icin bir fret sayisi gosterir. ikinci karakter bir 6l¢ii (ya da o tel izerine
Ol¢cli koymaktan kacinmak) icin fret sayisi belirten degistirilmis bir sayiy1 gosterir. Burada
asagidaki karakter ciftleri her bir tel icin belirtilmistir: **, 47, 3, °!, 21, ve 'l

Fret perde notasyonuna diger bir alternatif ise tablatiir(tab) notasyonudur (asagidaki 6rnegi
ve Nota(Note) menusiin altindaki Tablatiir Teli’nin(Tablature String) aciklamasini inceleyin).
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Guitar Tablature
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Gitar Tablatiirii (Guitar Tablature)

Bu drnegi uygulamak icin her biri kendi dizegine ait iki sesle baslayin. ilk dizege muzik girin.
Ayni miizigi ikinci dizege de (Kopyalama Olciileri’ni(Copy Measures) kullanarak kopyalayip
yapistirin.

* Ses(Voice) meniisiinden Partisyon ve Sesler’i(Parts and Voices) acin. ikinci sesi secin.
e Tab(Tab) ya da Nota Kuyrugu Tabi(Stem Tab) adli kutucuklari isaretleyin.
e Parametreler’de(Parametres) her bir acik tel icin akorlamayi belirtebilirsiniz.

e Ayni zamanda belirli bir notay! (ya da bir grup secilmis notayi) belirli bir tele Tablatir
Teli’ni(Tablature String) (Nota(Note) menusiiniin altinda) kullanarak basabilirsiniz.

Piyano Penceresi'nden(Piano Window) Ekle(Add) kullanarak Gitar Tablatliri’ne(Guitar
Tablature) teksesliler eklenebilir. Varsayilan nota ya da akora tiklayin, Ekle’yi(Add) secin ve

perdeyi tekrar girin. ikinci perde bir sonraki en vyiiksek telde uygun fret numarasiyla
gozikecektir.

Banc¢o, Luth, Mandolin Tablatiirii

Chapman Gitari Notasyonu

4 & 1 1
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Banco, luth, mandolin ve Chapman Gitar tablatlrleri her bir tablatirin temel akorunu ve
Partisyon ve Sesler(Parts and Voices) kismini dizenlemek icin Parametreler(Parameters)
kullanilarak olusturulabilir. Boylece tablatir dizegindeki cizgilerin sayisini belirleyebilirsiniz.
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Her bir telin ses perdesi tam sayi olarak 60 girilir = dérdiinci oktav do (orta do). Her kromatik
perde su sekilde artis ya da azalis gosterir 1; 48 = Gg¢lincl oktav do, 72 = besinci oktav do, 62
=dordinci oktav re, 64 = (i¢clincli oktav mi, ve benzeri.

Chapman Gitari Notasyonu igin akor mekanizmasinin ters gevrilmesi gerekir. Bunun yani sira,
tablatlr dizeginin alt kisimda kalan gizgilerin kalinhgl her bir gizgide azalma go6sterir. Lime’da
Parametreleri(Parameters) kullanarak bu yapilabilir (Sembol(Symbol) mendsiinin altinda).

Yukaridaki 6rnegi olusturmak igin:

e DOrt bolumlu bir parga olusturun. Birinci dizekteki bolimiin melodisini girin ve ikinci dizege
kopyalayin (Diizenle(Edit) menisiiniin altindaki Kopyalama Ol¢iitleri(Copy Measures) kismini
kullanarak ayni miizigi girin). Uclincii ve dérdiincii dizeklere bas dizilimini girin.

e ikinci dizekten ilk notayi secin. Parametreleri kullanin ve (Sembol(Symbol) mendiisiiniin
altinda) TABLATUR PERDELERi VE SEMBOLLERI(TABLATURE PITCHES AND SYMBOLS) kismini
bulun.

e Birden bese kadar her bir tel icin “tel icin MIDI perdesi”’ degerlerini Yalnizca Bu Ses’i(This
Voice Only) kullanarak su sekilde degistirin; tel 1 = MIDI perdesi 62 (dordiinct oktav re), 2 =
57 (Gglnci oktav la), 3 = 52 (lgulncu oktav mi), 4 = (ikinci oktav si), 5 = 42 (ikinci oktav sol).

e Uciincii dizekteki ilk notayi secin. Bu degerleri kullanarak yukaridaki adimi tekrar adin; tel 1
= MIDI perdesi 24 (birinci oktav do), 2 = 31 (birinci oktav sol), 3 = 38 (ikinci oktav re), 4 = 45
(ikinci oktav la), 5 = 52 (lglncl oktav mi).

e Parametrelerde DIiZEK CiZGILERI(STAFF LINES), KENAR BOSLUKLARI(MARGINS), VE NOTA
ARALAMA(NOTE SPACING) kisimlarini bulun. Nota gizgilerinin (Yalnizca Bu Ses (This Voice
Only) genisligini su sekilde degistirin; ilk dizek ¢izgisi = 1, ikinci = .8, li¢lincl = .6, dordiincl =
.4, besinci = .2 (degisiklik yok).

e ikinci ve Uiglincli dizekleri tablatiire degistirmek icin Partisyon ve Sesler’i(Parts and Voices)
(Ses(Voice) menisinin altinda) kullanin. Bunu yapmak icin Tab’i(Tab) kontrol edin ve dizek
cizgilerinin sayisi icin 5’i girin.

Mandolin tablatliri olusturmak icin:

e Tek dizegi dort dizek cizgili tablatiire donilstirmek igin Partisyon ve Sesler’i(Parts and
Voices) (Ses(Voice) mendsiiniin altinda) kullanin.

e Birden dorde kadar her bir tel icin “tel i¢cin MIDI perdesi” degerlerini
Parametreler’i(Parameters) kullanarak su sekilde degistirin; tel 1 = MIDI perdesi 76 (besinci
oktav mi), 2 = 69 (doriindci oktav la), 3 = 62 (dordiinci oktav re), 4= 55 (liclinci oktav sol).

e Tab Kuyrugu(Stem Tab) adindaki kutuyu kontrol edin.
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Yirminci Yiizyil

Schenker Analysis
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Schencker Analizi

Basarili bir Schencker semasi igin iyi bir planlama gerekir. Lime’da muzige girmeden 6nce, her
bir dlclde ihtiya¢ duyacaginiz nota sayisi gibi detaylari belirlemek icin bir taslak gizebilirsiniz.
Bu ornekte 15/8’li 6l¢l analizde tiim notalara eslik etmesi igin olusturuldu. Lime’in standart
olmayan notasyonlari Gretmek igin mizik ¢alma sekillerini diizenlemenin birgok yolu vardir.
Ornegin, Diizenle meniisiiniin altinda yer alan Herhangi Birine izin Ver(Allow any Alt
(Windows) ya da Secenek (Macintosh) Tusu’nu(Option Click) kullanarak Lime tarafindan
Uretilen grafikleri dizenleyebilirsiniz. (Asagidaki adimlarda bu kullanilacaktir.) Fakat nota
kirisleme, Olcli boyutu, notalari birlestirme gibi islemler igin standart Lime o6zellikleriyle
calismanin bircok yaratici yolu da bulunmaktadir. Lime otomatik olarak araliklandirmaya dair
diizenlemeler yapacagi icin bu yontem daha glivenilirdir. Bu 6rnek igin segtigimiz adimlar
asagidaki gibidir:

e ihtiyaciniz olan tim notalara eslik edecek boyutta biyiik bir 6l¢ii olusturduktan sonra,
isaret boyutu ya da nota kuyruguna bakmaksiniz notalari gitin. Bu 6rnekte tim miuzik sekizlik
notalar ya da suslar (araliklandirma igin) seklinde girilmistir.

e Tiim suslari segin ve Nota(Note) menisiinden Susu Gizle'yi(Hide Rest) segin.
* Notalari yeniden konumlandirmaniz gerektiginde akor siiriiklemeyi kullanin.

e Nota kirisleme nota kuyrugunun yoninde vyapilan degisiklikler ve nota kirisleme
komutlariyla gerceklestirilmistir. Nota Kirislemeye Devam Et’in(Continue Beaming) kurali;
nota kirisinin bir sonraki kirisle benzer yénde genisletilmesidir. Ustteki dizekteki LA, SOL, FA,
Mi-diyez ve Mi-dogal nota kuyruklari yukaridir, bu yiizden nota kirisleme o notalar boyunca
genisler. Aynisi alttaki dizek i¢in de gecerlidir.

e Ses kaydirma isareti cizgileri bir grup nota secerek ve piyano penceresindeki kivrimli gizgiyi
kullanarak olusturulabilir ya da bu cizgileri elle cekmek icin kivrimli ¢izgi araci kullanilabilir. e
Kisaltilmasi gereken nota kuyruklarina Alt (Windows) ya da
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Secenek(Option)(Macintosh)Tusu(Click) tuslayin ve dogru genisligi ayarlamak igin fareyi (Alt
ya da Secenek tusuna basil tutarken) surikleyin.

e Nota kuyrugu olmamasi gereken tiim notalari secin ve Nota(Note) menisiinden Kuyruk
Yok(No Stem) secenegini segin.

e Piyano penceresinde ¢izgi sembolline tiklayin. Cizgi Genisligi’'ni(Line Width) secin (Not,
Cizgi ve Kivrim Sekli menisinin altinda ve 2.5 girin. Sonra Kontrol (Windows) ya da Komut
(Macintosh) kullanarak son Do-diyez ve La arasina nota kirisi cekmek igin tikla-sirlkle yapin.

e Teori sembollerini not olarak girin. (Teori sembollerinin ayrintili agiklamasi igin bir dnceki
ornegi ziyaret ediniz.)

Clusters®
staggered bowing
1/4-tones

,
16 ’ -
violins (A= R ——
L

Kiimeler

e Kiimenin en ylksek ve en diistk sinirlari icin perdeleri girin. Bu 6érnek icin Note mendsinin
altindaki Ozel Rastlantisallar(Speacial Accidentials) kullanilarak Ust A-lic-ceyrek diyez
girilmistir.

e Piyano Penceresi’ndeki(Piano Window) cizgi semboliine tiklayin. Notun(Annotation)
altindaki Cizgi Genisligi(Line Width) secenegini ve Cizgi ve Kivrim Sekli(Line and Curve Style)
menisinl segin ve c¢izgi genisligi ici 15 girin. (Kimenin boyutuna gore bu degeri
ayarlayabilirsiniz. Kime daha kalin olacaksa, birden fazla ¢izgi cekmek gerekli olabilir.)

e Kontrol’'e(Windows) ya da Komut’a(Macintosh) basili tutarak ya da fareyi siriikleyerek
kiime cizgisini olusturun.

Repeated Chords With Specific Rhyvthm!?:

h| ﬁ'l —_— ] pf]
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Ozel Ritimli Tekrarlanan Akorlar?
* ilk akoru girin.

e Ardil tekrarlanan akorlara gorlinmez bir nota bashg se¢cmek igin Piyano
Penceresindeki(Piano Window) nota basligi semboliine tiklayin.

e Bu ornekte oktav G’'ninki (G4 ve G5) nota kuyruklarinin genisligini ve nota kirislerinin
konumunu ayarlamak igin girilmistir.

9 Stone, sayfa 59.
0Stone, sayfa 33.

Orantili Notasyon?!

Proportional Notation!!
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Lime notalari standart notasyonda esit bir sekilde konumlandirmak igin bir araliklandirma
algoritmasi  kullanir. Bu araliklandirma orantili notasyonda dogru konumlandirmayi
basarabilmek i¢in akorlari siirikleyerek olusturulabilir.

e Her bir ses perdesini ya da akoru istenilen “orantili’” konuma Kontrol’e(Control) (Windows)
ya da Komut’a(Command) (Macintosh) basarak strtkleyin.

Genisletilmis nota kirisleri, birinci yontem: Herhangi Birine izin Ver Alt(Allow Any
Alt)/Secenek Tusu(Option Click) secili oldugunda, Alt’a(Alt) (Windows) Secenek’e(Option)
(Macintosh) basarak ve grafige tiklayarak sayfadaki herhangi bir grafik semboliini secebilir
ya da degistirebilirsiniz.

e Herhangi Birine izin Ver Alt(Allow Any Alt)/Secenek Tusu(Option Click) acik oldugunda,
nota kirisi olan herhangi bir notaya tiklayin.

* Alt(Alt) ya da Segenek’e(Option) basin ve o nota igin nota kirigine tiklayin.

e Yatay ve Dikey kilitleri secin. Eger nota kirislerini diger notalara kopyalayip yapistirirsaniz,
bu size tutarlilik saglayacaktir.
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e Genisligi degistirdikten sonra nota kirisini diger (ceyrek) notalara kopyalayip
yapistirabilirsiniz. Bu kopyalarinin her birinin genisligi Alt(Alt) ya da Segenek(Option) tuslari
kullanarak yeniden diizenlenebilir.

Genisletilmis nota kirisleri, ikinci yéntem: Asma genisletilmis nota kirigleri, nota kirisi bir sus
boyunca genisletildigine kullanilir. Bu 0Ozellik, orantili notasyonda asma nota kirislerinin
genigligini dogru otomatik bir sekilde olusturmak icin nota mentslniin altindaki Suslari
Gizle(Hide Rest) ile birlikte kullanilabilir. Nota kuyruklari olmamasina ragmen, suslara nota
kuyrugu yoni verilebilir. Nota Kirislemeye Devam Et(Continue Beaming) secili oldugunda,
nota kirisi; orijinal nota kuyruguna ve nota kirisine benzer yénde bir sonraki notaya ya da
susa genigletilir. Asagida suslari olan genisletilmis nota kiriglerinin bir 6rnegi yer almaktadir.
Bu, yukaridaki ornege ait orta seviyeli bir adimdir. Suslarin nota kirislemeyi nasil
sonlandirdigina dikkat edin.

e Sekiz notalik perde girin. Nota kirislerinin sonlanmasini istediginiz her bir noktaya sekizlik
sus girin.

* Nota kuyrugu yonuni notalar ve suslar icin ayarlamak icin Nota Kuyrugu(Stem) mendisinin
altindaki Nota Kuyrugu Yukari(Stem Up) ve Nota Kuyrugu Asagi(Stem Down) sekmelerini
kullanin. Bu drnekte ilk Gg¢ susun nota kuyrugu asagi komutu bulunmaktadir. Ama dordinci
susun G-diyez nota kirisini sonlandirmasi igin nota kuyrugu yukari komutu bulunmaktadir.
Besinci susun ise nota kuyrugu asagi vardir, ve benzeri.

e Asma nota kirislerini genisletmek icin Nota Kirislemeye Devam Et’i(Continue Beaming)
kullanin.

e Akor Surukle’yi(Chord Drag) kullanarak notalarin orantili konumunu ayarlayin. Sus
Surikle’yi(Rest Drag) kullanarak notalarin bitis konumlarini ayarlayin.

1Stone, sayfa 141.

Goklu Dizekler Uzerinde Genisletilmis Nota Kuyruklari*2

Sayfa 220/ 283



En yukaridaki dort bélimde genisletilmis nota kuyruklari igin:
e Tim bolimlere sekiz notalik perdeler girin.

* Nota Grubu Se¢’i(Note Group Select) kullanarak en alttaki bolim harig¢ tim perdeleri secin
ve Nota Kuyrugu(Stem) menisiinden Nota Kuyrugu Yok’u(No Stem) segin.

e Diizenle(Edit) meniisiinden Herhangi Birine izin Ver Alt Tusu(Allow Any Alt Click)
(Windows)/Secenek Tusu’nu(Option Click) (Macintosh) segin.

e En alt bolimdeki ilk Si bemol’l (B-flat)segin.

e Alt’a(Alt) ya da Secenek’e(Option) basin ve secilecek ilk nota kuyruguna tiklayin. (Bu biraz
pratik gerektirebilir.)

e Alt’a(Alt) ya da Secenek’e(Option) basin ve lstteki perdeye ulasana kadar nota kuyrugunun
basini surikleyin. XY koordinatlari Piyano Penceresi’nde(Piano Window) yer alir. Stiriikleme
isleminizi bir 0.0 Y konumunda sonlandirmalisiniz.

Siiresi Belirsiz Tekrarlayan Materyal
Suresi belirsiz tekrarlar olusturmak icin (yukarida ses beste gosterilmistir):
® Bu 6rnek icin perdeler onaltilik notalar olarak girilmistir.

*(BESINCIBOLUM) Diizenle(Edit) meniisiiniin altindaki Olgii Cizgisi’ni(Bar Line) kullanarak
tekrar o6l¢l cizgilerini ekleyin.

e Tekrarlarda segmek icin tiim perdelerin etrafina bir kutu sirikleyin ve Nota Kuyrugu(Stem)
menisinin altindaki Nota Kuyrugu Yok’'u(No Stem) secin.

* Genisletilmis nota kirisi kullanim ¢izgisi cekme modu igin: Kontrol’e(Control) (Windows) ya
da Komut’a(Command) (Macintosh) basin ve siirtkleyin. Cizgi Genisligi'ni(Line Width)...
(Sekil(Style) menusi, Not'u(Annotation)’'nun altinda) kullanarak kalinligi ayarlayin.

Kutulastirilmis Elementler13

Boxed Elementsl?

Inside the Piano
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Notasyonu bir boliimiinii biiytk bir kutuyla dengelemek i¢in:
¢ Kutunun i¢inde yer alacak ilk notay1 secin.

¢ Piyano Penceresi'ndeki(Piano Window) not semboliine tiklayin. Kutulanmis'i(Boxed) secin
(Sekil(Style) meniisii, Not'un(Annotation) altinda).

¢ Bir dizi bosluk girin. Bosluklar belli olmayacak fakat kutunun genel hatlarini1 olusturacaktir.
Kutunun yiiksekligini arttirmak icin punto boyutunu, kutunun genisligini arttirmak icinse ek
bosluklar kullanin.

¢ Sembol(Symbol) meniisiiniin altindaki Parametreler’i(Parameters) kullanarak kutunun
kalinligini degistirin. Ustteki pencereye “DUZENLEME ICIN ON DEGER” ve alttaki pencereye ise
“Kutulastirilmis Metin” girin. Bu 6rnekte deger iki olarak alinmistir.

Mixed and Partial Tuplets!4
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Karma ve Parsiyel Tupleleri4

Lime hem karma hem parsiyel tupletleri girmenize izin verir. (6rnegin; bir yedizin alt1 pargasi).
Kayittan yiiriitme siirelerini Lime hesap eder. (¢eyrek icin yukarida listelenmistir = 60). Bu
Olciilerin her biri normal bir 4/4 o6l¢ii olarak baslamistir. Parsiyel tupletler eklenmesi ¢cogu
Olcllerde istenmeyen suslarla sonuglanmistir. Bunlarda Diizenle(Edit) meniisiinden secilen
Siire Diizenlenmelerine izin Ver(Allow Duration Edits) ile Kapat(Kill) kullanilarak silinmistir.
Bu 6rnekte tuplet kdsebentleri manuel girilmistir.

» Karma tuplet icin: tuplet simgesini secin ve dnce bir ¢ceyrek sonra sekizlik nota girin.

* 6/7 icin: tuplet simgesine cift tiklatin, 4’tin bosluguna 7 girin, sonra bir noktali ¢eyrek, ceyrek
girin ve sonra sekizlik girin. Istenmeyen suslar1 kaldirmak i¢in Kapat’1(Kill) kullanin.

* 3/9 icin: tuplet simgesine ¢ift tiklatin, 8’in bosluguna 9 girin ve sekizlik notalari girin.

* 1/3 icin: tuplet simgesine cift tiklatin, 2’'nin bosluguna 3 girin ve bir sekizlik girin.

13 Stone, sayfal78
14 Ayni etki gizli tempo degisimlerini kullanarak metrik modiilasyon olarak notalastirilabilir.

15 Ceyregin bir temposu = 60, bir yedizin her biri (8’in boslugunda 7) 0.28" olur.
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Degistirme Zaman isaretleri, Dizegin 16 Uzerindeki Zaman isaretleri ve Ozel Zaman
Isaretleri
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Zaman isareti eklemek icin (Sembol(Symbol) meniisiiniin altindaki) kullandiginiz Zaman Isareti
yalnizca bir zaman isareti yazdirir ve varsayilan bir nota kirisleme kurali olusturur: bir dl¢iideki
vuruslarin sayisini degistirmez. Zaman isaretinin bir 6l¢lideki vuruslarin sayisiyla eslesmesi
gerekmez. Not modunu kullanarak 6zel zaman isaretleri olusturmak miimkiinken, Lime’'in kendi
zaman isareti 6zelligini kullanmak daha yararhidir. Clinkii bu daha hizlidir ve zaman isaretleri
nota araliklandirmayi ve bir araya gelmis suslar1 hesap etmek i¢in kullanilir.

Yukaridaki 6rnekte gosterildigi gibi 7/8 6l¢ili eklemek icin:
« Olgiide 7/8 6lgiisiinii takip edecek bir nota ya da sus secin.

« 7/8’e 1 6lcii eklemek icin Olciileri Ekle’yi(Insert Measures) (Sayfa(Page) meniisiiniin altinda)
kullanin.

« 7/8 olciideki ilk notay1 secin ve bir 7/8 zaman isareti eklemek icin Zaman Isareti'ni(Time
Signature) (Sembol(Symbol) meniisiiniin altinda) kullanin.

¢ 6/8 0Ol¢li icin de bu adimlar tekrar edin.
Dizegin lizerinde ve 06l¢li cizginde merkezlenmis zaman isaretleri olusturmak icin:
¢ Parcanin ilk notasina (ya da dizegin lizerindeki zaman isaretlerinin basladig1 boliime) tiklayin.

¢ Nota Kuyrugu(Stem) meniisiiniin altindaki Parametreler'i(Parameters) secin ve {stteki
pencereye “ZAMAN ISARETLERI” girin. 22’ye “Y konum” girin. 11’e “X konum” girin. 0’a hem
“zaman isareti genisligi icin bosluk” hem “isaret ve sonraki nesne arasindaki bosluk” girin.

» Uygun 06l¢iileri ve zaman isaretlerini yazin.

Ozel zaman isaretleri (Zaman Isareti’nin(Time Signature) sizin ici olusturamadiklan isaretleri)
olusturmak igin:

¢ Zaman isareti olusturmak icin metin notlarini kullanin. Yukaridaki 6rnekte kdsebentler ve “0”
Sembol(Symbol) fontu 32 punto kullanilarak yapilmistir.

¢ Bosluk Birak’i(Leave Space) (Sekil(Style) meniisii, Not'un(Annotation) altinda)kullanirsaniz
Lime otomatik olarak 6zel zaman isaretiniz icin dizekte yer agacaktir.
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« Dikey Kilit(Vertical Lock) not kontroliinii secin fakat Yatay Kilit'i(Horizontal Lock) secmeyin;
boylece zaman isaretini asag1 yukar1 oynatmadan farkli perdelerden notalara zaman isareti
kopyalayip yapistirabilirsiniz. Ayrintili bilgi icin Notlar1 Kopyala(Copy Annotations) boélimiini
ziyaret edin.

16 Stone, s. 178.
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Lime giiclii bir miizik editoriidiir fakat bir grafik ya da kelime isleme uygulamasinin tim
ozelliklerine sahip degildir. Projenizde ihtiya¢ duyacaginiz metin ya da grafigin boyutuna bagh
olarak, temel dokiiman icin bir kelime islemliyicisi ya da grafik programi ya da miizik boliimleri
olusturmak ve eklemek i¢in Lime’'in kopyala ve yapistir dikdortgen 6zelligini kullanmak
isteyebilirsiniz.

¢ Miizigin her boliimiinii Lime’da olusturun.

¢ Shift-Alt-Kontrol(Shift-Alt-Kontrol) (Windows) ya da Shift-Secenek-Komut(Shift-Option-
Command) (Macintosh) tuslarina basin ve bir dikdortgen belirlemek icin fareyi siiriikleyin.

o Ornegi kopyalayin ve onu bir grafik editériine yapistirin. Grafik programinda diizenleme
islemine devam edin. (Bu 6rnek MS Word’deki grafik 6zellikleri kullanilarak olusturulmustur.

17 Stone, s. 172.
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Ozel isaret Degisimleri, Ozellestirilmis Dizek
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Her bir dizekteki dizek cizgileri Partisyon ve Sesler(Parts and Voices) kullanilarak
olusturulabilir. Bu 6érnekte Yirminci Yiizyi1l Miizik Notasyonunda Kurt Stone tarafindan énerilen
bazi ceyrek tone degistirme sembolleri kullanilmaktadir. Bu Kkarakterler Tufa fontunda
mevcuttur. Her bir degisim sembolii i¢in centlerin sayilar1 Parametreler(Parameters)
kullanilarak belirlenebilir.

Bu O6rnekte, g -25 cente, ' +75 cente getirilir, ve benzeri.
Bu 6rnegi olusturmak icin:
o Ozel Isaret Degisimleri'ni(Special Accidentals) secin (Nota(Note) meniisiiniin altinda).

o Tiim notalan girin. Ozel isaret degistirme sembollii notalar icin, Piyano Penceresi’'nden(Piano
Window) uygun o6zel isaret degistirme sembollinii secin, daha sonra miizik klavyesinde
yazdirmak istediginiz perdeye karsilik gelen beyaz tusa basin.

Alternatif yontem:
o Ozel isaret degisimleri olmadan nota degerlerini girin.
o Ozel Isaret Degisimleri’ni(Nota(Note) meniisiiniin altinda) segin.

» Nota Grubu Se¢’i(Note Group Select) kullanarak ayni 6zel isaret degisimini gerektiren notalari
secin, daha sonra Piyano Penceresi’'nde(Piano Window) ozel isaret degisimlerini secin ve
UYGULA’ya(APPLY) tiklayin.

Ozel isaret degisiminin neden oldugu cent perdesi degisiminin sayisini belirlemek i¢in:

¢ Parcadaki ilk notay1 se¢in. (Bu tiim parcanin 6zel isaret degisiminin cent sayisini belirlemek
istediginiz anlamina gelir; bunun yerine 6zel isaret degisimini parcanin ortasina da alabilirsiniz.)

¢ Cent diyez sayilarini (pozitif say1) ya da cent bemol sayilarim1 (negatif say1) belirtmek icin
Parametre secenegini kullanin (Sembol(Symbol) meniisiiniin altinda). Tim Dizekler(All
Staves) ve Tiim Notasyon Baglamlari’'ni(All Notation Contexts) secin.

¢ Eklediginiz herhangi bir 6zel isaret degisimi Parametreler’de(Parameters) belirlediginiz cent
sayllarin1 kullanacaktir. Ozel isaret degisimlerini iceren eski notalariniz varsa, Nota Grubu
Sec’i(Note Group Select) se¢meniz ve kayittan yiiriitme perdelerini giincellemek icin Kayittan
Yuritmeyi Tekrar Hesapla'yi(Recompute Caldirma) (Dinle(Hear) menisiiniin altinda)
kullanmaniz gerekecektir.
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Dinle(Hear) seceneginde mikrotonal perdeleri dinlemek igin:

¢ Lime ile uyumlu bir mikrotonal sentezleyici kullanin. (Daha fazla bilgi i¢in Kanalda Ses(Voice
on Channel) agiklamasini ziyaret edin.)

Ozel isaret Degisimleri, Devami
Kendi isaret degisimlerinizi olusturmak icin:

¢ Yeni semboller olusturmak icin ya da varolan fontlara uygun semboller bulmak icin font
editorini (Lime’dan bagimsiz olarak satin alacaginiz bir programdir) kullanin.

e Lime'in 6zel isaret degisimlerine yeni semboller eklemek icin Parametreler(Parameters)
(Sembol(Symbol) meniisiiniin altinda) se¢enegini kullanin. Font, font boyutu ve karakter
konumlarini belirtirseniz Lime semboliiniizii dogru kullanabilir. Ayn1 zamanda diyez ya da
bemol centlerin sayilarini da belirtmeniz gerekecektir.

¢ Parametreler’de(Parameters) 60’a kadar 6zel isaret degisimleri belirleyebilirsiniz.

e Yeni parcalara Parametre agiklamalarini Kopya(Copy) ve Yapistir(Paste) yapabileceginizi
unutmayin (Sembol(Symbol) meniisiintin altindaki Gizli Metin’i(Hidden Text) ziyaret edin).

Lime Tarafindan Uretilen Grafikleri Diizenleme

Modifying Graphics Generated by Lime

% ‘% '#
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Herhangi Birine izin Ver Tusu(Allow Any Alt-Click) ya da Herhangi Birine Izin Ver Secenegi-
Tusu(Allow Any Option-Click) acik oldugunda (Diizenle(Edit) meniisiiniin altinda), Alt-
tusu(Alt-click) (Windows) ya da Secenek-Tusu(Option-click) (Macintosh) Lime tarafindan
tiretilen grafikleri diizenlemek icin kullamlabilir. Detaylar icin, Herhangi Birine izin Ver
Alt/Secenel(Allow Any Alt/Option Click) boliimiinii ziyaret edin.

Bu oOrnekte, (a) normal nota kuyrugu ve kirisi goriinimiidiir. Asagidaki tiim o6rnekler igin,
Herhangi Birine izin Ver Tusu(Allow Any Alt-Click) ya da Herhangi Birine izin Ver Secenegi-
Tusu(Allow Any Option-Click) (Diizenle(Edit) meniisiiniin altinda) kontrol edilmelidir.

(b) icin:

¢ Alt'a(Alt) (Windows) ya da Segenek’e(Option) (Macintosh) basin. Fa diyez’e bagh nota
kuyrugunun tstiine tiklayin ve sola dogru siirtikleyin. Aynisini La bemol i¢in de tekrar edin.

(c) icin:
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o Alt'a(Alt) ya da Segenek’e(Option) basin. La bemol’iin nota kuyrugunun iizerine tiklayin ve
silmek icin Notu Temizle'yi(Clear Annotation) (Diizenle(Edit) meniisiiniin altinda) kullanin.

e Yeni bir notu kuyrugu i¢in kivrim notunu kullanin.

o Alt'a(Alt) ya da Secenek’e(Option) basin. En alttaki nota Kirisinin sonuna tiklayin ve kesik
¢izgili nota kirisi olusturmak icin Kesik Cizgili'yi(Dashed...) (Not, Cizgi ve Kivrim Sekli
meniisiinlin altinda(Annotation, Line and Curve Style Menu) tiklayin. Bu 6rnekte kesik cizgi
ve bosluk 4 olarak ayarlanmistir.

Alt-tusunu(Alt-click) ya da Secenek tusunu(Option-click) cok fazla kullanmamalisiniz. Lime’in
miimkiin oldugu kadar ¢ok miizigi liretmesine izin vermeniz en sagliklisidir. Tim nota
kirislerinin kalinlifini1 nota kirisini sectikten sonra Cizgi Genisligi'ni(Line Width) (Not, Cizgi ve
Kiviim Sekli meniisiiniin altinda(Annotation, Line and Curve Style menu) secerek
degistirebilirsiniz. Fakat Parametreleri(Parameters) kullanmak (Sembol(Symbol) meniisiiniin
altinda) daha hizli ve etkili sonug¢ almanizi saglayacaktir. Bu 6zelligi kullanmadan 6nce, baska bir
o6zelligin ayn1 sonucu verip vermedigini géormek icin menti 6gelerine bakmak yararl olacaktir.

7/8’ liklerde Begliler ve 5/8’liklerde Yedililer
Yukaridaki tGg 6rnekteki sesler aynidir ancak farkl zaman isaretleri ile gosterilirler.
ilk 6rnek igin:
e Piano Window’da 3’e cift tiklayin, 7’yi 4 zamaninda segin. Notalari ilk élglide ¢alin.

* Piano Window’da tuplet kutusuna gift tiklayin. 4 zamaninda 5 i segin ve notalari ikinci
Olclide calin.

e ikinci 6lclide sekizlikler yerine dértliik notalari yiiriitmek icin ilk &nce 2 zamaninda 5’i segin.
Daha sonra ikinci 6lcide calin.

e Line Annotation Mod’daTuplet Bracket’i (Not, Line Menii altindan) tuple parantezleri
acmak icin kullanin. Daha fazla bilgi icin Tuplet Brackets aciklamalarina bakabilirsiniz.

ikinci 6rnek igin:

e Notalari ilk 6lciide Piano Window’da tuple kutusunu segmeden ¢alin.

¢ Piano Window’da tuple kutusuna cift tiklayin. 7 zamaninda 5’i secin ve ikinci 6l¢lide
notalari ¢alin.

e ikinci 6lciide sekizlikler yerine dértliik notalari yiiriitmek icin ilk dnce 3.5 zamaninda
5’i secin. Daha sonra ikinci Olclide calin.

Uclincii 6rnek igin:

¢ Piano Window’da 3’e cift tiklayin ve 5 zamaninda 7’yi secin. Notalari ilk 6lctide ¢alin.
e Notalari ikinci 6lciide Piano Window’da tuplet kutusuna tiklamadan ¢alin.
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Tuple igindeki Tupleler
Bu ornekte beslemelerin iginde lGglemeler yer almaktadir. Bu 6rnek igin:

eDo&rtlitk notalar icin 8 zamaninda 15’i, tiim notalar igin 2 zamaninda 3’ii segin. ig ice
tuplelerin degerlerini hesaplamak icin, tiim olglide bu tupleler varsa, 6lgliye giren
degere bakiniz. (Bu hesaplamayi TupletDiyalog’daNested Tuplet 6zelligini kullanarak
yapabilirsiniz.)

e Edit Meniisiinlin altinda Ayarlari (Options) kullanarak Print Tuplet Numbers
(Tuplet Numaralarini Bas) sec¢imini kaldirin.

e Line Annotation Mod’daTuplet Bracket’i (Not, Line Menii altindan) tuple
parantezleri agmak icin kullanin. Doértliik notlarda ayraglardaki tuple numarasini
15’ten 5’e degistirmeniz gerekebilir. Daha fazla bilgi icin Tuplet Brackets
aciklamalarina bakabilirsiniz.

9/8 Time % ‘liikk Zamana Karsi 9/8 ‘lik Zaman
%’l0k zamani 9/8’lik zamana karsi esit uzunluktaki 6lgilerle basmak igin:
eilk olarak, her 6lcii ve % ‘liik zaman icin 3 tane dértligi belirleyen parcanizi yaratin.

 9/8’lik zamanda ilk notayi veya geri kalanlari segin. Symbol Menu(Sembol MenUsi)nin
altindaki Time Signature (Zaman isaretini) This Staff Only (Sadece Bu Dizek) 9/8’lik bir zaman
isareti basmak icin kullanin.

e Beaming Rule(Bagl Notalar Kurali) ( Stem basligi altinda) 2/8 lik bagh notalari segin.

e Edit Meniisiinlin altinda Ayarlari (Options) kullanarak Print Tuplet Numbers (Tuplet
Numaralarini Bas) secimini kaldirin.

e Sadece 9/8’lik zamandaki Gglemeleri galmalisiniz. Cinki tuplet numaralari basiimaz ve
9/8’lik zamanda siradan sekizlik notalar gibi goértnurler.

4/4’likk zamana karsi %’liikk zamani esit olmayan uzunluklarda basmak igin ilk yol:
e Parcanizi 4/4’luk 6lgulerde her sistem icin 3 dlci ile olusturun.

*3/4’lik zamanda ilk notayi veya geri kalanini secin Symbol Menu(Sembol Men(st)nin
altindaki Time Signature (Zaman isaretini) This Staff Only (Sadece Bu Dizek) 3%’liik bir zaman
isareti basmak icin kullanin. Bu bir dlcliideki vuruslari etkilemez: simdiye kadar her 6l¢i icin 4
adet dortlik bulunmaktadir.

¢3/4’luk zamandaki notalari 6lgi gizgilerindeki yanhsliklari gormezden gelerek galin.
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* Bar Line(Olgii Cizgisini) (Symbol meniisiiniin altinda) This Staff Only(Sadece Bu Dizek) ile
birlikte segerek 6l¢u gizgilerindeki hatalari silin ve yeni 6l¢u cizgileri ekleyin.

ikinci Yontem (Second Method):

eParcanizi tek bir 4/4’1iik 6l¢ ile yaratin. Bu 6l¢l gegicidir ve asagidaki adimlari takip ettikten
sonra silebilirsiniz.

e 4/4’|iik dizekte ilk notayi ya da geri kalanini segin. Insert Measures( Olgii Ekle) ( Page
menUsinin altinda) 6zelligini segin ardindan This Voice Only(Sadece Bu Sesi) ve At Current
Note ( Gegerli Notayi) secin. Her sistem icin 3 6lcu ile 3’er 6l¢l olusturun.

*3/4’liik dizekte ilk notayi veya geri kalanlari segin ve Insert Measures(Olgii Ekle) ye tiklayin.
This Voice Only(Sadece Bu Ses) i ve A Current Note( Gegerli Nota) yi secin. Ardindan Her
sistem icin 4 6l¢l ile 4’er 6l¢l olusturun.

«Olciileri This Voice Only 6zelligini secerek eklerseniz, sayfa sonu isaretleri otomatik olarak
eklenmez. Sayfaniz ¢cok dolu ise, Page menisinin altindan Split Page(Sayfayi Ayir) veya
Add To Next Page (Diger Sayfaya Ekle) yi kullanabilirsiniz.

Aleatory Brackets (Rastlamsal Parantezler)
Bu ornek icin, (aleatory brackets):

¢ Notalari muzik notasyonuna girin. Tim notalari topluca(Group Select) secin ve Stem menu
(Nota Kuyrugu Menisinin) altindan No Stem (Kuyruk Yok) segin.

e Text Annotation Mode (Metin Notu Modunu ) girin Symbol font (Sembol fontu), 56 point
Horizontal Lock Off( Yatay Kiliti Kapat) ve Leave Space(Bosluk Birak) 1 segin.

e Uygun bir yere sag ve sol koseli parantezler acin. ([])

* Parcanizda herhangi bir yerde ek aleatory bracket varsa bu bracketleri kopyalayip
yapistirabilirsiniz.

Hash Marks( Diyez isaretleri), Numbered Note Heads ( Siralanmis Nota Baslari)
Daha seyrek gorilen note yuvarlaklarini kullanarak 6rnek olusturmak icin:
Annotation Method: (Bilgi Notu Metodu)

e Seyrek gorilen note head (nota baslarina) baglanmis tiim notalari segin.

¢ Piano Window’da note symbol e gri renkli nota basi (nota basi olmadigini isaret eder)
gorinene kadar tiklamaya devam edin. (Her tiklama segilen nota baslarini sirayla galistirir.)
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* Text Annotation Mode (Metin Bilgi Notu Modunu) metinde nota baslari(noteheads) yerine
diyez isareti veya bir sayi gibi semboller olusturmak igin kullanin. Horizontal Locks(Yatay Kilit)
ve Vertical Locks( Dikey Kilit) lerin kapali oldugundan emin olun. isterseniz “center”(merkez)
annotation control( bilgi notu kontroll) ni kullanabilirsiniz.

e Annotation(bilgi notunu) kopyalayin. Diger notalari (Group Select) topluca secin ve
yapistirin.

Parameters method: (Parametre/Degisken Methodu)
¢ Her nota basi(notehead) karakteri Parameters kullanilarak degistirilebilir.

e Parameters’in altindan kullanmayi diisinmediginiz (elmas seklindeki notalar gibi) bir nota
segin.

 Ozel nota basi(notehead) icin font ve karakter belirleyin. Select the font and character for
the special note head. Yukaridaki 6rnekteki diyez isareti icin: Courier fontunda bir slash
isareti kullanin. Fontun blyukligi: 18, x =-1.5,y =-1.5

(Windows) veya x =-2,y =3 (Macintosh).

» Notalar Piano Windowda secili olan elmas seklindeki nota baslari ile birlikte girildiginde,
slash isaretleri olarak gortnrler.

Cut and Paste Systems (Kes ve Yapistir Sistemleri)
Bu efekt, dncelikle muizigin kesilmis bolimler olmadan dogru gériinmesini gerektirir.

Kullanmak isteyebileceginiz diger secenekler de Hide Rest( Geri Kalani Sakla) ve standart disi
Olcli cizgileridir. Cut Out( Kesme) Bollimleri icin:

e Line Draw mode( Cizgi Cizme Moduna) girin.

e Annotation, Line and Curve Style( Bilgi Notu, Cizgi ve Kivrim Sekli) menisiinden Line
Width(Cizgi Genisligi)ni secinve 25’i girin.

¢ Annotation, Style menisiinden Draw In White (Beyaz ile Cizin) i secin.

e Kapanmasi gereken miuizik notasyonlarinin lizerine ¢izgiler ¢izin. Bu yontemle cizgiler beyaz
seritler seklinde olur ve miizik notasyonlarindaki itemleri kapatmak icin kullanilir.

Accelerando Beam (Giderek Hizlanan Ritimler)
Yukaridaki bolimin ilk 6l¢listinde bu 6rnegi gostermek icin:

* Gegise (Passage) dogru notalari girin. Dogru notalari bulmak igin Tuplet fonksiyonunu
kullanabilirsiniz.
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Bu ornekte ilk 6l¢l: 3/4

ilk vurus noktali bir 8’lik notadir ve pesinden 16’lik nota gelir. Hizlanan Ritim (Accelerando
Beam) son iki vurusu kisaltir.

Otuz ikilik notalar “16 zamaninda 8” lik tuplet degerinde calinir.( Bu sayede program 16’lik
notalarin yerine yerlestirilen 8’lik notalarin Gizerine 3 nota kirisi olusturur.)

eEger Beaming Rule (kirisleme kurallari) nota kirislerini bozuyorsa, notalarinzda Group
Select’i segin ve Continue Beam ve Continue Subbeam’i segin.

e Birbirine kirisli notalarin ilkini secin pes pese gelen kirisli notalarin uzantilarini degistirmek (
0 yapmak) icin ve Parameters ‘1 se¢in. ( Symbol Mendsinin altinda)

« imleci accelerando ( gittikce hizlanan) parcadaki son notaya getirin ve pes pese gelen kirisli
notalarin uzantilarini 4’e degistirin. ( Etkiyi arttirmak icin 6’ya degistirebilirsiniz. Bunu
yaparsaniz, parametreyi tekrar dérde gekmek igin hizlanan ritimli par¢adan bir sonraki
notaya gelmeniz gerekir.)

*Bu parametre degisiklileri kopyalanabilir ve uygun tim pargalara yapistirilabilir.

Bu ornekte farkli zaman isaretleri ve tempolar vardir. Boylesi bir miizik notasyonu
olusturmadan once, ilk dnce calistirin ve sistem ve sayfa break’larini, hangi
multiplier(cogaltici)larin hangi tempo icin gerekli oldugunu dnceden bilin. Ornegin, eger
ornekte bir bolim icin 2/4’luk ve digerinde 4/4 ‘lik tempo kullanmak istiyorsaniz, 2/4’lik
duration multiplier 1.0 olmalidir ve 4/4 ‘liik i¢in 2.0 olmalidir (A tempo of

quarter = 100 at 2/4 would result in a 4/4 tempo of quarter = 200.) If you want to use 3/4
and

2/4, then the duration multiplier for 2/4 would be 1.0 and 1.5 for 3/4. (A tempo of quarter =
100 in 2/4 would result in a 3/4 tempo of 150.)

eSayfalari dogru numaralandirarak bos bir parca olusturun, her sistem icin bir 6l¢ci ve her
sayfa icin bir sistem olsun. Her 6l¢i icin istediginiz sayida vurgu olabilir. Su an ¢alisabilmek
adina sadece ise yaramaz olgller olusturuyorsunuz, daha sonra bu olgller silinecektir.

* ilk sayfada duration multiplier’t her béliim icin ayarlayin. Parameter in altinda Staff Lines,
Margins ve Note Spacing i parameter note duration multipler a ayarlayin. Note duration
multiplier’t ayarlarken, Current Voice Only segili olsun.

eHer bolim igin 6l¢l numalari girin. (Inster Measures’dan Current Voice Only’yi kullanarak)
Her bolim igin olglleri girdikten sonra ise yaramaz 6lculeri silin.
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e Eger Olgller dogru bir sekilde islemezse, multplier’'inizi tekrar control edin. Hear
Menisinden Recompute Caldirma da deneyebilirsiniz.

If the measures don't work out correctly for that page, recheck your multipliers. Try also
Recompute Caldirmaunder the Hear menu.

eilk sayfa dogru oldugunda, aynisini diger sayfalar icin tekrar edin.

Politempo Miizik

Bu drnekte sistemdeki (ist ve alt portreler farkli tempolarda yiritilir. Ust dizekte 11 vurus,
alt dizekte 9 vurus vardir. Bu ornek igin,

e (Regular) Siradan bir sistemde (i¢ tane 4/4’ltk 6lgl olusturun.

e Tim notalari Ust ve alt dizeklere girin. Ust dizekte fazladan bir dérliik es olacaktir, alt
dizekte ise 3 tane fazladan dortlik es olacaktir.

e Edit MenUsiinden Allow Duration Edits | segin.

eFazladan eklenen dortlik eslerin Gzerine Shift e basarak tiklayin ardindan Piano Window’da
Kill e tiklayin. Ve daha sonra Sistemin sonundaki 6l¢u cizgilerini silmek i¢in Symbol
Mendisinden Bar Line’l segin.

o Ust dizekteki ilk notaya tiklayin. Symbol Meniisii altindan Parameter’tan This Voice Only ‘yi
secin ve Polytempo Note Duration Multiplier’l segin. Politempo Note Duration Multiplier |
0.9 ‘a ayarayin. (alt dizekteki vuruslarin sayisi 10’a bolinir.)

Ust dizekte ilk notanin Gstiine tiklayin. Symbol Meniisiinden Parameteri segin, Save and
Change | ve Quit veya Exite tiklayin.

e Alt dizekteki ilk notaya tiklayin. Parameters’tan Polytempo Note Duration Multiplier'l 1.1’ e
ayarlayin.(Ust dizekteki vuruslarin sayisi 10a boéliindr.) Save and Change e ve ardindan Quit ya
da Exite tiklayin.

oShifte basili tutarak tim notalarin ¢evresinde bir dikdértgen olusturun ve sonra Recompute
Caldirma’yi kayittan yiritmeyi yenilemek icin secin.(Hear Menisiiniinde)

Occasional Unpitched Notes
In Parts and Voices create one voice for the pitched material, one for spoken material, each
voice must be on a separate staff.

e Use Parts and Voices under the Voice menu and enter 1 for the number of lines staff two.
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e Click on the note head symbol in the Piano Window to select an “x” note head.

e Use staff drag to Parameters (under the Symbol menu) to move the spoken staff close to
the pitched staff.
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Control (Windows) ya da Komut (Machintosh) tuslari:

0 Ac [ Onceki SayfaR Kaydet

W Kapat ] Sonraki Sayfa N Nota Girisi

S Kaydet G Sayfaya GitH Duy

P Yazdir L Sayfay! BoIF Nota Anahtari

Q Gk M Sonraki Sayfaya EkleK Baslik

Z Geri al E Split System (Bélme Sistemi) T Zaman isareti

X Kes A Sonraki Sisteme Ekle B Ol¢ii Cizgisi

C Kopyala U SistemlerY Parameters (parametreler)
V Yapistir I Ekleme Olgiileri

J Komut Tuslari... D Silme Olgiileri
Backslash Equivalents ( Ters Egik Cizgilerin Karsiliklari)

Asagidaki ters egik cizgi kombinasyonlarinin herhangi bir yazi tipinde yazimi uyumlu olan
Marl karakterleriyle yer degistirmeyle ya da format degisikligiyle sonuglanir. Daha fazla ters
egik cizgi karakterleri Annotation (Not) menisiniin Text Assistant (Metin Yardimi) kisminda
ya da asagidaki Appendix (Ek Bilgi Bolimi) B'de bulunabilir.

\b = kalin, \i = italik, \u = Gst simge, \1 = daha kiiclik yaz tipi, \2 = daha genis yazi tipi
Piano Window Shortcuts (Piyano Pencere Kisayollari)

Lime’da piyano klavyesi gorselini temsil edecek sekilde ayarlanmis bilgisayar klavyesi
esdegerleri vardir. Bunlar Amerika’daki Klavye Diizeni’'ne uygun olarak ayarlanmistir. Bunlar
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diger klavye dlizenlerine ve diger islevlere uygun olarak Edit (Dlzenleme) menusiindeki
Shortcut Keys (Kisayol Tuslari) kullanilarak ayarlanabilir.

Font Charts ( Font Semasi)

Lime mizigi yazdirmak icin Marl (12 Point) (12 Nokta)ve Tufa (24 Point) (24 punto), Times
ve Symbol’ii metin yazmak ve muzik sembollerini tiretmek igin kullanir. Marl fontu en yaygin
karakterleri igerir ve agagidaki klavye resimlerinde gosterilmistir. Ek tus kombinasyonlari [
Shift (Degistir), Option (Secenek), Option-Shift (Secenek-Degistir) ya da hicbiri gibi] koyu
renkli her set igin gereklidir.

Tufa fontundaki ise yarar karakterler yukaridaki Hints (ipucu) ve Examples (Ornekler)
boélimlerinde gosterilmistir. Fakat en yayginlari nota anahtarlariicin g’dan i’ye ve arpeggio
sembol icin s’dir. Lime’in Parameters secenegi [Symbol (Sembol) menisinin altinda] fontu
degistirebilmeye ve Lime’in kullandigi her semboliin font boyutunu ayarlamaya olanak
saglar. Boylece Lime parcalariniza diger yazitiplerinden mizik sembollerini katabilirsiniz.
Semalar size sembol segmede yardimci olacaktir. Eger font dlizenleyiciniz varsa (Lime’dan
ayri olarak satin aldiginiz bir program yeni bir font olusturabilir ve sonrasinda Parameters
Lime’in yeni sembollerinizi kullanmasi igin kullanabilirsiniz.

Lime’in Sonata miuzik fontu icin 6zel bir destegi vardir. Sonata fontu Lime’la birlikte gelmez;
eger kullanmak istiyorsaniz, ayrica satin almaniz gereklidir. Sonata istege bagldir ve Lime’in
calismasi icin zorunlu degildir. Eger Sonata fontunu bilgisayariniza yiiklediyseniz,
LimeOptions (Secenekler) [Edit (Diizenleme) menisinin altinda] kisminda tercihiniz olan
fontu kurmaniza olanak saglayacaktir. LimeSonata’nin 20 Points (20 Punto) ve 12 Points (12
Punto) boyutlarini kullanir. Sonata, Marl ve Tufa fontlari arasinda parganiza her zaman gecis
yapabilirsiniz. Bu durumda parganiza herhangi bir sey olmayacaktir. Bazi Lime kullanicilari
sadece yazdirmaya hazir olduklarinda Marl ve Tufa fontlariyla diizenleme yapip Sonata’ya
gecis yaparlar. Text Annotations (Metin notlari) program tarafindan otomatik olarak
Uretilmez ve Sonata’ya varsayilan font olarak gegmek Marl ve Tufa’daki Text Annotations
(metin notlari)’ni etkilemeyecektir. Eger Sonata’da Text Annotations (metin notlari) yapmak-
eklemek istiyorsaniz Text Annotation Mode’a girdiginizde bu fontlari segin.

Appendix B: List of Parameters (Ek Bilgi Boliimii B: Degistirgeler Listesi)

Lime mizik yazdirmada hangi sembollerin kullanilacagini, tam konumlarini ve semboller
arasinda bosluklari, yazdirmada kullanilan ¢izgilerin uzunlugu ve kalinhgini ve mizik
yazdirmayla ilgili diger tiim detaylari degistirmenizi saglar. Bu degisiklikleri mizigin herhangi
bir kisminda yapabilirsiniz ve bu degisiklikler tek bir ses i¢in, tiim partisyonlar ve sesler icin,
tek bir notasyon icerigiya da tiim notasyon icerigi icin olabilir. Daha fazla bilgi icin
Parameters [ Symbol (Sembol) menisinin altinda] kismina bakin.

Parameters (Parametreler):
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Accidentials, Key Signature ( Degistirme isaretleri, Anahtar imza)
(Degistirme isareti ve genislikler)

Akor sembolleri igin ¢ift bemol (\--)

Akor sembolleri i¢cin bemol (\-)

Akor sembolleri igin natural (\n)

Akor sembolleri igin diyez (\+)

Akor sembolleri igin ¢ift diyez (\++)

Akor sembol degisiklikleri i¢cin bemol (\alt-)

Akor sembol degisiklikleri icin natural (\altn)

Akor sembol degisiklikleri icin diyez (\alt+)

Uzantilardaki sayilar icin font bilgileri (\0-\9)

Degistirme isareti ve nota arasinda kalan bosluk

Ayni not adindaki akordaki ikinci degistirme isareti igin bosluk
diyezlerin dikey dizek bosluklariyla ¢cakismamasi

bemollerin dikey dizek bosluklariyla cakismamasi
bemollerin/naturallarin dikey dizek bosluklariyla kismen gakismasi
Degistirme isaretleri icin ve notalar arasinda ekstra bosluk yaratmak icin cogaltici
Tuslarda ve akorlarda degistirme isaretleri arasindaki kalan x bosluk
Donanim ve bir sonraki nesne arasinda kalan bosluk

Donanimdan once kalan ek bosluk

Bar Lines, Repeats (Ol¢ii Cizgisi, Tekrarlar)

Olcii cizgisi ve diger nesne arasinda kalan bosluk

Ol cizgisinden dnce kalan ek bosluk

Ol cizgileri icin cizgi genisligi

Gift 6lcu gizgisindekidaha ince kalin gizgiler igin ¢izgi genisligi
Cift olcl cizgisindeki cizgiler arasi ayrilma

Nokta karakterini tekrar et

Olcii cizgisi ve nokta tekrariarasindaki mesafe

Tekrar edilen nokta karakterlerinin genisligi icin verilen bosluk
Tekrarlardaki wing lines uzunlugu

Cizgili Olcl cizgisi icin kisa ¢izgi uzunlugu

Cizgili Olgli cizgisi icin aralik uzunlugu

length of rule (chant bar line)

y offset for rule (chant bar line)

Senyo iceren Olgliniin minimum genisligi

Coda semboll (\coda)

Vurusu tekrar et (\//)

Olgliyii tekrar et (\/)
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Beaming (Nota Kirisleme)

Nota kirisicizgisi genisligi nota bacagi baglantisi

Birbirini izleyen nota kirisleri arasi offset

Kiristen kirise olan yerin altindaki nota yuvarlagindan minimum mesafe
Kiristen kirise olan yerin altindaki esten minimum mesafe

Nota lokasyonundan nota kirisi egimini hesaplamak igin ¢cogaltici

Nota kirisi icin maksimum egim

Nota kirisi icin minimum egim: daha az egim i¢in bemol kirisi kullanin
y’deki kirig bitisleri arasinda minimum degisiklik: daha azi igin bemol kirisi
Son kiris lokasyonuna ekleme yapmak igin y offseti

Son kiris egimine ekleme yapmak icin offset

Nota bacaklari arasindaki kismi kirislerin uzunlugu

Nota bacaklarina kadar kiris gizgilerini genislet

Nota bacagindan ana kiris gizgisini kirp

Nota bacagindan alt kiris gizgisini kirp

Ceyrek nota bacagindan ses perdeleri arasi tremololari kirp

Yarim nota bacagindan ... kirp

Tam notadan ... kirp

Brackets and Braces ( Koseli Parantezler ve Biiyiik Parantezler)

Tek dizek sistemininsoluna 0lgl cizgisi ciz (1=yes)

Sistemin solundakinota gizgileriarasinda ¢izgi ¢iz (1=yes)

Dizegin basindan dikey koseli parantez gizgisine kadar x offseti
Sistemin baslangicindaki dikey koseli parantez gizgisinin genisligi
Sistemin baslangicindaki capraz koseli parantez gizgisinin genisligi
Capraz koseli parantez ¢izgisinin uzunlugu

Sistem bliylk parantezini olusturan Ust karakter

Sistem bliyik parantezini olusturan orta karakter

Sistem bliyik parantezini olusturan alt karakter

Sistem bliylk parantezini olusturan genisletme karakteri

Sistem bliylk parantezini olusturan bir karakterin ylksekligi
Soldan dizegin sonuna kadar sistem bliyik parantezi icin x offseti
Sonata sitemi bliyik parantezi: tist kisim

Sonata sitemi blyik parantezi: alt kisim

Sonata sitemi blylk parantezi: dizek boslugundan yerlestirme
Sonata sitemi blyilk parantezi: dizek boslugundan font buyiklGg
Sonata sitemi blyik parantezi: font blytkliglinden genislik
Sonata sitemi blyik parantezi: : font blyutklGgliinden uzunluk

Clefs (Anahtarlar)
(Dizek baslangicinda ve ortasindaki anahtar karakterleri)
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(Anahtar) icin tam adim offseti

Anahtar genisligi icin verilen bosluk

Anahtardan 6nce birakilan ek bosluk

Anahtar ve yanindaki nesne arasinda birakilan bogsluk
8va (\8va)

8vb (\8vb)

Defaults For Editing (Diizenleme i¢in Varsayilanlar)

Eger Horizontal Lock kontrol edilmemisse yazilan metin igin x offseti
Eger Horizontal Lock kontrol edilmisse sol kenar boslugundan x offseti
Eger Centered kontrol edilmigse x offsetini merkeze almama

Eger Horizontal ve Vertical Lock kontrol edilmemisse notadan y offseti
Eger Vertical Lock kontrol edilmis fakat Horizontal Lock kontrol edilmemisse dizekten y
offseti

Eger Horizontal Lock kontrol edilmisse dizekten y offseti

Parametre diyalogu tarafindan yapilan sakli metin icin font bilgisi
Parametre diyalogu tarafindan yapilan sakli metin icin x offseti
Parametre diyalogu tarafindan yapilan sakli metin igin y offseti

Kutu icerisindeki metin: metinden dikey kutu ¢izgilerine x mesafesi
Kutu icerisindeki metin: metinden yatay kutu cizgilerine y mesafesi
Kutu icerisindeki metin: kutu gizgileri icin ¢izgi genisligi

MIDI kaydet/iceri aktar: maksimum arpejleme (% en kisa siire)

Dots For Note Values ( Nota Degerleri icin Uzatma/Cogaltma Noktalari)
Nokta karakteri icin noktali nota

Cift nokta karakteri

Uc noktali nota icin ticlincii nokta

Tempo isaretleri icin cift nokta (\qd)

Tempo isaretleri icin cift nokta (\qdd)

dot kerned left for tempo markings (\ed)

double dot kerned left for tempos (\edd)

Nokta genisligi icin verilen bosluk

Cift nokta genisligi icin verilen bosluk

Uc nokta genisligi icin verilen bosluk

Nota ve arasinda arasinda kalan bosluk

Cizgi tUzerindeki notalar icin ¢izginin altinda uygun olan noktalar (1=yes)
Paylasilan nota yuvarlaklari igin uygun olan nokta uyusmazligi (1=yes)
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Dynamic Markings (Niians isaretleri)

pppp ndans (\pppp)

ppp nuans (\ppp)

pp ndans (\pp)

p ntans (\p)

mp nians (\mp)

mf ndans (\mf)

f ntans(\f)

ff ndans (\ff)

fff ntans(\fff)

ffff nGans (\ffff)

Dizegin sag kisminin sonundaki clip hairpins/cizgileri icin x offseti
Dizegin sol kisminin sonundaki clip hairpins/cizgileri icin x offseti
Dizegin otesindeki clipped hairpins/cizgilerini genisletmek icin miktar

Fingerings(Parmaklari Kullanma)

Parmaklari kullanma igin varsayilan font bilgisi
Parmaklari kullanma numaralari igin notadan varsayilan x offseti
En yakin parmaklari kullanma numaralari igin dizekten varsayilan y offseti

Ledger Lines (Ek Cizgiler)

Notanin soluna ek ¢izgi uzunlugu
Nota yuvarlaginin sagina ek gizgi uzunlugu
Ek cizgi genisligi

Lyrics and Text Annotations ( Sarki Sozleri ve Metin Notlari)

Merkezdeki kisa gizgi: her bir kisa gizgi icin maksimum mesafe
Genisletilmis vurgulamanin gizgi genisligi

Metnin sonundan vurgunun basina kadar x offseti

Vurgunun sag bitimi son notanin altina genisler

Vurgunun sonundan noktalamaya x offseti

Sistemdeki vurgu uzunlugu

Metinden vurguya y offseti
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Note Heads (Nota Yuvarlag)

(nota yuvarlagi karakterleri...)

Standart nota yuvarlagi notasyonunun soluna parantez
Standart nota yuvarlagi notasyonunun sagina parantez
Nota yuvarlagi parantez karakterinin genigligi

Tek bir sesten ¢ift nota yuvarlagina bastirma (1=yes)
Coklu sesten ¢ift nota yuvarlagina bastirma (1=yes)
Piano Roll indicator(gostergesi)

Note Flags (Nota Kuyruklari)

(kuyruk karakterleri)

Kuyruk karakteri icin verilen genislik

Yukari nota bacagi kuyruklari igin nota kuyrugu sonundan y offseti
Susleme nota egik gizgisinin genisligi

(Susleme nota egik cizgisi x,y offseti)

Note Stems (Nota Bacaklari)

Nota kuyruklarinin normal uzunluklari

Nota kirislerindeki nota kuyruklarinin normal uzunluklari

Nota kirislerindekinota kuyruklarinin minimum uzunlugu

Nota kuyrugu cizgisi genisligi

Normal st kuyruk konumuna eklenmis x offseti

Normal alt kuyruk konumuna eklenmis x offseti

(y offsetleri icin cesitli headslerde asagi yukari nota bacaklari...)

Notes With Stems For Tempo Markings (Tempo isaretleri i¢in Bacagi Olan Notalar)

Tempo isaretleri igin birlik nota (\w)
Tempo isaretleri icin ikilik nota (\h)b
Tempo isaretleri icin dortliik nota (\q)
Tempo isaretleri icin sekizlik nota (\e)
Tempo isaretleri icin on altilik nota (\s)
Tempo isaretleri icin otuz ikilik nota (\t)

Page Numbers, Bar Numbers, Tuplets (Sayfa Numaralari, Olgii Numaralari, Tupleler)

Sayfa numaralari i¢in font bilgisi

Sayfanin altindan sayfa numarasi y offseti

Olcii numaralari icin font bilgisi

Sistemdeki birinci dizegin baslangicindan Ol¢li numarasi x offseti
Sistemdeki birinci dizekten 6l¢li numarasi y offseti
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Tuple (Ggll vs.) numaralari igin font bilgisi

Tuple numarasinin yiiksekligi icin verilen bosluk

Tuple numarasinim genigligi igin verilen bosluk

Tuple numarasi ve nota arasinda birakilan bosluk

Ust kuyrugun sonundaki tuple numarasi icin x offseti

Alt kuyrugun sonundaki tuple numarasi igin x offseti

Nota yuvarlagi tarafindan tuple igin x offseti

Tuple koseli parantezleri igin ¢izgi genisligi

Tuple koseli parantezlerinin sonundaki kiiguk dikey gizgilerin uzunlugu

Tuple numarasi ve tuple koseli parantezinin her iki tarafinin arasindaki mesafe

Pedal Markings, Breath Marks, and Bowing ( Pedal isaretleri, Nefes isaretleri ve Esler)

Pedal isaretleri

pedal up marking (\*) (Yukari pedal isareti)
Nefes isareti (tek) (\')

Nefes isareti (cift) (\")

up bow (\upbow)

down bow (\downbow)

Rests (Esler)

(es karakterleri ve genislikler)

Coklu es semboliiniin genisligi icin verilen bosluk

Coklu es numarasinin genisligi icin verilen bosluk

x offset: 6lcllerin numaralarina ¢oklu es kaynagi

y offset: es Olglilerinin numaralarina Ust dizek gizgisi
Dizek bosluklarina ¢oklu sesler i¢in offset esleri

Akor esleri ve notalar arasinda birakilan minimum bosluk
(rests asc../desc. above/below its y location...)

Single Pitch Tremolo Marks (Tek Titrek Perde isaretleri)

Tek egik cizgi perde isareti

Cift egik cizgiperde isareti

Kuyruklu notalarda perde icin nota kuyrugunu genislet

Kuyruklu olmayan notalarda perde icin nota kuyrugunu genislet

Kirisli notalarda perde icin nota kuyrugunu genislet

Nota kuyrugu etrafinda perde isaretinin merkeze almak igin x offseti
Kuyruklu notalarda perde igin nota kuyrugu sonundan y offseti
Kuyruklu olmayannotalarda perde igin nota kuyrugu sonundan y offseti
Kirisli notalarda perde icin kiristen y offseti
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Bacagi olmayan notalarda perde i¢in notadan y offseti
Perde karakterleri igin verilen yikseklik

Special Accidentals (Ozel Degistirme isaretleri)

(6zel degistirme isareti)
(6zel degistirme isaretleri icin cents offset)

Staccato, Tenuto, Accents (Staccato, Tenuto, Vurgu)

Staccato isareti

Nota altindaki staccatisimo isareti

Nota Ustlindeki staccatisimo isareti

Tenuto isareti

Staccato/tenuto’nun ylksekligi icin verilen bosluk
Staccato/tenuto ve nota/0l¢u gizgisi arasinda kalan bosluk
Nota ustindeki durak

Nota altindaki durak

Durak karakterinin yuksekligi icin verilen bosluk
Durak ve nota arasindaki bosluk

Yatay vurgu

Yukari vurgu

Asagi vurgu

Vurgu karakterinin yuksekligi igin verilen bosluk
+(\+)

Dénme (\turn)

tr (\tr)

Titreme uzatma pargasi (\~)

Ust dokunma (\mordent)

Alt dokunma

swing eighth duration proportion for first eighth in pair

Staff Lines, Margins, Note Spacing ( Olgii Cizgileri, Kenar Bosluklari, Nota Bosluklama)

(her bir 6lcl cizgisinin genisligi, ayri olarak ozellestirilmis)

Sayfanin solundaki kenar boslugu( Diizenlemede(Layout) deger ekleyin)

Sayfanin sagindaki kenar boslugu ( Dizenleme degeri ekleyin)

Sayfanin Gstiindeki kenar boslugu ( Dizenleme degeri ekleyin)

Sistem ayirma sembolii ( sayfanin sol tarafi)
Sitemler arasi varsayilan dikey ayirma
Ses dizegi ve siradaki arasinda varsayilan dikey ayirma

Anahtar/zaman ve dizekteki ilk nota arasinda varsayilan dikey ayirma

Susleme nota ve siradaki akor arasindaki minimum bosluk
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Normal nota ve siradaki akor arasindaki minimum bosluk

Susleme nota ve siradaki notanin degistirme isareti arasindaki minimum bosluk
Normal nota ve notanin degistirme isareti arasindaki minimum bosluk
Dizekteki akorlarin sag ele gegmesi arasindaki minimum bosluk
Dizekteki akorlarin sol ele gegmesi arasindaki minimum bosluk

Alt bacak ve Ust bacaktaki yarim adim ¢akisma igin x offseti

Alt bacak ve Ust bacaktaki tamami ¢cakisma icin x offseti

Coklu nota alt ve st bacaklari olan akorlar igin x offseti

Nota bosluklama efekti ( Diizenlemedeki degeri etkisiz kilar)
Dogrulamadan 6nce sekizlik notaya verilen bosluk

Coklu tempo nota siiresi cogaltici (normal olarak 1.0)

Tablature Pitches and Symbols (Tab Ses Perdeleri ve Semboller)

(tabdaki diziler icin midi ses perdeleri)

Tab numaralari igin font bilgisi

Thumb’s gitar tab numarasi igin font

Tek basamakl st nota kuyrugu gitar tabi igin x ayar #

Cift basamakli Gst nota kuyrugu gitar tabi icin x ayar #

Tek basamakli nota bacagi olmayan gitar tabi icin x ayari #

Cift basamakli nota bacagi olmayan gitar tabi icin x ayar1 #

Gitar tabi notasinin soluna parantezler

Gitar tabi notasinin sagina parantezler

Piyano tabinin basindaki beyaz tuslarin uzunlugu ( higbiri igin 0)
Piyano tabinin basindaki siyah tuslarin uzunlugu

Piyano tabinin basindaki siyah tuslarin cizgi genisligi

Piyano tabinin basindaki beyaz tuslarin anahatlarinin gizgi genisligi
Piyano tabi igin MIDI ses perdeleri degisimi (+12=oktav ve Uzeri)
Enstriiman perdesindeki enstriiman perdesi numaralari icin olan list simge igin
font/biiyukliuk/offset (\g)

Ties And Slurs ( Cogalma ve baglani)

En kisa cogaltma ve bagi semboli

Sistemin disinda dizegi gecip genisleyen ¢ogaltma ve baglari

Sistemin icinde sola genisleyen cogaltma ve baglari

baglari icin maksimum egim

Cogaltma bagi bitimi ve dizek cizgisi arasinda kalan bosluk (y yonu)
Cogaltma bagi bitimi ve nota yuvarlagi arasinda kalan bosluk (x yoni)
bagi bitimi ve nota yuvarlagi arasinda kalan bosluk (y yoni)
(Notadan) bagi bitiminin Ustlindeki note heade x offseti

bagi bitiminin altindaki alt nota kuyrugu bitimine x offseti
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bagi bitiminin altindaki nota yuvarlagina x offseti

Nota kuyrugunun yaninda biten bagini kisaltmak i¢in miktar

Yikselen baginin bitiminin her iki tarafini da kisaltmak igin miktar

bag bitimi ve vurgu/durak sembolleri arasindaki ek bosluk

Asagida olan bir sonraki degistirgeyi uygulamak icin minimum bagi uzunlugu
Uzun baslayan, birinci notaya yakin olan yiikselen baglari (O=hayir, 1=evet)
ilk bagi uzunlugu (asagida olan bir sonraki degistirgeler icin)

Birinci bagi uzunlugundaki bagi kontrol noktasi x offseti

Birinci bagi uzunlugundaki bagi kontrol noktasi y offseti

ikinci bagi uzunlugu (asagida olan bir sonraki degistirgeler icin)

ikinci bagi uzunlugundaki bagi kontrol noktasi x offseti

ikinci bagi uzunlugundaki bagi kontrol noktasi y offseti

“Hangright (Saga dogru)” ile segili bagi uzunlugu

“Hangleft (Sola dogru)” ile secili bagi uzunlugu

“Hangright (Saga dogru)” ile secili cogaltma bagi uzunlugu

“Hangleft (Sola dogru)” ile segili cogaltma bagi uzunlugu

Cizgili (dashed) gogaltma ve baglarindaki ¢izgi uzunlugu

Cizgili baglarindaki gizgiler arasi aralik uzunlugu

Eger deyim ve ¢ogaltma baglarinin daha kalin merkezi (Thicker Center) varsa 1, yoksa 0
Cogaltma/bagi kalinhgi kontroll (tiim sayfa icin olan deger)

Daha kalin merkezi olmayan curves icin genislik (sayfa icin)

Ses perdeleri ve biikilme isaretleri olan cogaltma baglarindaki (tie-with-pitch-bend marks)
gizgiler igin genislik

Ses perdeleri ve biikiilme isaretleri olan ¢ogaltma baglarinin yiksekligi

Tab dizegindeki daha yliksek ses perdesine blikme sembolii

Tab dizegindeki daha distik ses perdesi blikme semboli

Glissando cizgisinin tab dizegi genisligi bikme cesitliligi icin font ve x y offseti
Glissando gizgisini kiromak igin notadan mesafe

Glissando gizgisini kirpomak igin degistirme isareti ya da noktadan mesafe
Glissando c¢izgisinin minimum yatay uzunlugu

Tabdaki Glissando gizgisinin bitimi icin dikey offset

Time Signature, Rest Number (Zaman isareti, Es Numarasi)

Zaman kesme karakteri

Ortak zaman karakteri

(zaman isareti/ es numarasi karakterleri)

Zaman isareti ve sonrasindaki nesne arasindaki bosluk
Zaman isareti genisligi icin verilen bosluk

Zaman isareti 6ncesindeki ek bosluk

Zaman isareti igin x offseti

Dizek gizgisinden zaman imzasina y offseti
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Index

8va

Accelerando Kirisi
Vurgu

Ulasilabilir Lime
Acciaccatura

Accidental Drag (Degistirme isaretlerinin Yerini Degistirme)
Degistirme isaretleri
Mikrotonal semboller
yeni semboller
Hatirlatici
Ozel semboller
Ekleme
Siradaki sayfaya ekle,
Aleatory Brackets(Aleatory Koseli Parantezler)
Siralama

Bilgi notlari

Ol cizgileri
Tim Notasyon icerigi
Herhangi bir alt-click’e izin ver
Herhangi bir option-click’e izin ver
Alt-click
Bilgi Notu Menisli
Bilgi Notu Modu

Bilgi Notlari

Siralama
Alt-click

Fontu ve stili degistir
Bilgi notlarini kontrol et
Kontroller
Koordinatlar
Kopyala ve Yapistir

Curves
Sil
Nlans isaretleri
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Genel ipuglar
(Group Select) Grup Seg

Cizgi

Cizgileri ve curves degistirme

Notasyon icerigi
Option-click

Pallet files

Tempo isaretleri

Metin

Bilgi Notlari
Arpejleme
YOn tuslari
Otomatik transkripsiyon
Ters egik cgizgi
Degistirme isaretler

Akor sembolii
Nuans isaretleri
Tempo isaretleri

Ters egik cizgi karakterleri
Yedekler

Ol¢ii Cizgisi

Ol cizgisi siralamasi
Olcli numaralamasi

Nota kirisleme
Porteler arasi
Olgii cizgisi Gzeri

Nota Kirisleme

Nota Kirisleme Kural

ikili format,

Gorme engelli Lime kullanicilar
Koyu yazilmis,

Kutu igine alinmig(boxed)
Boxed music

Bliylk parantezler

Koseli parantez
Braille
Ortalanmis Kisa Cizgi
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Ortalanmis
Kanal
Dini mizik
Akor Sirtkleme
Akor semboli
Akorlar
Temiz
Her Bir Sitem
Akor Surikleme
Grafik Siralama
Her Bir Sayfada
Parca Etiketleri
Dizek Siurikleme
Temiz
Anahtar
Anahtar Mendisu
Kapat
Kimeler
Renk
Birlesik esler
Komut Tuslari
Komut click’i
Konser alani
icerik Mendisii
Nota Kirisine Devam Et
Alt Nota Kirisine Devam et
Kontrol (Bilgi) Notlari
Do Not Interpret
Kontrol Tusu
Kontrol Tuslari
Koordinatlar
Kopyala
Bilgi Notu
Olciiler
MIDI
Mzik
Degistirge
Dikdortgen
Diger uygulamalara
Taranmis mizik
OMR Gorintustini Goster
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Kresendolar

ipucu notalari

ipucu dizegi

Curve Down (asagi egim)
Curve Up (yukari egim)
Curves (egim)

Kopyala ve Yapistirma Sitemi
Dancing Dots LLC

Dashed curves

Dashed line

Dashed Line

Cizgili bagi

Cizgili Cogaltma Bagi
Varsayilan degistirme isaretleri
Varsayilan Kirisleme
Varsayilan Caldirma

Olci Sil

Ses

Nota sil

Do Not Interpret

Dolet® Eklentisi

Ses Yazdrmal

Noktalar

Noktali gizgiler

Noktah dortlik

Cift olcu

Draw in White

Gizim gizgileri

Giftler

Her bir sistemde bilgi notunu kopyala
Her bir kisimda bilgi notunu kopyala
Her bir sayfada bilgi notunu kopyala
Her bir sistemde kopyala
Her bir parcada kopyala
Nuans Seviyeleri

Nuans isaretleri

Niians isaretleri

Diizenleme gostergesi
Dizenleme Menisi

Nota diizenleme

Zoom diizenleme
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Bos dizek

Sure Dizenlemesini Etkinlestir

Alt kirisi sonlandir
Ornekler
Cikis
Genisletilmis Shift-click’i
Disa Aktar
MIDI
MusicXML
NIFF
MusicXML'i disa aktar
NIFF’i disa aktar
Cizgileri genisletme
Alt gizgiyi genisletme
Durak
Dosya formati
Dosya Menusu
Her Bir sayfada Doya Adi
Finale®
Parmaklari Kullanma
Birinci ve ikinci Bitisler
ik cizgiyi girintile
Nota Kuyruklari
Bemol Altgizgileri
Font

Metindeki degisiklikler
Lime’in fontunu degistirme,

Dlizen

Font MenUsl
Alt bilgi
Enstriiman perdesi
Olciiye git
Sayfaya Git
Goodfeel®
Susleme notalar
Piyano Dizek diizeni
Grafik Kaydet
Grup Secg

Bilgi notu

Notalar
Kilavuzlar
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Gitar
Gitar notasyon
Guitar tablature (gitar tabi)
Ndans
Nuanslar
Yeniden boyutlandir
Hanging Slur
Hanging Tie
Yazili kopya
Kare isaretleri
Ust bilgiler
Duy
Degis tokus sayfalari
Yardim

Gizle

Anahtar
Es

Metin
Tuple

Highlight Voice
ipuglari
Horizontal Lock
Disa Aktar

MIDI
MusicXML
NIFF
NIFF
ingler
Olciileri Gir
Lime Kurulumu
Lime OS X Kurulumu
Enstriiman isimleri
ic alanlar
italik
Anahtar imza
Klavye
Karsihiklar
MIDI
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Klavye degistirme
Sayfalari etiketlendirme
Porteleri etiketlendirme
Goodfeel’i baslat
Manual Mode’u baslat
Diizenleme
Bosluk birak
Ek Cizgiler
Lime Aloud®
Cizgi
Cizgi genisligi
Lines

Yeniden boyutlandirma
Yerel denetim kapali
Yiksek sesle
Diisik hafiza uyarisi
Sarki sozleri

Macintosh Lime dosyalari
Magic scrolling

Tenuto

Kenar bosluklari

Marl

Ol¢ii numaralama

Olcli numaralari

Hafiza kullanimi

Olgme
MIDI
Kanal
Kanal
Baglantilar
Kontrol
Dosyalar
Girdi
Mesajlar
Note mapping
Program

MIDI Girdisi
MIDI Manager™
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Metin Kategorisi icin Model
Galdirmayi degistir

Bagini degistir

Coglatma bagini degistir
Mouse click 6zeti

Coklu yapistirma
MusicXML

Yeni

Yeni Ses

Bir sonraki bilgi notu

Bir sonraki nota

Bir sonraki sayfa

Bir sonraki kisim ya da ses
NIFF

Nota kuyrugu olmadan
Notasyondaki nota

Nota GirisiNota Girisi imleci
Nota Menusi

Nota yuvarlaklari

Notalar

Degistirme isareti yiginlama

Degistirme isaretleri
Akora nota ekle
Nota kirisleme

Porteler arasi nota kirisleme

Uzunluklar degistirme

Nota uzunluklarini degistirme
Nota uzunluklarini diizeltme

isaretler

Silme
Noktali
Ciftler
Susleme notalar
ic alanlar
Uzunluklar
Tenuto
yeni semboller

Caldirmazamanlamasi
Caldirma volimler
Quintuplet (beslituple)
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Yeniden konumlandirma
Esleri yeniden yerlestirme
Se¢me
Bagi
Baglari
Bosluklama
Ozel nota yuvarlaklari

Staccato

Nota kuyruklari
Baglari
Baglari

Ucli

Tuple

Numaralar
Sayfa, Ol¢ii, Tuplet
Rastgele ses perdesinde olmayan materyal
Oktavin yerini degistirme
OMR
Acik Grafiksel Siralama
Anahtar hatalari
Diizeltmeler
Lime’a entegre olmus
Ariza hatalari
Bir sonraki ritim hatalari
Kirmizi esler
OMR Gorintusini Goster
Gorlintl dosyasinin OMR’si
Tarayicinin OMR’si
Sadece notasyonda
Acik
Optik Mizik Hatirlatmasi
Option-click’i
Secenekler
Sayfa
Numaralandirms
Boyut
Donusler
Sayfa
Yeni sayfa
Sayfa Menusu
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Sayfa Kurulumu
Palet dosyalari
Parametereler
Parc¢a cikarma

Parga isimleri
Partisyon ve Sesler
Yapistir
Bilgi Notu
Goklu Yapistir
Muzik
Patchbay™
Vurmalilar dizegi
Piano fingerings
Piano muzigi
Piano tablature (tabi)
Piano Penceresi
klavye karsiliklar
yer degistirme
Piano Pencere Tuslari
Pickup measures (eksik olciler)
Pitch Bend (perde kaymasi)
Daha Yuksek Oktavda Oynat
Daha Duslik Oktavda Oynat
Galdirma
Daha erken
Daha yuksek
Daha sonra
Daha uzun
Daha yliksek sesle
Daha diisik
Daha kisa
Daha yumusak
Noktalar
Cok tempolu mizik
Pozisyon Kilidi
Onceki Bilgi Notu
Onceki Nota
Onceki Partisyon ya da Ses
Yazdir
Dikdortgen
Dipnot
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Coklu Yazdir
Yazdirma Kurulumu
Notasyon yazdirma
MIDl ile ilgili problemler
Orantili Notasyon
Cik
Gergek zaman girdisi
Caldirmayi yeniden hesapla
Kaydet
Recordare®
Kirmizi esler
Prova isaretleri
Hatirlatici degistirme isaretleri
Tekrarlanmis akorlar
Tekrarlar
Esler
Esleri Strikleme
Es Numaralari
Esler
Ust kirisleme
Birlestirme
Esleri Birlestirme!
Gizle
Coklu es
Yazdirilmamis
Kirmizi es
Dikey yerlestirme
Butun
Eski Haline Dondir
Cetveller
SATB sistemi
Kaydet
Grafik
... olarak kaydet
Taranmis mizik
Clear Graphical Alignment
Anahtar hatalari
Diizenlemeler
Lime’a entegre olmus
Ariza hatalar
Bir sonraki ritim hatasi
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Schenker
Notasyonlar
Ekran

Magic scrolling
Mazik klavyesi
Secenekler
Twain Kaynagini Se¢
Bilgi notu segme
Ozet
Nota secme

Ozet

SharpEye Music Reader® (SharpEye Mizik Okuyucusu)

Sayfa mizik
Shift tusu
Shift-click’i
Shift-Copy Music
Kisayol Tuslar
Kisayollar

Degistirme isaretlerini Goster

Sibelius®
Bagi

Hanging
Baglari
Daha Yumusak
Sonata
Bosluk/tab segenegi
Bosluklam
Ozel Degistirme isaretleri
Bolme Sayfasi
Staccato

Stack Vertically
Dizek
ipucu
Bos
Dizek cigilerinin sayisi
Partisyon ve Ses
Vurmali
Dizegi Surikleme
Staff Labels
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Dizek Cizgileri
Dizek Boyutunu Ayarlama
Nota bacagi
Porteler Arasi
Asagi
Menu
Egik Cizgili
Yukari
Porteler arasi Nota Bacagi
Nota Bacaklan
Genigletilmis
stretching lines and curves
Stil
Stiller
Ozet
Swing eighth
Semboller
Lime’in sembollini degistirme
Olusturma igin érnekler
Fontlarda semboller bulma
Birlestirici baglantilari
Sistem koseli parantezleri
Tab
tab/bosluk segenegi
tablature
Gitar
Piyano
Tablature
Tablature String
Tempo
Tempo isaretleri
Metin
Metin Kategorisi
Teori sembolleri
Ortada Daha Kalin
Cogaltma bagi
Hanging
Cogaltma baglar
Zaman imzasi
Dizek tzeri
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Degistirme

Zamanlar
Zamanlama
Basliklar

Var olan notalarin yerini degistir
Yerini degistirme
Tremolo
Tremolo Kirisi
Ugliiler

Tufa

Akor etme
Akorlar

Tuple parantezi
Tuplet

Partial
Tuple icinde tuple
TWAIN
Alti Cizili
Gorme Engelli Lime kullanicilari
Vertical Lock

Ses
Belirtme
Nota se¢me,
Sesleri ayirma
Yazdirilacak dizek
Ses
Ust/Alt Dizege ses
Ses Mendusu

Kanaldaki ses
Ust dizege ses
Alt dizege ses
Tam es

Windows Lime dosyalari

Kelime islemciler
Zoom

Sayfa 258 / 283



SharpEye Nota Okuyucusu Versiyon 2

Windows® isletim Sistemi

© Visiv Litd 2006

http://www.visiv.co.uk

support@visiv.co.uk

Sayfa 259 / 283


http://www.visiv.co.uk/
mailto:support@visiv.co.uk

1.Kisa Kilavuz

Eger uzun kullanim kilavuzlarini okumayi sevmiyorsaniz ve deneme yanilma yoluyla
0grenmeyi tercih ediyorsaniz, iste baslamaniza yarayacak kisa bir kilavuz.

Tarama

SharpEye 2 TWAIN arayuzi ile tarama yapmaniza olanak verir. Bunu veya bagka bir programi
tarama yapmak icin kullanabilirsiniz, TIFF dosyasi veya bitmap(.BMP) dosyasi olarak kaydedin
ve SharpEye’a yikleyin.

Tarama her durumda siyah beyaz olmali. Mizik i¢in 300dpi tarama yapin. Eger muzik kiiglik
yazdirilmissa daha yiksek ¢ozlnirlikte de yapabilirsiniz.

Taramayi olabildigince diizglin yapmaya galisin.
islemi baslatmak icin mavi ok’a tiklayin.

Mizik Editori

Sag digme yeni semboller girmek icindir. Genellikle, tam istediginiz gibi olmayan bir semboli
girip sonrasinda onu secgerek degistirebilirsiniz. Bir semboli degistirmek icin olan araglar,
semboli se¢gmeden ortaya ¢ikmazlar.

notasyonun basindaki siyah dikdortgenler nota cizgisi(porte) eklemek icindir. Tek bir
enstriimana ait nota gizgilerini eklemelisiniz(genellikle klavyeli bir ¢algi).

SharpEye’in anlamadigi 6lcl cizgileriyle ilgili uyarilar, her 6l¢tinlin sonunda gosterilir ve
anlasilmayan kisisel notalar gri olarak gosterilir.

2.1 Goriintii ve Miizik Pencereleri

Sharpkye’da iki 6nemli pencere vardir. Biri girdi gérintlsin, digeri muzik ¢ciktisini gésterir.
Muzik ¢iktisi olan pencere SharpEye’in ana penceresidir. Ana mentyi ve araglar gubugunu
barindirir ve bu pencereyi kapatmak SharpEye’i kapatir.

Gorlintl penceresi taranmis olan goriintliyl gosterir. Buraya TIFF veya BMP dosyalarini
sUriikleyebilirsiniz. Bu pencerenin istediginiz gibi yerini, boyutunu ve gosterildigi dlcegi
degistirebilirsiniz.

Gorlintlindn bir kisminiislemek icin bir alan da olusturabilirsiniz. Muizik ¢iktisi penceresini
diizenledikge, kirmizi bir carpi, goriinti penceresindeki karsiligini gbsterecektir.

Eger gorunti penceresi klavye odagina sahipse Ctrl-F4 kullanilarak kapatilabilir ve Ctrl-Tab
onun yerine SharpEye ana penceresini klavye odagina sahip yapar.
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SharpEye’in basladiginda kullandigi pencere konumlarini degistirebilirsiniz. Pencereleri
istediginiz gibi diizenleyin ve Ayarlar (options) mentisiinden pencere konumlarini kaydet
(Save window positions)a tiklayin.

2.2 Tarama

SharpEye 2 TWAIN arayizini kullanarak tarama yapmaniza olanak verir. Bu edin (Acquire)
ve TWAIN kaynagi se¢ (Select Twain source) se¢ceneklerinin bulundugu dosya(file)
menuUslinin altindadir. Edin secenegi icin de bir araclar digmesi bulunur.

TWAIN kaynagi seg, secenegi size eger birden fazla TWAIN aygitiniz varsa hangisinden
gorlntuleri alacaginizi se¢menizi saglar. Edin segenegi tarayiciniza her zamanki araytizi
baslatir( Twain ile uyumlu oldugunu varsayarak). Tarayici ayarlarini, taramadan 6nce uygun
ayarlamalisiniz (asagiya bakiniz).

Ayrica, tarama igin baska bir program kullanabilir ve goriintiiyii BMP veya TIFF dosyasi olarak
da kaydedebilirsiniz. Bu dosyalar girdi gorlintlisii penceresine suriklenerek, dosya(File)-
gorintlyu a¢ (Open Image) ile veya araglar diigmesiyle SharpEye’a yiklenebilir.

SharpEye kaydedilmis goriintl dosyasina bir referans bulundurup ve siz miizigi diizenlerken
onu gerektigi gibi ylkleyebileceginden, taramadan sonra ve miizige ¢evirmeden 6nce
goruntlyl kaydetmeniz en iyisidir.( Bu muzik editérini 6zellikle birden ¢ok sayfal
notasyonlarda kullanirken daha acik olacaktir). Eger goriintiyl kaydetmediyseniz uyari
alirsiniz fakat bunu rahatsiz edici bulursaniz, uyariy kapatabilirsiniz.

Genel

Taramayi olabildigince diizglin yapin. SharpEye otomatik olarak kii¢tik kaymalarla bas
edebilir fakat tarama diizglin olursa kesinlik de saglanmis olur. Yazdirilmis mizigin tarama
alaninda diiz oldugundan emin olun. Eger tarama diiz degilse, gorlintliniin bulanik ve
karmasik olmasi olasidir ve bu SharpEye’in anlamasini glglestirir.

Tarama Ayarlari- Renkler

Renkleri siyah-beyaz a ayarlamalisiniz. Farkl tarayicilarin stricileri siyah-beyaz bir gorinti
icin farkli terimler kullanir. “Monochrome” olarak, “Line art”, “Bi-level” veya “One bir per
pixel (1bpp)” olarak tanimlanabilir veya uygun bir “OCR” ayari bulunabilir. Yalnizca bu iki
rengi kullanan “siyah-beyaz” in, 256 cesit gri kullanan “gri 6lcek” ten farkli oldugunu goz
oninde bulundurun.

2.50 versiyonunda, SharpEye gri 6lcek taramalari ve dosyalari ihtiyac duydugu siyah-beyaz
formata cevirir, fakat ideal olan bu degildir. Gri 6lgcek dosyalari, daha fazla hafiza, disk alani
ve zaman alir. Eger gri Olcek gorintiler kullanirsaniz, SharpEye hangi grilerin siyah ve

hangilerinin beyaz olacagina otomatik karar verir. Eger siyah-beyaz taramalar kullanirsaniz,
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karar tarayicinizdaki parlaklik ayari ile yapilir ve elle ayarlanabilir. Bu nedenle siyah-beyaz
taramalar daha fazla kontrol saglarken, gri 6lgek daha kullanigli olabilir.

Tarayici Ayarlari- Coziinlirlik

Yazdirilmis ¢ogu miuzik i¢in ¢6zinlrlGgl 300dpi ayarlamalisiniz. Eger muizik kiiglk
yazdirilmissa daha yiksek (6rn. 400dpi) veya blyiik yazdiriimigsa daha kiigtk ¢ozindrlik
(6rn.200dpi) kullanish olabilir. Her seyi dogru yaptiginiza kontrol amagli, bir A4 sayfasina
sikistiriilmamis 300dpi siyah-beyaz tarama boyut olarak yaklasik 1Mb; ve A4 sayfasina
sikistirilmamis 300dpi gri 6lcek tarama boyut olarak yaklasik 8Mb olacaktir.

Bir baska kontrol: dosyayi SharpEye’a yikleyip %100de gosterdiginizde, dizek satirlari
arasindaki uzaklk tahminen 20 piksel ayri olur. Eger ince satirlar taramada bozuk olursa,
daha blyiiktense daha koyu tarama yapmak daha iyidir.

Tarayici Ayarlari-Parlakhik

Varsayilan parlaklik seviyesi genelde yeterlidir. Dikkat edilmesi gereken sey yliksek kaliteli
basimda dizek satirlari cok ince olabilir (1/300 inch den az) ve taranirken bozulabilir. Bu
durumda parlakhgi azaltmak bunu oldukca dizeltebilir. Dlsik kalite basimda satirlar genelde
daha kalin veya zaten bozuktur, ve varsayilan parlaklik genellikle en iyi seviyededir.

Tarama Ayarlari- Diger

Bazi tarayicilar ‘photo’, ‘halftone’ veya ‘dithered’ gibi ayarlara sahiptir. Bunlar gri seviyelerini
siyah noktali desenlerle temsil etmek igindir ve OCR (miizik veya metin) icin kullanisli
degillerdir, bu nedenle bu ayarlari devre disi birakin. ‘text’ veya ‘line-art’ gibi secenekler
muhtemelen yararlidir. SharpEye’in hangi tir taramalarla basa ¢ikabilecegini anlamak icgin
ekrandaki yardim(help)dan resim kalitesine ait bélime bakin.

2.3 Bir Goriintilyii Kaydetmek, Yiiklemek ve Diizenlemek

Bir gorintlyl dosya menisiinden Windows bitmap(.BMP) veya TIFF formatiyla
kaydedebilirsiniz. TIFF ile olmasi durumunda, goérinti mikemmel sikistirma saglayan
“CCITT4” sikistirma metodu kullanilarak sikistirilir.

Bir resmi SharpEye’a yliklemek icin dosyayr Windows Explorer’dan girdi goriintli penceresine
surikleyebilirsiniz. Ayrica goriuntileri, Open File (Dosyayi A¢)penceresiyle de
yukleyebilirsiniz. Ana meniiden Dosya (File)-Goriintliyl a¢(Open Image)’a tiklayin veya uygun
arac¢ cubugu diigmesine tiklayip sonrasinda yiklemek istediginiz dosyaya cift tiklayin. Her iki
durumda da dosya, girdi gortintl penceresinde gosterilir.

SharpEye cogu siyah-beyaz BMP ve TIFF goriintisiini ylkleyebilir. Gri 6lcek BMP ve TIFF
dosyalarini da yikleyebilir fakat bu tarz gorintileri yiklemenin bir anlami yoktur ¢linki cok
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fazla disk alani tutarlar ve SharpEye ylkleme sirasinda onlari siyah-beyaz’ a gevirir. Ayrica,
stkistirilmig ¢ogu TIFF gdrintlisuni yukler.

Gorlntaya farkh boyutlara bayat/klicult yapabilirsiniz. Bu goruntuyd degil yalnizca ekrandaki
gorunusini degistirir. Gor-Gorlntiyu Buyut/Kucllt(View-Zoom Image)’u veya iki
buyut/kiucult dugmesini kullanin. Gorlintlyl gerekliyse Image menusiinden ters
cevirebilirsiniz (siyah ve beyazin yerlerini degistirir). Ayrica, gorintiyl Image menisiinden
90 derecenin katlariyla dondurebilirsiniz.

2.4 Goriintiiyii Okumak

Gorlintlyd dontstirmek icin ana meniiden Oku-Oku (Read-Read) secin veya mavi oklu
digmeye basin. Bu donlstirmeyi yapan baska bir programi (“muzik OCR motoru”) baslatir.
Bu sirada durum ¢ubugu tamamlanmis ylzdeligi gosterir. Donlstlirme, resmin boyutuna ve
miuizigin karmasikligina-ve tabi ki bilgisayarinizin hizina gére biraz zaman alabilir. Motor
bittiginde, sonug, kontrol edip diizenlemeniz i¢in muizik editérine yiiklenecektir.

Okuma sirecini basladiktan sonra Oku-Durdur (Read-Stop) secerek durdurabilirsiniz.

Eger tanima zayifsa, litfen yukaridan 2.2 bolimiine ve ekrandaki yardimdan “Goériinti
kalitesi”(Image quality) ne bakin.

Alanlar

Eger sadece goruntiniin bir parcasini islemek istiyorsaniz, bunun icin 6zel bir alan
yaratabilirsiniz. Gorlintl penceresinde bir dikdortgen olusturmak igin fareyi kullanabilirsiniz.
Bu daha sonra kenarlarindaki sekiz tutacak kullanilarak ayarlanabilir veya ortasindan
tutularak batin olarak tasinabilir. Sil (Delete) tusunu kullanarak veya Gorintiyi Dizenle
(Edit Image) menisinden silinebilir.

Miizik Tanima Ozellikleri

Bazi miizikal sembollerin taninmasini Ozellikler-Miizik Tanima Ozellikleri (Options- Music
Recognition Options) altindan kontrol edebilirsiniz. Cesitli nesnelerin taninmasini agan veya
kapatan dort adet isaret kutucugu bulunur.

Birincisi, Old style symbols(eski stil semboller) sunlarin taninip taninmadigini belirler : old
style clefs(eski stil nota anahtarlari), old style flags(straight flags) ( eski stil isaretler(diiz
isaretler)), old style whole notes (eski stil notalar) ( deligi normal olan \\ seklinin aksine, //
seklinde yana yatmis ), ve dortliik susun(dortlik nota duragi) ters ¢evrilmis sekizlik sus
(sekizlik nota duragi)gibi goziiktigl old style rests(eski stil duraklar).

ikincisi, actk nota yuvarlaginin(simetrik olarak etiketlenmis) alisiimadik bir stilinin taninip
taninmayacagini belirler. SharpEye bu kutucuk isaretli degilken bile bu tiir yuvarlaklari tanir
fakat bazi notasyonlarda bunu isaretlemek kesinligi saglamaya yardimci olabilir.
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Ugiinciisii, ince nota kirislerinin taninmasini saglar. Bazi miziklerin nota kirisleri neredeyse
nota cizgileri kadar ince ¢izgi halindedir. Ayrica, kirislenmis sislemeler de bu 6zelligin agik
olmasini gerektirebilir.

Diger digmeler, ne kadar kiigliklikte nota yuvarlaklariyla ilgilenildigini belirler. SharpEye
onlara stsleme veya normal notalar olarak davranabilir (fakat ayni notasyon igin asla ikisi
birden degil). ‘Normal Notes’ 6zelligi isaret notalari igin kullanisli olabilir: SharpEye isaret
notalariyla henliz bu sekilde ilgilenmez fakat bu 6zellik bu notalari baska bir programa almayi
saglayabilir. Sislemeler SharpEye’in olusturdugu MIDI dosyalarini etkilemez bu nedenle,
suslemeleri yalnizcaNIFF veya MusicXML kullaniyorsaniz tanimlamakta yarar vardir.

Genellikle, taninma sorunlarina yol acabileceklerinden, bu 6zellikleri ihtiyac olmadigi sirece
kapali tutmak en iyisidir.

Metin tanima segenekleri

Secenekler-Metin tanima secenekleri penceresini kullanarak gérintideki metnin
tanimlamasini kontrol etmek igin gesitli se¢cenekleri ayarlayabilirsiniz. SharpEye 3 gesit metni
algilayabilir: sarki s6zleri,” Am” ve “Djj7” gibi gitar akorlari ve “Andante” veya “crecs” gibi
muzikal yonergeler. Bu iletisim penceresinde,’diger metin’ akorlari, yonleri ve bir porteye ait
oldugu anlasilip sarki s6zli olmayan diger metinleri ifade eder. MIDI kullaniyorsaniz, ‘diger
metin’ MIDI dosyasina donustlirilemeyecegi icin onu kapatmalisiniz. Sarki s6zi yoksa sarki
sozi algilamayi kapatmak en iyi yoldur, aksi takdirde bazi metinler sarki s6zi olarak yanlis
yorumlanabilir. Farkh metin tiirleri bir notasyon editori tarafindan farkl sekilde ele alinabilir.

Agilan liste kutusunu kullanarak sarki sozleri igin dil de segebilirsiniz. Bu, belirsizligi ¢6zmek
icin algilama motoruna, verilen dildeki trigramlarin sikligini (yani,”abc”,”ing”,”ijk”gibi 3 harfli
dizilerin ne sikhkta oldugu) kullanmasini sdyler. Bu seviyede, diller arasinda 6nemli
benzerlikler vardir, dolayisiyla istediginiz dil mevcut degilse (benzer gériinen birini segin)
veya iki dilden sozleriniz varsa (hangisini secerseniz) endiselenmeyin. Ve her tarama icin
bunu dogru ayarlamaniz gerektigini diisinmeyin.

Yukaridaki secenekleri belirlediginizde, SharpEye tanimaya calisacagi uygun bir karakter
ayarini otomatik olarak secer. Bazen, iletisim penceresinin alt boliimindeki onay kutularini
kullanarak bu kullanimi gecersiz kilabilirsiniz. Eklediginiz karakter sayisi arttikca taninmanin
yani sira hatalar icin de olasiliklarin artacagini dikkate alin - bu nedenle, bircok karakteri
yalnizca onlarin orada olma ihtimali var diye agmayin.

SharpEye’in sarki s6zleri ve gitar akorlari icin nereye bakacagini secebilirsiniz. Burada,
otomatik (varsayilan) SharpEye’in karar vermesi anlamina gelir, yani akorlar yukarida ve
asagida aranip en yakin porteye atanirken, sarki sozlerinin ise alt portelerde aranacagini
ifade eder. Alt porteyi ya da Ust porteyi secerseniz, SharpEye’i yalnizca belirtilen bolgeye
bakmaya zorlarsiniz. (Sarki s6zleri icin su anda (v2.67) otomatik ve alt porte arasinda fark
yoktur.)
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Son olarak, hem yukari ¢ekilen nota kuyruklari hem de asagi cekilenler bir s6z hecesinde
hizalandiklarinda, sarki s6zlerini yukari ¢cekilen nota kuyruguna Atama secenegi SharpEye’a
sozleri bu kuyruga atamasini soyler. Atama secenegi kapaliyken, SharpEye bu durumda asagi
cekilen nota kuyruklarina atayacaktir. Bir portede iki ses bulundugunda ve sarki sézlerinin
belli bir sese atanmasini istiyorsaniz bu se¢enek yararli olabilir. Bu, sarki sézlerinin notasyon
editoriinde nasil diizenlenebilecegini etkileyebilir.

2.5 Mizik Editori

Cogu zaman SharpEye kullaniyorsaniz, miizik notasyon diizenleyicisinde ¢iktiyi kontrol edip
dizeltebilirsiniz. Bir sonraki bolim buna ayrilmistir.

2.6 Miizigi Duymak

SharpEye, mizigi MIDI olarak oynatabilir. Bu segenek, yalnizca atama hatalarina yardim icin
tasarlanmistir. MIDI dosyasi olarak kaydetmeniz ve araglari degistirmek i¢in bir MIDI
siralayicisi kullanmaniz gerekir.

Dosya menisinde 3 tane komut bulacaksiniz (Oynat, Durdur, Mevcut 6l¢liyl oynat). Arag
¢ubugunda ilgili 3 buton vardir. Oynat segenegi varsa sarki mevcut 6l¢liden ¢alacaktir, yok ise
parcanin basindan calacaktir. Mevcut 6l¢l, bir veya daha fazla secilmis isaretin (notalar,
duraklar, anahtar ve zaman belirteci) bulundugu olclidir. Secilen bdyle bir isaret yoksa veya
birden fazla 6l¢u secilmisse, gegerli 6l¢li tanimlanmaz ve Mevcut 6l¢liyl oynat kullanilamaz.

MIDI dosyasi olarak kaydettiginiz anda MIDI secenekleri tempoyu ve sesi etkileyecektir ama
tekrarlar her zaman g6z ardi edilir.

2.7 Miizik Dosyalarini Kaydetme

Muzigi MIDI, NIFF, MusicXML dosyasi olarak veya SharpEye’in kendi formatinda (.mro)
kaydedebilirsiniz. SharpEye formatinda kaydederseniz, daha sonra geri yiikleyebilir ve
dizenlemeye devam edebilirsiniz. MIDI dosyasi olarak kaydederseniz de, dosyayi oynatabilir
ya da MIDI siralayicisinda dizenleyebilirsiniz. Ayrica, MIDI dosyalarini ¢cogu notasyon
programina iceri aktarabilirsiniz, ancak bunu yaptiginizda ¢ok fazla plan bilgisi kaybolur. NIFF
ve MusicXML plan bilgisi icerir, ancak bunun kullanilabilmesi icin boyle bir dosyayi iceri
aktaran bir programa ihtiyaciniz olacaktir. SharpEye MIDI, NIFF veya MusicXML dosyalarini
iceri aktarmaz. Dosya mendisi altinda normal kaydetme seceneklerini bulabilirsiniz. Muzigi
Kaydet ve muzik Kaydet, SharpEye’in kendi formatinda MIDI, NIFF ve MusicXML alt
menilerinde benzer seceneklerle birlikte kaydedilecektir. Ayrica 4 kaydetme butonu vardir.
M ile olan SharpEye formati icin, digerleri MIDI, NIFF ve MusicXML i¢indir.

Gegici bir dosyayil kaydetmek ve sonra hemen agmak (sanki Gizerine ¢ift tiklarmissiniz gibi)
icin NIFF ve MIDI alt menilerinde bir secenek vardir. Bu secenek, NIFF veya MIDI dosyasini
baska bir programa aktarmanin basit bir yolunu saglar. Herhangi bir programla ¢alismasinin
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garantisi yoktur ve tabii .mid ve .nif dosyalari igin nasil bir dosya iliskilendirme kurgusuna
sahip oldugunuza baglh olacaktir.

Varsayilan SharpEye yalnizca kendi formatinda ‘glvenli’ olarak kaydedilmis dosyalari dikkate
alacaktir, yani baska bir formatta kaydettiginizde muizik diizenlenmis olarak isaretli
kalacaktir. Bunu, Secenekler-Uyari secenekleri bélimiine giderek ve dosya SharpEye
formatinda kaydedilmediyse Uyari kutusunun isaretini kaldirarak degistirebilirsiniz.

2.8 MIDI Olarak Kaydetme
Segenekler menilsiinde mevcut MIDI giktisi igin birkag segenek bulunmaktadir:

® Parcanin temposunu ayarlayabilirsiniz. Tempo, zaman isaretine bakmaksizin dakika basina
dortliklerde bulunur.

e Pargadaki tiim notalar igcin MIDI hizini yani ses seviyesini ayarlayabilirsiniz. Bu 0-127
araligindadir ve varsayilan 64’tiir. Ornegin, MIDI dosyalar {izerinde ¢alismak icin Cakewalk
kullaniyorsaniz, 100 hizini eklediginizde Cakewalk herhangi bir yeni nota verecegi icin bu
degeri 100’e ayarlamaniz uygundur. Hizi sifira yakin ayarlarsaniz, ¢ok sessiz ve muhtemelen
duyulmayan bir MIDI dosyasi elde edeceginizi dikkate alin ki bu da kafa karistirici olabilir.

e MIDI dosyasini olustururken yinelenen isaretlerin nerede dikkate alinip nerede g6z ardi
edilecegine karar verebilirsiniz.

e SharpEye’in buldugu herhangi bir sarki s6ziiniin eklenip eklenmeyecegini secebilirsiniz. Bir
MIDI dosyasina bir satirlik sarki s6ziinden fazla koymanin miimkiin olmadigini unutmayin —
birden fazla varsa, SharpEye onlari satirlarin en Ustline koyar. MIDI dosyalarini igeri aktaran
bazi programlarin herhangi bir sarki s6ziin(i yok sayabilecegini de unutmayin. Bir porte
bolindiginde (asagl bakin), yukari ¢cekilen nota kuyrugunun en disik kanal numarasini alip
almayacagina karar verebilirsiniz.

e SharpEye’in farkh kanallara farkl sesler koymasini saglayabilirsiniz, boéylelikle yukari ¢ekilen
kuyruklardaki notalar asagi cekilenlerden farkl bir kanal numarasi alacaklardir. Bu,
partisyonun basinda daireler kullanilarak porte basina ayarlanabilir. Bir daire (o porte icin bir
kanal ciktisi) arasinda gecis yapabilir ya da onlara tiklayarak iki tane arasinda gegis
yapabilirsiniz.

e Porte ciftlerine katilabilirsiniz. Bu, iki porteyi bir MIDI kanalina yerlestirir. Ayni zamanda,
SharpEye’in ritmi analiz etme bicimini degistirir. Bunlar, bolim 3.10’da daha detayl
aciklanmustir.

MIDI formatinda hem porteler hem de kanallar vardir ve bu bazen karisikliga neden olur.
SharpEye her zaman porte basina bir parca kullanir, ancak kanallarin oldukca esnek bicimde
tahsis edilmesine izin verir. SA+TB olarak 2 porte lzerine yazilan 4 sesin bir SATB
partisyonunun ortak bir 6rnegini almak icin pargalar ve kanallar su sekilde atanacaktir:
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S parca 1, kanall parca 1, kanal2 par¢a 1, kanall

A parca 1, kanal 1 parca 1, kanal1 par¢a 1, kanal2
T parca 2, kanal2 parca 2, kanal4 par¢a 2, kanal3
B parca 2, kanal 2 parca 2, kanal 3 par¢a 2, kanal4

ilk stitunda béliinmeler olmaz; ikinci siitunda hem porte béliinmeleri vardir hem de alt
kanallardaki yukari ¢ekilen nota kuyruklari kapali durumdadir ve son iki porte bu secenekle
bollnr.

MIDI siralayicisinin notalarin zamanlamasini bilmesi gerekir, boylelikle MIDI dosyalari disari
aktarilirken gri notalar dahil edilmez.

Kisa Nota Hatasi

Bir MIDI siralayicisina igeri aktarilirken notalarin uzunlugu yanhssa, siralayicidaki ayarlarin
uygun olup olmadigini kontrol edin. Siralayicilar genellikle verinin klavyede oynatilmasini
beklerler ve notalari belirli bir ritme zorlamak icin ayarlanabilirler. Bu, MIDI dosyasindaki kisa
notalari ve duraklari yanhs yorumlayabilir.

2.8 NIFF Olarak Kaydetme

NIFF (Notasyon Degisim Dosya Formati) mizigin sesini biraz daha fazla depolayan MIDI’den
daha fazla bilgiyi icerebilen bir miizik notasyon formatidir. Ornegin, SharpEye bir MIDI
dosyasi olusturdugunda, nota kuyrugu yonu, sinyal gonderme, staccato ve aksan gibi ifade
isaretleri, *kirisler ve baglari hakkinda tiim bilgiler kaybolur. MIDI dosyasini okuma programi
tarafindan yeniden olusturulsalar dahi, nota anahtari ve 6l¢l ¢izgisi bile bir MIDI dosyasina
koyulamaz. NIFF, bu sinirlamalarin (istesinden gelmek ve programlar arasinda miizik
notasyon bilgilerini degistirmek i¢in herkese acik belgelenmis format saglamak lizere
tasarlanmistir.

NIFF, gittikce daha yaygin hale geliyor, ancak ¢ok esnek bir format ve farkli insanlar bunu
farkli sekillerde kullaniyor. Bu nedenle, SharpEye, NIFF secenekleri penceresiyle olusturdugu
NIFF tiirinde size bazi kontroller sunar.

NIFF kolayligindan faydalanmak icin NIFF dosyalarini iceri aktaran bir programa ihtiyaciniz
vardir. NIFF’i destekleyen daha fazla program oldugundan, bununla ilgili en son bilgiler icin
SharpEye web sitesi www.visiv.co.uk’e bakmaniz en mantiklisidir. Favori notasyon

programiniz NIFF'i iceri aktarmiyor ve SharpEye’i onunla kullanmak istiyorsaniz, bu 6zelligi
eklemeleri icin gelistiricilere sorun.
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Grafiksel ve Muzikal NIFF

‘Muzikal’ NIFF disari aktarimi, gri notalari dahil etmeyen bir dosya yazar. Relaxed’iniz
olmadigi siirece, ritim analizi i¢in uzun 6lgiim segeneklerine izin verin. NIFF dosyasi ritmik
olarak tutarh olacaktir, diger bir deyisle, notalar dlclilere tasmayacaktir.

‘Grafiksel’ NIFF disari aktarimi, Smart notasyon (baska bir mizik OCR programi) tarafindan
olusturulana benzer bir dosya yazar. Gri notalar dahil edilir. Bu durumda, disari aktarimdan
once her seyin dogru oldugundan emin olmadiginiz siirece bazi ritmik hatalar olacaktir.

Hem Miizikal hem de Grafiksel NIFF disari aktarimi, portelerin, notalarin, duraklarin ve diger
isaretlerin konumlarini igerir. Grafik disari aktarimi, iceri aktarim programinin yapmasi igin
daha fazla is birakir ve bazi programlar tarafindan anlasiimayabilir. Diger taraftan, gri notalari
icerir, bu ylzden iceri aktarim programi ritmik tutarsizliklarin istesinden gelebilirse, bu bir
avantaj olabilir.

DPI Taramasi

Tarama ¢ozUunUrligiunid DPI’a girebileceginiz bir diizenleme alani da vardir. NIFF secenekleri
altinda bunun olmasi garip goriinebilir, ancak tarama ¢ozinurlGglinin SharpEye’in ¢alismasi
Uzerinde bir etkisi olmadigini yalnizca NIFF veya MusicXML 1.1 olarak kaydettiginizde
gorebilirsiniz. Bunu dogru ayarlarsaniz, NIFF dosyasindaki boyutlar yaklasik olarak orijinaliyle
ayni olacaktir. Yanlis ayarladiginiz takdirde, tim NIFF dosyasi genisletilir, ancak yine de
gecerli bir NIFF dosyasi olacaktir.

Text and Chords (Metin ve Akorlar)

Bir NIFF dosyasini disariya aktarirken, sarki s6zlerini veya diger metinlerinin sans serif yazi fontunda

(Arial) ya da serif yazi fontunda (Times) olabilecegini secebilirsiniz.

Son olarak, gitar akorlarini ( “Am”, “Dijj7” gibi metinleri) normal metin olarak ve NIFF akor sembolleri

olarak disariya aktarma secenegi vardir. ESer NIFF icerige aktaricisi NIFF akor sembollerini algilarsa,

notalama programinda (perde semalari icerebilir, dizgiin bir sekilde perdesini degistirebilir, vb.) akor

olabilir ama biitiin NIFF ice aktaricilari bu 6zellige sahip degildir.

Parts and Voices (Partisyon ve Sesler)

NIFF, seslerin partisyonun alt bélimi olmasiyla partisyon ve sesler icin kosulu vardir. Partisyon ve

seslerin tam anlami ve islevi iyi tanimlanmamistir; bu yizden farkli programlar partisyon ve sesleri

biraz farkli yorumlayabilir. Bir sey acik bir sekilde goriilmektedir; bu da tek bir parcayi birNIFF

dosyasindan disari aktarilabilir (6rnegin bireysel muzisyenler icin), ve bu ylizden SharpEye notalarin

bolimlere ayrilmasi Uzerinde kontrol saglamaktadir. (Sesler otomatik olarak bélimlerin icine

atanmaktadir.)

Normalde her porte basina bir bélim vardir. Eger notasyonun basinda iki porteyi birlestirecekseniz,

NIFF dosyasinda bir parca boliim olacaktir. Ayrica, tek bir portevyi iki parcaya ayirabilirsiniz. Boylelikle,

SharpEye Ust nota kuyruklu notalari alt nota kuyruklu olan farkh kisimlara verebilir. Bu, her porte

Sayfa 268 / 283



basina miizik notasyonunun basinda daireler kullanarak ayarlanabilinir. Ustiine tiklayarak bir daire (o

porte icin bir b6lim) veya iki daire arasinda degistirebilirsiniz.

2.10 Saving as MusicXML (MusicXML Olarak Kaydetme)

MusicXML, Recordare isimli bir sirketin gelistirdigi bir formattir. MusicXML formati ve bu formati

destekleyen yazilimi hakkinda genel bilgiler edinmek icin www.recordare.com adresine bakiniz.

MusicXML olarak kaydetme 6zelligi, File (Dosya) menisinde yer almaktadir. Genel olarak MusicXML’i

iceri aktaran programlar, sadece notalarin nerede olduguna degil notalarin zamanlamasina da ihtiyac

duymaktadir. Boylelikle gri notalar MusicXML dosyalari disariya aktarirken dahil edilmez.

MusicXML 1.0 and 1.1 (MusicXML 1.0 ve 1.1.)

MusicXML secenekleri iletisim kutusu ( Options [secenekler] menisiinden acilir) MusicXML 1.1 veya

varsayilan 1.0 dosyalarini disari aktarmanizi saglar. Ana fark 1.1 daha fazla yerlesim hakkinda bilgi

icerir. MusicXML 1.0 muzik hakkinda detayli grafiksel bilgi sunamaz. Bununla birlikte, orijinal

taramadaki sistem aralarini ve sayfayi korumakta faydali olabilir ve bunlar istege bagl olarak dahil

edilmektedir. ESer MusicXML 1.1 dosyasini disari aktarmayi secerseniz, ilave bir yerlesim bilgisi

sayfaya ve sistem aralarina, sayfa boyutuna ve kenar bosluklara, sistem sttun aralarina ve dizeklere,

dizek uzunluklari ve 6lci genisliklerine dahil edilir. Bu 6zellikten faydalanabilmek icin MusicXML 1.1

anlayan bir notalama programa sahip olmaniz gerekmektedir. ShapEye deger hesaplamalari yaparken

diizenlemeler yaptigini litfen gdz dniinde bulundurunuz. Ornegin, coklu sayfa notasyonunda, tek bir

sayfayi ve kenar bosluklarini hesaplamaktadir ve hicbir zaman bir notasyon boyunca iki dizek

olcusunden ( ya da normal boyutta veya normal ve isaret boyutunda) daha fazla kullanmaktadir.

Scan DPI (DPI Tara)

DPI formatinda tarama co6ziunirligind girebilecegiz bir diizenleme alani da bulunmaktadir. MusicXML

secenekleri altinda bu alanin bulunmasi tuhaf gelebilir ama sadece ShapEye Uzerinde etkisi olan

tarama cozindirliklerine sahip olan MusiCXML 1.1 veya NIFF dosyasini kaydederken kullanilabilir.

Eger dogru bir sekilde ayarlarsaniz MusicXML 1.1 dosyasindaki boyutlar (hemen hemen) orijinaliyle

ayni olacaktir. Eger yanls ayarlarsaniz bitiin MusicXML 1.1 dosyasi 6lceklendirilmis olacaktir ama

hala gecerli bir MusicXML 1.1 dosyasi olacaktir.

Parts in MusicXML (MusicXML’de Béliimler)

NIFF dosyalari icin de ayni sekilde calisacaktir. Normalde, her porte basina bir bolim vardir. Eger

notasyonun basindaki iki porteyi birlestirirseniz, MusicXML dosyasinda tek bir bolim olacaktir. Ayrica,

tek bir porteyi iki parcaya ayirabilirsiniz. Boylelikle, SharpEye ust nota kuyruklu notalari alt nota

kuyruklu olan farkh kisimlara verebilir. Bu, her porte basina mizik notasyonunun basindaki daireler

kullanarak ayarlanabilir. MusicXML bélimlerle NIFF dosyalarindan farkli ilgilenmektedir. Bir dizegi

avirirsaniz her bir dizegin kendi bolimi olacaktir.

2.11 Multi Page Notations (Coklu Sayfa Notasyonlari)

Miizik notasyonlari genellikle bir sayfadan fazladir. Birkac farkli sekilde bu durumu ele alabilirsiniz. ilk

secenek alisagelmis bir sekilde sayfalari tek tek islemek ve MIDI veya notalama diizenleyicisinde

birlestirmek. Alternatif olarak, sayfalari tek tek SharpEye’in cikti formatina dénstiirebilir ve onlari
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SharpEye’da birlestirebilirsiniz (asagiya bakiniz). Uciincii secenek ise bir sonraki bélimde aciklanan

daha otomatik bir secenektir.

Ornegin, sayfal.tif, sayfa2.tif ve sayfa3.tif isimli {ic sayfanin taramalari var. Bu iic sayfayi tek tek

SharpEye’a viikleyebilir ve sayfal.mro sayfa2.mro, sayfa3.mro olarak kaydedip donuistirebilirsiniz.

Sonra sayfal.mro’yu SharpEye’va viikleyin, sonrasinda sayfa2.mro ve sonra sayfa3.mro’yu yikleyin.

Halihazirda muzik notasyonu bulunurken cikti dosyalari her seferinde diizenleyiciye yiklerken var

olan notasyonun degistirilmesini ya da yeni notasyonu sona eklenilmesini isteyip istemediginizi

sorulacaktir. Append (Sonuna ekle) secmeniz gerekecektir.

*.mro dosyalarini Ustlerine cift tiklayarak ve SharpEye’in ana penceresine ya da Open File(Dosyayi Ac)

iletisim kutusundan vyikleyebilirsiniz. Diizeltmeleri, birlestirdikten sonra veya 6nce yapabilirsiniz.

SharpEye, farkli sayfalarda diizenlediginiz dogru gorselleri gorsel dosyalar ilk donustirildikleri yerde

olduklari siirece otomatik olarak yikleyecektir.

Var olan muzik notasyonuna bir dosyayi eklemek “biylk” bir islemdir ve bu yizden SharpEye

dosyayi sonuna eklemeden 6nce calismanizi kaydedin diye sizi uyaracaktir. Eger bu uyarilari rahatsiz

edici buluyorsaniz, Options (Secenekler) menisiunden Warning Options... (Uyari Secenekleri)

kismindan kapatabilirsiniz.

2.12 Batch Processing (Dizi isleme)

SharpEye’da Batch mode (dizi modu) bulunmaktadir, boylelikle bircok gérseli tek seferle

isleyebilirisiniz. Bu ayni notasyondan veya ayri mizik parcalarindan olan sayfalar olabilir. Dizi modu

gorsel dosya setini SharpEye’in kendi formatindaki mizik dosyalarini dénustirir. Cikti dosyalariyla

birlikte de birlestirilebilir.. Dizi kurmak icin Image (gorseller) menlsinden Batch process’i seciniz.

Hangi resimlerin dénulstlrulecegini ve hangi cikti miziklerinin koyulacagi dosyayi secebileceginiz bir

iletisim kutusu acacaktir.

Add files... (Dosya Ekle...) butonu standart Open File (Dosya Ac) iletisim kutusunu acar. Buradan bir

veva daha fazla gérseli (TIFF veya BMP dosyalari) secebilirsiniz. Farkh dosyalardan gérsel

ekleyebilirsiniz ama hepsi icin farkli isimlerin olmasi gerektigini g6z 6ninde bulundurunuz.

Diziden birkac dosyayi kaldirmak isterseniz, istediginiz dosyalari seciniz ve Remove selection (Secileni

Kaldir) butonunu kullaniniz.

Ayrica, muzik dosyalarinizi (*.mro dosyalari) yikleyeceginiz bir cikti dosyasi secmeniz gerekmektedir.

Browse (Gdzat)... butonundan bunu secebilirsiniz. Ayniisim(ler)de olan muzik dosyalariniz hali

hazirda mevcutsa Uzerine yazilmayacaktir. Sectiginiz gorsel icin hata meydana gelecektir. Karisiklilik

yasanmamasi icin cikti dosyaniz icin bos bir dosyayi kullanmaniz 6nerilir.

Donistirme seceneginden sonra Birlesmis dosyalari kontrol ederseniz, batiin cikti mizik dosyalari

her bir dosyaya ek olarak bir dosya olarak birlesmis olacaktir. Bu islem eger gorseller ayni

notasyondaki sayfalardan taranmissa mantikli olacaktir. Dosyalar, dizi penceresinde gorildigi gibi

dosya isimlerine gére alfabetik sirada birlestirilecektir. Birlesmis dosyalarin ismi varsayilan olarak

“AllPages (TimSayfalar)” olacaktir. Edit kutusundan daha sonra bunu diizenleyebilirsiniz. islemeye

baslamak icin Start batch (Diziyi Baslat)e tiklayabilirsiniz. islem siirecini gdsteren bir pencere

acilacaktir. Bu pencere dosyalarin listesini ve durumunu gdéstermektedir. islenen gérsel hemen
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yaninda “Converting (Dénustlruluyo)r” olacaktir. Bittig§inde “Done (Bitti)” ya da eger bir aksilik

cikmissa “Error (Hata)” yazacaktir. ESer herhangi bir hata varsa, “SharpEye batch errors.txt” isimli bir

log dosyasi cikti dosyasinda olusturulacaktir. Buradan detaylarini bulabilirsiniz. Ayni isimde olan

herhangi bir dnceki dosyanin tGzerine yazilacaktir.

Dizi islenirken bircok secenek devre disidir. Diziyi, Dizi islem penceresindeki Stop batch (Diziyi Durdur)

butonuna tiklayarak veya pencereyi kapatarak durdurabilirsiniz.

The Music Editor (Miizik Editori)

3.1 Neise yarar ve nerelerde kullanilmaz?

Mizik Editori SharpEye’in mizigi bicimlendirmeyen versiyonudur. Bunun yani sira genel mizik

notalama editori olarak uygun degildir. Sadece miizik OCR islem ciktilarini diizeltmek icin

tasarlanmistir. Ayrica, diizenlemelerde yardimci olmasi icin tasarlanmis birkac 6zellik bulunmaktadir.

SharpEye’da mizik diizenlemek normal bir notalama editériinden daha cok “grafiksel” ve daha az

“muizikal” olacaktir. Genel olarak, daha cok orijinaline benzemesi icin _notasyon acisindan

diisinmeniz gerekmektedir. Ornegin, cogu notalama editdriine bir miizik anahtari eklemek ses

perdelerini ayni sekilde korumak icin anahtari takip eden notalarin konumunu degistirir. Bu taranmis

muzigi duzeltmek icin uygun degildir, bu ylizden SharpEye notalarin konumunu oldugu gibi

birakmaktadir. Bir diger 6rnek ise bircok miizik editor programlarinda notalari girdiginizde notanin

nerede olacagini ve hangi sesin nereye ait oldugunu programda belirtebilirsiniz ve program hani

notayi nereye koyacagina karar verir. SharpEye baska tirli islemektedir. Notanin nerede olacagina

karar verirsiniz ve SharpEye 0lculeri analiz eder ve nota icin sese ve baslama zamanina karar verir.

Kolay 6grenilmesi amaclanmistir. Delete tusuyla ve fareyle neredeyse her seyin yapilmasi

mumkulndir. SharpEye yaptiginiz seyin iyi goriinmesini garantilemeye calismamaktadir. Ayni sesi (ve

cogu durumunda ayni MIDI dosyasini) tUretecek muzik parcasi yazmanin bircok yolu vardir. Bazilari

mantikli bazilariysa degildir - SharpEye sizi mantikli yapmaya calismamaktadir. SharpEye ayrila

sembollerin cakismasini engelleme vetenegi kisitlidir ve karmasik veya coklu miizik sembolleri

birbirinin tzerine binebilir.

3.2 Simple Editor (Kolay Editor)

View (goriintiile) menisiinden, kolay diizenleme 6zellikleri saglayan bir iletisim kutusu acabilirsiniz.

Bu gérme engeli olan kullanicilarimizi ve SharpEye’in normal diizenlemek 6zelliklerini kullanmadan

bir notasyonu baska programa aktarmak isteyen kullanicilarimizi hedeflemektedir. Baslangic

anahtarini ve nota anahtarini her bir dizek icin ayarlamanizi saglamaktadir ve istege bagh olarak diger

dizeklere kopyalayabilmenizi saglamaktadir. Eger SharpEye nota anahtarini ya da sonradan olusan

anahtar degisikliklerini yanlis olursa, bu iletisim kutusunu kullanarak onlari diizeltemezsiniz.

iletisim kutusu her bir porte icin tek seferde bilgileri gdstermektedir ve Previous (6nceki) Next

(sonraki) tuslari bir porteden diger bir porteye gecis yapmanizi saglamaktadir. Mizik notasyonu Apply

(uygula) tusuna tiklamadan degistiriimez. Eger bir porteden digerine Apply butonuna tiklamadan

Anahtar nota ve ariza acllir listeden ayarlanabilinir. Bunlari bir kez dogru ayarladiginizda, anahtar

notayi veya arizayi diger portelere kopyalamak icin kutulara bakabilirsiniz. Sistemde diger portelere
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kopyalamak diker olarak kopyalamak demektir. Sonraki sistemleri kopyalamak, diger sistemlerde

bulunan ayni porteye vyatak olarak kopyalamak anlamina gelmektedir. Eger her iki kutuya bakarsaniz,

anahtar nokta veya ariza_mizik notasyonunda her bir porteye kopyalanmis olacaktir.

Ayni islevi notasyonun baslangicinda daireler ve dikdortgenler seklinde vererek radyo butonlari

porteyi iki parcaya ayirmanizi ve ya bir sonraki porteyle birlestirmenizi saglar.

3.3 Ritim problemleri ile alakali problemler

SharpEye, ritimle ilgili problemleri gdstermek icin iki yontem kullanir. Olgiiyle alakal bir problem
varsa her 6l¢liiniin sonunda, 6l¢l gizgisinin altinda bir uyari isareti (mavi bir ticgen) gosterir. Bu tir bir
Ol¢lide bazi notalari siyah yerine gri de gosterebilir. Bu SharpEye’in onlarin ne zaman
seslendirilecegini anlamadig1 anlamina gelir. SharpEye ayrica cogaltma bagi, bagi ve sézleri de hangi
notalarla bagdastiracagini bilemediginde gri olarak gosterir.

Durum cubugu kac tane 6lctide hala uyari bulundugunu gosterir.

Uyari isareti gbriyor ama gri nota gérmiyorsaniz bu 6lclyl dolduracak yeterlilikte nota veya es
bulunmadigl anlamina gelir. Bunun sebebi muhtemelen SharpEye’in bir notayi kagirmasi veya bir
uzatma noktasini gbzden kagirarak bir notayi ¢ok kisa tutmasindan kaynaklanir. Cok fazla élgiide uyari
varsa bu bir zaman isareti hatasi olabilir. SharpEye bir zaman isaretini kacirir veya yanlis okursa veya
mizik bir parganin ortasindansa ve zaman isareti icermiyorsa bu ¢ok fazla uyariya sebep olabilir.

Gri notalar bulunuyorsa bunun iki temel sebebi vardir. ilki yukarida verilen problemin tersidir:
SharpEye, aslinda orada olmayan bir nota (veya durak) ‘gérmis’ olabilir veya nota kuyruklarini veya
nota baglarini gézden kagirarak bir notayi ¢cok uzatmis olabilir veya bir zaman isareti hatasi olmus
olabilir.

Gri notalarin ikinci sebebinin anlasilmasi biraz daha zordur. Ortada ne ¢ok fazla ne de ¢ok az nota
vardir ama ne zaman seslendirilecekleri hala agik degildir. Bu genellikle bir enstriiman igin iki portenin
kullanildig klavye miziginde olan tipik bir durumdur. Normalde SharpEye, 6lciileri analiz ederken her
bir porteyi ayri ayri analiz eder. Fakat klavye mizigi genellikle sadece ikisine de ayni anda bakilarak
anlamlandirilabilir. Burada uygulanabilecek en iyi ¢6ziim notasyonun basindayken iki porteyi
birlestirmektir. Buna bir alternatif de her bir portedeki bosluklari doldurmak icin duraklar eklemektir
fakat bu daha genellikle daha fazla ugrastirir.

3.4 Ritim Analizini Kontrol Etme

SharpEye’in ritim analizi yaparken ne kadar siki olacagini Options menu’deki (Ayarlar mends)
Rhythm analysis options (Ritim analizi ayarlari) bolimiinden ayarlayabilirsiniz.

e Strict (Siki): SharpEye, her 6lctideki her sesin tam olmasini bekler (6rn. Her 6l¢liyli tam
doldurmak).

e Normal: SharpEye, her bir dl¢liniin en az bir tamamlanmis sese sahip olmasini bekler ve
tamamlanmamis sesler eger tamamlanmis seslerle ayni hizaya gelmislerse onlara baslangi¢
zamanlari atar ve geri kalanlari gri birakir.
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e Relaxed, no overlong measures (Rahat, uzatilmis élgllere izin verme): SharpEye, yapabildigi tim
notalara nota 6l¢lisiini ‘tasirmadan’ baslangic zamani atar, 6rn. 6l¢liden sonra bitis zaman
isaretine gore bitmelidir.

e Relaxed, allow overlong measures (Rahat, uzatilmis élgllere izin ver): SharpEye, nota 6l¢lsi
‘tagsa’ bile notalarin hepsine baslangi¢c zamani atar.

Ses basina bir porte distligl muziklerde ilk tic secenek arasinda ¢ok az farklilik vardir. Birden fazla ses
oldugunda ise isler daha ilginglesir. Strict (Siki) ayari, birbirinden bagimsiz iki partisyonun bir porteye
yazildigi ve bir partisyon icin dliz nota diger partisyon igin ters notalarin kullanildigi durumlar igin
uygundur. Seslerin ¢cok daha esnek olarak kullanildigi bazi piyano miziklerinde ¢ok fazla gereksiz uyari
verebilir. Normal veya Relaxed, no overlong measures (Rahat, uzatilmis dlgilere izin verme) ayari
bunun i¢in daha iyi olabilir.

Ayrica miizigi disariya aktarmadan énce miimkiin oldugunca dogru oldugundan emin olmak mi (daha
siki bir ayar secin) yoksa mizigi baska bir programa aktarip diizeltmeleri orda yapmak mi (daha rahat
bir ayar secin) istediginize baglidir. Relaxed, allow overlong measures (Rahat, uzatiimis 6lgilere izin
ver) ayari ice aktaran programlarda karisikliga yol acabilse de bazi durumlarda ise yarayabilir.

Maximum voices per stave’in (Porte basina maximum ses) yanindaki secenek digmelerini kullanarak
porte basina atanan maksimum ses sayisini kontrol edebilirsiniz. Bu hatalari tespit ederken faydali
olabilir. Asla ikiden fazla anlik ses olmamasi gerektigini biliyorsaniz ve bunu ikiye ayarladiysaniz
SharpEye ne zaman bir 6lclide U¢ veya daha fazla ses kullanmaya calisirsa ritim uyarisi alirsiniz.

3.5 Secimler

Nesneleri Ustlerine tiklayarak segebilirsiniz, segtiginiz zaman kirmizi olurlar. Segtikten sonra onlari
diizenleyebilir veya silebilirsiniz.

Bir Olcl cizgisine veya zaman isaretine tiklamak ayni sistem icindeki dik olarak tstliindeki ve altindaki
diger hepsini de seger (6rn. ayni anda meydana gelenlerin hepsi).

Bir akorun bir parcasi olan bir nota yuvarlagina tikladiginizda kirmizi olur ve akorun geri kalani koyu
kirmizi olur. Bu isterseniz akoru da notayi da diizenleyebileceginiz anlamina gelir ama Delete tusuna
basarsaniz sadece notayi silersiniz. Cift tiklayarak tim akoru segebilirsiniz.

Ayni sistemin icinde olduklari stirece Control tusuna basili tutup tiklayarak birden fazla nota, akord
veya durak segebilirsiniz. Ayrica Shift tusuna basil tutup farenizle yaptiginiz kutuyu cekeleyerek segim
yapabilirsiniz.

Bltln bir metin satirini Gstline ¢ift tiklayarak secgebilirsiniz. Silinebilir fakat baska sekillerde
dizenlenemez. Bir seyi sectiginizde Delete tusu ile silebilirsiniz. Ayrica diizenleme se¢imleri icin
yukarida tizerinde koyu kirmizi semboller bulunan bir ara¢ panosu da acllir.

3.6 Nesneleri Silmek
Semboller secildikten sonra Delete tusu, Backspace tusu veya Ctrl-X kullanilarak silinir.

Staccato, tenuto, aksan ve duraklama isareti (fermata) gibi uzatma noktalari, Ggliler, ariza isaretleri
ve eklem isaretleri gibi bazi nesnelerin, kendi baslarina semboller olarak degil notalarin 6zellikleri
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olarak kabul edildigini unutmayin. Bunlari 'silmek' icin ait olduklari notayi veya akoru segcmeli ve
uygun sekilde degistirmelisiniz.

Sarki s6zi veya baska bir metin secerseniz, silme tusu arag panelindeki diizenlenebilir alanda ¢alisir,
orn. tek tek harfler silinir. Bitln bir sarki s6zi satirini (iki kere tiklayarak) secerseniz silme tusuyla
silebilirsiniz.

Bir sistemin en sagindaki 6l¢l gubugunu silemezsiniz.
3.7 Sembolleri Diizenlemek

Genel yontem, notasyonda degistirmek istediginiz nesneyi/nesneleri se¢mek ve daha sonra arag
panelinde degistirmek istediginiz sembol (izerine tiklamaktir.

Nota anahtari ve Anahtarlar

Bunlar agiktir, olabilecek tek minik karisiklik, bir baslik anahtari C'ye degistirdiginde meydana gelir.
Baslik arag panosundaki Natiirel isareti bunun igindir. Mevcut bir basligi bunu kullanarak
degistirirseniz en son basligl iptal etmek icin dogru sayida natiirel isaret olarak gorindir.

Zaman isaretleri

istediginiz sembolii gérebiliyorsaniz, Nota anahtari ve anahtarlarda oldugu gibi tizerine tiklayin. Daha
az kullanilan zaman isaretleri icin isareti diizenleme kutusuna (6rnegin "12/16") girin ve yanindaki p/q
simgesine tiklayin.

Sarki Sozleri ve Diger Metinler

Sozleri, dizenleme alaninda bir kerede bir kelime (veya hece) seklinde dlizenleyebilirsiniz. Sézciige
bir bosluk eklerseniz, SharpEye s6zcligi bu noktada ikiye boler. Pargalari yakindaki akorlara
baglamaya calisir. Bu basarisiz olursa, bir veya her iki parca da gri olur ve bunlari tasimaniz gerekir.

Diger metinler de benzer sekilde diizenlenebilir ancak hecelere bélinmemistir, metin satirini bir
bitin olarak duzenleyebilirsiniz. Sarki s6zleri ile diger metinleri gérsel olarak ayirt edebilmek igin
SharpEye sarki sozlerini sans serif (Arial) yazi tipinde ve diger metni serif (Times) yazi tipinde
gorintiler ve bu gitar akorlari yesil renkte gérinir. Metnin diizenlenmesi oldukga sinirlidir. Metnin
stilini (kalin, italik) veya boyutunu degistiremez veya yeni metin satiri ekleyemezsiniz.

Dinamikler
Bunlar agiktir: pppp ... ffff ve digerlerinin yani sira niians isaretleri de degistirilebilir.
Duraklar

Durak tiirlinii degistirebilir ve uzatma noktalarinin sayisini ayarlayabilirsiniz. Herhangi bir uzatma
noktasini kaldirmak i¢in bos cemberin Ustline tiklayin. (Bu cember baska bir yerde daha ‘hi¢’
anlaminda kullaniimaktadir.)

Bir duragi cok olculi bir duraga ¢evirmek icin dncelikle sistemdeki hi¢bir duragin icinde nota
bulunmadigindan emin olun ve sonra sagdaki diizenleme kutusuna ihtiya¢ duyulan 6l¢i sayisini yazin
ve yanindaki ¢ok 6l¢ulii duraga tiklayin.
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Duraklama isareti (fermata) ekleyebilir veya kaldirabilirsiniz. Fermata semboli, sembolii agar veya
kapatir.

Notlar ve Akorlar

Cogu degisiklikler, bir basin bir akorun parcasi olmasi durumunda bir notaya veya tim akora
uygulanir. Birden fazla akort segebilir ve hepsine ayni islemi ayni anda uygulayabilirsiniz. Birden fazla
eylem yalnizca birden fazla akorun secildigi durumlarda mantikh olur.

Arac kutusunun solunda bir notanin kuyruk yoniini degistirmek icin bir ara¢ bulunur. Bir grupta
bulunan bir notay! sectiyseniz bagh nota gruplarindaki notalarin hepsini degistirir.

Sonraki, nota kuyruklari ve bagh notalar arasinda gegis yapmak icin kullanilan bir aractir. Bagli
olmayan bazi notalari segerseniz ve buraya tiklarsaniz, SharpEye onlari birlestirmeye ¢alisacaktir.
SharpEye'in ¢eyrek notalari (bir vurusluk dortlik notalar) bu sekilde birlestirecegine dikkat edin. Bu,
mizik acisindan anlamli olmayabilir, ancak sik karsilasilan algilama hatalarini diizeltmekte faydahdir
(6rnegin kirik nota kuyruklari nedeniyle). Timu bagli bir grupta olan bir veya daha fazla nota
secerseniz, bunlari kuyruklari olan tekli notalara gevirir. Notlarin hepsi ayni 6l¢lide ve portede
olmahdir.

Uzatma noktalarinin sayisini duraklarda oldugu gibi ayarlayabilirsiniz.
Nota sembollerinden birine tiklayarak siireyi degistirebilirsiniz.
Tek bir nota kafasina ait ariza isaretini degistirebilir veya bos bir gemberi tiklayarak kaldirabilirsiniz.

Ariza isaretlerinin saginda secilen notalari dikey olarak hizalamak icin kullanilan bir arag¢ bulunur.
Hepsinin ayni 6l¢lide olmasi gerekse de ayni portede olmalari gerekmez. Segilen notalarin yatay
konumlari ortalanir.

Sagin yaninda, cogaltma bagi eklemek veya kaldirmak icin kullanilan bir ara¢ bulunur. Bir nota ya da
akorun sag tarafiyla bir cogaltma bagi varsa, bu bagi kaldirir. Aksi takdirde SharpEye notadan veya
akordan ¢ogaltma bagi eklemeye calisacaktir. baglarin ince gizgilerle ¢izildigini ve onlari ayirt etmeye
yardimci olmasi icin cogaltma baglarinin daha kalin gizgilerle baglandigini unutmayin. Ayrica, her iki
uca da bagli olmayan cogaltma baglarinin veya baglarin gri renkte gésterildigini unutmayin.

Etkilemek istediginiz notalari ve duraklari secerek ve "-n-" sembollini kullanarak tgliler ve diger
tupletleri ekleyebilirsiniz. Asagidaki diizenleme kutusu tuplet tliriini segmek icin kullanilir. Arasinda :
noktalama isareti bulunan iki sayi seklinde girilir. "N:M" 'i "M zamaninda N notalari" olarak okunur.
Ortak degerler, Ggliler icin "3: 2", dubleler icin "2: 3" ve besli tupletler icin "5: 4"dir. Bir tupleti
kaldirmak icin tuplet icindeki herhangi bir notayi se¢in ve "-O-" semboliini kullanin.

3.8 Sembolleri hareket ettirmek
Sol tusla nesneleri hareket ettirebilirsiniz.

Not baslklarini asagi, yukari veya kuyrugun herhangi bir tarafina hareket ettirebilirsiniz. Nota
bashigini asagi ve yukari ok isaretlerini sirayla secerek de asagi ve yukari hareket ettirebilirsiniz.

Ayni Ol¢li ve cizgide kaldig stirece esleri istediginiz gibi hareket ettirebilirsiniz.
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Nota anahtarini ve basliklari ayni 6lcl ve cizgide kaldiklari siirece yatay olarak hareket ettirebilirsiniz.
Sarki sozlerini ayni gizgide yatay olarak hareket ettirebilirsiniz.

Ses kaydirma imlerini sistem icinde hareket ettirebilirsiniz. Eger bir ucunu ¢ekerseniz o ug hareket
eder, digeri ayni kalir. Ortasini ¢cekerseniz ses kaydirma imini tamamen hareket ettirirsiniz.

Dinamikler sistem iginde hareket ettirilebilir. Sistemin Ust portesinin Ustiinde degiller ise Gstteki
porteye veya altindaki cok yakin bir porteye ilistirilirler. SharpEye'da hangi porteye ilistirildikleri pek
fark etmez ama SharpEye'in yaptigi NIFF ve MusicXML dosyalarini diger programlarin nasil
yorumladigini etkileyebilir. Niians isaretinin kenarini gekerseniz uzunlugunu degistirebilirsiniz.
Ortasindan ¢ekerek bir biitlin olarak hareket ettirebilirsiniz.

3.9 Sembol Olusturmak
Sag tus

Bir seyler eklemek icin sag tusu kullanin. Bir seyler sectiyseniz ilk sag tik ile secilenler eklenmez,
eklenti ara¢ bolmesini gosterir, vurgulanan son béliime benzer bir semboli olur. Eklenti arag bélmesi
degisiklik ara¢ bolmelerinden farkli olmasi icin yesil 1sik kullanir.

Sembol segmek

Cok fazla mizik sembolii gesitliligi var ve hepsini gostermek bulmayi zorlastirir veya secmeyi
karmasiklastirirdi. Onun yerine eklenti ara¢ bolmesi mevcut temel sembol gesitlerini gosterir.
istediginize yakin bir sembol se¢meli ve ekledikten sonra diizenlemelisiniz.

Ornegin 3/4 zaman isaretini eklemek icin ara¢ bdlmesi (a4/4)'teki kullanilabilir tek zaman isaretini
se¢melisiniz ve dogru yere eklemelisiniz. Sonrasinda sol tikla se¢meli ve zaman isareti arag
bélmesinden a 3/4'e degistirmelisiniz. Olgii cizgisi de benzer sekilde calismaktadir.

Anahtarin (¢ cesidi dogrudan secilebilir. Tenor anahtarina ihtiyaciniz varsa 6nce alto anahtarini
eklemeli ve sonra degistirmelisiniz.

iki cesit baslik sembolii ¢esidi var, biri bemol icin digeri diyez, bunlarla tek bemol veya diyez
ekleyebilirsiniz. Birden fazla bemol veya diyez anahtari igin herhangi birini ekleyip diizenleyin. C
anahtarini degistirmek icin anahtara ihtiyaciniz varsa herhangi birini ekleyin ve imza arag
bélmesindeki dogal isarete(?) tiklayip degistirin.

Bltln temel durak sirelerini segebilirsiniz ve gerekirse sonrasinda artis noktalarini ekleyebilirsiniz.
Her durak ¢esidini coklu-6l¢t duraklarina déndstirebilirsiniz.

Notalar ve akorlar biraz daha karmasik. Notalari sadece bayraklarla ekleyebilirsiniz. Kuyruk yonin
soldaki ti¢ sembol ile ayarlayabilirsiniz.

Akor yapmak icin not basligini notlara ekleyin. Bunun icin (bir nota veya iki notali akor gésteren)
sembolii notalarin ve duraklarin sagina kullanin. iki notayi hizalayarak akor yapmaya calismayin,
SharpEye onlari farkli notalar olarak algilar ve beklediginiz sekilde tepki vermez.

Sozleri eklemek icin "la-la" sembollni segin. Sézler sadece varolan s6z dizilerinde degistirilebilir, yeni
dizi ekleyerek degistirilemezler. SharpEye bazen biitiin diziyi kagirabilir, bu durumda bitlin metni
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notation editor'da girmeniz gerekir. Ayni sekilde farkl bir metin eklemeniz simdilik mimkin degil,
sadece olani diizeltebilirsiniz.

Ses kaydirmasieklemek i¢in "la-la" sembolilind altindaki kivrimlardan birini segin.

Dinamik eklemek icin ppp...fff ve nlans isaretlerinin altindaki sembollerden biri icin "f" sembollni
secin. Bir dinamik hareket ederken genellikler Gstteki porteye eklenir.

Ekleyeceginiz semboli secince, imle¢ onu gosterir ama unutmayin sag - sol tuslarla secim yapilir.
3.10 Porteleri Birlestirmek

Bazen sistemdeki iki yakin porteyi birlestirmek gerekir, sebebi de cogunlukla tek bir enstriiman
tarafindan calinmalaridir. Porteleri birlestirince SharpEye ritmi daha iyi analiz edebilir ve iki porteyi de
ayni MIDI kanalina koyar. SharpEye birlesmis porteleri gostermek icin kullanilan ayraglari ayirt
edebilir ama isterseniz bunu gecersiz kilabilirsiniz.

Partisyonun basindaki siyah dikdértgen porteleri birlestirir. Bunlar cogunlukla yataydir ve ayri
porteleri gosterir. Birine tiklarsaniz dikey hale gelir ve porteleri birlestirir. Tekrar tiklayarak tersine
cevirebilirsiniz.

Klavye miiziginde her zaman porteleri birlestirmeniz gerekmez. Bazen sag ve sol el kisimlari ayri
sekilde kullanilabilir. Ornek durumlar:

(1) Melodi cizgisi iki porteye yazilmistir, ikisi arasinda gidip geliyordur ve notalar yokken élgileri
dolduracak duraklar yoktur.

(2) Ana ritim klavyenin sol el tarafindadir, notalar calindiginda isaret edecek nota veya durak olmadan
st porteyle hizalanmistir

Diger taraftan ritim hatalarini belli etmek igin birlesmis porteleri iki porteye ayirmak yararl olabilir.
Eger iki porte sag el - sol el taraflarina ayrilirsa bireysel olarak belli olur ve daha fazla hatayi ortaya
¢ikarmak igin ayirmak isteyebilirsiniz.

Uzmanina not: SharpEye'in ritimleri analiz etmek igin yakin portelere bakmasi iyi gozikebilir. Fakat bu
yaklasimla ilgili de sorunlar var. Birlikte ses ¢ikaran notalarin dikey siralanmasi kurali genellikle
kullanilir ama basilan miizikte bu her zaman dogru olmaz, bu yaklasim da hatalara sebep olabilir.
Ayrica SharpEye bir portede hata yaparsa, dikey siralamaya cok fazla gtivenilirse bu diger portelere de
dagilabilir. ileriki siirimlerde bu daha farkl sekilde ¢oziilebilir.

3.11 Boliimleri Susturmak

Bazen hatalari kontrol ederken bir bolimi susturmak ise yarayabilir. Control - partisyonun basindaki
daireye tiklayarak yapabilirsiniz. Bu sekilde bolim agilir veya kapanir ve susturulam bolimiin dis
dairesiyle gosterilir. Bu ayarlar SharpEye'in kendi formatina kaydedilmezler ve herhangi bir format
gonderilirken etkili olmaz.
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3.12 Miizik Meniisiinii Diizenlemek

Menudeki segeneklerle genis kapsamli degisiklikler yaparak zaman kazanabilirsiniz. Bazi segenekler su
anki 6lclyl gosterir. Yani bir veya daha fazla secili 6l¢li var demektir. Eger secili sembol yoksa veya
birden fazla segili 6l¢li yoksa su anki 6l¢i belirlenmemistir ve segenekler kullanima uygun degildir.

Geri Almak
ilk secenek tek adimda geri almaktir
Anahtar ve Baslig1 Diizenlemek

Sonraki ikisi, anahtari ve bashgi cok benzer bir sekilde kopyalamaktir. Oncelikle partisyonda bir
anahtar veya baslik se¢in. Sonrasinda bunu diger portelerin basina yapistirabilirsiniz ve varsa ayni
tlrden sembollerin yerine geger. Sistemdeki bitiin portelerde anahtar ve baslik diger portelere dikey
olarak kopyalanir ama diger sistemlere kopyalanmaz. Buradan sonra porte saga kopyalar ama sadece
partisyondaki tek bir porteyi etkiler. Buradan sonraki tiim porteler dikey ve saga kopyalanir.

Ugliileri Hesaplamak

SharpEye braketlerle notalarin ona ait oldugu gosterildigi stirece Ugli, dortld, besli, altihlar ayirt
edebilir. Ugliilerin isaretleri genellikle atilir, ritmi analiz eder ve ¢ogunlukla hangi notalarin iigliiye ait
olduguna karar verir. Yeni bir sekil dontstirildiginde bu hesaplamayi yapar ve SharpEye'in 6zellikle
zaman isareti ekler veya dizeltirseniz, bazi hatalari diizelttikten sonra Gglileri bulmasi da ise
yarayabilir. Diger taraftan bazi Gglileri diizenlediyseniz dncesinde yaptiklarinizin yerine gegebilirler.
Bu durumda SharpEye'in tim partisyonu veya su anki dlgliden itibaren yeniden hesaplamasini
isteyebilirsiniz, boylece 6ncesinde yaptiginiz dlgileri etkilemez.

Sistem Silmek
Tek bir sistemi veya (mevcut 6lciileri iceren) tiim sistemleri silebilirsiniz.
Porteyi Silmek

Bunun igin silmek istediginiz porteden partisyonun ilk sisteminden bir sembol se¢melisiniz. Porte tiim
partisyondan silinir.

iki Notali Akorlari Ayirmak

Bu secenek iki bolimin alt ve st kuyruklarin bazi yerlerde kullanilarak yazilmasi ve ikili notali
akorlarin digerleri yerine yazilmasi durumlarinda kullanilir. Bu ritim analizini karistirabilir ve muizik
diger programlara cikarilirken zorluk cikarabilir. Ozellikle bélimleri gikartmak istiyorsaniz énemlidir,
tek akora ait iki notayi ayiramayabilirsiniz. Bu aracla akorlari ayirabilirsiniz. Ayrica sectiginiz notalara
veya mevcut portedeki tiim notalara veya mevcut portedeki tiim notalara ve sonraki sistemlerdeki
ayni porteye de uygulanabilir.
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Sonraki Ritim Uyarisina Git

Muzik duzenleyicisini kaydirir bdylece ritim uyarisi olan bir sonraki 6l¢ii pencerenin sol lstiinde
belirir. Bunun icin bir ara¢ cubugu digmesi de mevcut.

3.13 Irregular Systems (Diizensiz Sistemler)

Eger SharpEye sayfadaki portelerde farkl sayili sistemler bulursa (ya da tabloda eklerken), tabloyu
dikdortgen yapmak icin en alta bos bir porte ekleyecektir. Bu ‘invented(eklenen)’ porteler gri renkte
gosterilir ve nota ekleyemezsiniz.

Bu gibi ‘notasyon (tablolari)’ ¢6zebilmek igin, sistemler arasinda yesil oklari kullanabilirsiniz.
Varsayilan durumda bir sonraki sistemde karsiligi olan porteyle birlesirler,yani ‘parallel (paralel)
olurlar. Bu dogru olabilir ama cogunlukla degildir. Eger yanlissa, oku, yukari ya da asagida esi olan
dogru porteye sirikleyebilirsiniz.

Ornegin; ilk sistemin notasyon’da (tablosu’nda) gosterilen tiim enstriimanlar olabilir ama sonraki
sistemlerde, enstriimanlar o an ¢alinmiyorsa notasyon tablo’dan gikartilir. SharpEye, eger ¢ikartilan
enstriiman asagidaki degilse, asagiya bos bir porte ekler. Ancak, baglantili oklari degistirirseniz, bos
portelere kayip enstrimanlari baglayarak bunu dizeltebilirsiniz.

Muzigi disariya MIDI,NIFF ya da MusicXML olarak aktarirsaniz, SharpEye porteleri baglandigi sekilde
birakacaktir. Ayrica, porteleri genel olarak diizgiin siralamaya galisir. Bunu yapmak igin, eklenmemis
porteli ilk sistemi arar ve sistemdeki portelerin sirasini kullanir.

Ozellikle enstriiman veya enstriiman grubu parca boyunca cesitli porteler kullandiginda, her tablo
diizeni bu sekilde ¢ozilemez.

3.14 Editing Guidelines ( Kilavuz Cizgileri Ayarlamak)

Eger bir tabloyu nasil kontrol edeceginizi veya dizelteceginizi bilmiyorsaniz, asagida birkac¢ 6neri
bulunuyor

-ilk 6nce time signature (zaman isaretlerini) kontrol edin. Genellikle miizigin baslangicinda sadece bir
tane vardir ama bazi mizikler ortadayken degisir. Ol¢iilerin cogunda uyari varsa, time signature
muhtemelen yanlistir.

- Sonra nota anahtarini ve key signature (tonal donanim) kontrol edin. Cogu zaman sistemin solunda,
bazen ortasinda bulunurlar. Eger MIDI dosyasini disa aktarip ¢alarsaniz, sorunsuz ¢alar ama bazi
section (bolumlerde) cok kot calar, sanki bir hata varmis gibi.

-Uyari bulunan tiim 6lgilere bakin.

-Spell checker (yazim denetleyicisi)’dan kaynakl uyarilar gibi oldugunu ve tim hatalari
gostermedigini unutmayin. Mizigi hicbir hata olmadigindan emin olmak icin okumak ¢ok zordur.
Gozleriniz kadar kulaklarinizi da kullanin.

-Baglari, ses kaydirma isaretlerini ve sozlerini diizeltmeyi genellikle sona birakmak daha iyidir.
Unutmayin ki SharpEye onlari notaya ekleyene kadar gri goziikecektir.
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Eger MIDI dizici ya da nota dlizenleyiciniz varsa, SharpEye’da ne kadar diizenleme yapacaginiz ve ne
kadarini sonra yapacaginiz size bagli. Disa aktarmadan 6nce time signature’larin, nota anahtarlarinin,
tonal donanimlarin ve 6lgu gizgilerinin dogru olmasi cok 6nemli sayilabilir ama detayl nota
dizenlemesi iki tiirlii de yapilabilir. Genel olarak, MIDI diziciler ve nota diizenleyiciler, notalarin
sadece yerini degil zamanlamasini da bilmesi gereklidir. Boylece; gri notalar, MIDI dosyalarini ve
MusicXML dosyalarini disa aktarirken gikartilabilir. NIFF dosyalari igin dahil edip etmemeyi
secebilirsiniz.

3.15 Keyboard Shortcuts ( Klavye Kisayollari)

Home ve End tuslari miizik dlizenleyiciyi bir sonraki ya da 6nceki sisteme kaydiracaktir. Notehead
(nota yuvarlagi) seciliyse, yukari ve asagi ok tusu, bir seferde bir adim asagi ya da yukari hareket
ettirmek icin kullanilabilir. Fonksiyon tuslarini kullanarak hata diizeltme siirecini hizlandirmak igin
bazi kisayollarda vardir. Her sey bu yolla yapilamaz, sadece daha genel islemler yapilabilir.

F1 SharpEye Help (Yardim) baslatir.

Diger fonksiyon tuslari, yalnizca eklerken, notalari degistirirken ve geri kalani igin islemektedir. F5 ve
F10 arasindaki tuslar asagida gosterilen notalar icindir.

F5 F6 F7 F8 F9 F10
1/32 1/16 1/8 1/4 1/2 1

Ekleme modunda, yukaridakiler, bu zamanlarin notalarini seger. Degisiklik modunda, secilmis kalani
veya bu zamanlarin notalarini degistirir.

Ekleme modundayken F2,F3 ve F4, eklenecek notanin, nota kuyrugu yoniinii; F2=yukari, F3=
otomatik, F4=asag|, alet panelindeki gibi ayarlamak i¢in kullanilabilir. F11 ‘akorun basina ekle’
secenegini isaretler. Notalari degistirirken, F2 nota kuyrugu yénind, F3 kirisleri kuyruklara ya da tam
tersine, F4 sifir, bir ya da iki uzatma noktalarinda déner, ve F11 bos,keskin, diiz ve dogal, genel
arizalar arasinda déner. Kalan kismi degistirirken,F4 sifir, bir ya da iki uzatma noktalarinda doner.

Problems and Tips (Sorunlar ve ipuglari)
4.1 Sorunlar ve ipuglan Girig

Mdzikal tablolarinda bircok ¢esit vardir; muizigin kendisi ve diizende kullanilan gelenek ve stil.
Yazdirmanin kalitesinde ise daha ¢ok cesit vardir. Ayni zamanda ¢ok sayida, kafa karistirabilecek kadar
fazla segenekli tarayicilar da mevcuttur. Bunlarin hepsi SharpEye’in diizgiin ¢alismasinda bazi
zorluklar yasayabileceginiz anlamina gelmektedir. Bu bolim, karsilasmaniz mimkin olan en yaygin
sorunlari ¢ozmeye calisir ve miimkiin oldugunda size nasil ¢6zebileceginize dair tavsiyeler verir.

Burada ¢6ziilmemis bir sorununuz varsa ya da SharpEye’da bir hata bulursaniz, SharpEye’in internet
sitesind, 5.1 ve 5.2 bolimiinde hata bildirimi ve sorunla ilgili bilgi bulunmaktadir.

4.2 Limitations On Notation Recognised (Nota Taninmasinda Sinirlamalar)

Burada SharpEye’in okumasi beklenen miizik tirleri hakkinda bazi sinirlamalar tanimlanmistir.
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-Sadece standart, 5-¢izgili porteyi tanir.

-Farkh sistemlerde farkl porteler kullanan ayni enstriiman ya da enstriiman gruplari olan tablolari
diizgilin ¢ozemez.

-Birden fazla porte araligi bulunan akorlar ve kirisli nota gruplari okunur ama tek-porteli parcaya
donustdaralur.

-Blyuklikte bazi sinirlamalar vardir; sistem basina en fazla 50 porte, goriintiler, en fazla 15000
genislik,30000 en’de olmalidir, ki bunlarin pratik soruna yol agmalari ¢ok olasi degildir. Sadece 15
kanal MIDI olarak disa aktarilir. (Perklsyon i¢in oldugundan genellikle Kanal 10 tercih edilmez.)

4.3 Tips and Techniques (ipuglari ve Teknikler)
Adding Notes To The Right Stave (Sag Porteye Nota Ekleme)

Bazen, ek cizginin Gstlindeki notalar, olmalari gereken komsu porteden ¢ok daha yakinda
olabilmektedir, bu da bu tarz notalari eklerken sorun olabilir.

Hangi porteye nota ekleyeceginize karar verirken, SharpEye portelerin pozisyonu kadar her porteye
ait olan sembollere de bakar. Bu ylizden, ek ¢izginin yakinlarinda ¢oktan nota bulunuyorsa, porteyi
dizeltmek icin daha fazla nota ekleyecektir. Eger yoksa, dogru portenin yakinina nota ekler, sonra
dogru pozisyon icin asagl ya da yukari sirikleyin.

Selecting Overlaping Note Heads (Ust liste Binen Nota Yuvarlaklarini Segme)

iki nota yuvarlag tst Giste bindiginde (iki ses beraber caldigindaki gibi), notanin kuyruguna tiklayarak
birini secebilirsiniz.Ornegin; tistteki kuyrukta olani secmek icin yuvarlagin merkezinin hemen istiine
tiklayin.

Partial Measures (Kismi Olgiiler)

Tablonun basinda ve cift cizgi olan 6lgi cizgilerinin bitisiginde ya da tekrar isaretlerinde, Tam 6lgl
olma ya da olmama ihtimali olan 'kismi 6lgller' vardir.Bu tip durumlarda, SharpEye uzunlugu notaya
bakarak tahmin etmeye calisir. Bu durum, uyarilarin normalde oldugu kadar glvenilir olmadigi
anlamina gelir. Alanlari ¢cok dikkatli bir sekilde kontrol etmelisiniz. Bir porteden fazla varsa, ve farkli
portelerdeki kismi 6l¢liler ayni uzunlukta degilse, tiim dlgllerde uyari olacaktir. Uyarilar, her sey
dogru oldugunda kaybolacaktir.

4.4 Grey Notes Won’t Go ( Gri Notalar Kaybolmayacaktir.)
Bunun birkag sebebi vardir. Kontrol edilmesi gereken bazi seyler;
Vertical Alignment (Dikey Sira)

Beraber calinmasi gereken notalar bazen dikey olan siralanmamistir. SharpEye bunun oldugu yerleri,
hepsini olmasa da, bazi dlciileri dogru olarak analiz edebilir. Bazi seyleri netlestirmek icin birtakim
notanin yerini degistirmek zorunda kalabilirsiniz. Yuvarlaklar 6nemli bicimde ¢akisiyorsa ya da
kuyruklar cok yakinsa, beraber ¢aliyor gibi kabul edilir. Daha nadir olan ters sorunlar ¢ikmasi ve ayri

calmasi gereken notalarin gakismasi SharpEye’i isleyisini karistirmasi icin yeterlidir.
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Chords Entered As Two Notes (iki Nota Olarak Girilen Akorlar)

Bu mimkundur, 6rnegin; bir akor gibi goziikmeleri icin eklenen iki ya da daha fazla 1/4 liik notalar
(crochets/kroseler) ancak SharpEye onlari hala ayri nota olarak algilayacagi icin ritim analizi
karisabilir.

Missed Notes In Beamed Groups (Kirisli Gruplarda Eksik Notalar)

SharpEye kirisli olan nota grubunun ortasindaki notayi kacirirsa, dogru siirenin notasini eklemek
yeterli degildir. O notayi da gruba katmalisiniz.

Rests In The Wrong Voice Or Stave (Kalan Kisimda Yanlis Ses Veya Porte)

Normal olarak sadece porte basina diisen ¢oklu seste karsilasilan bir problemdir. SharpEye sesin
aklaninin, o sesteki yakin notalarla yatay olarak uyumlu halde olmasini bekler. Sorunun bu
oldugundan emin olmak i¢in kalani yukari ya da asagi oynatmak zorunda kalabilirsiniz.Kalan, yanhs
olan porteye dogru olandan daha yakinsa yanlis olana konulmus olmasi da ayni zamanda
miimkindir. Bu durumda kalani silmeli ve dogru porteye yenisini eklemelisiniz.

Hidden Overlaps (Gizli Cakismalar)

Seyrek olarak, bir sembol baska bir sembol tarafindan gizlenmis olabilir. Nota yuvarlaklari ¢cok yakin
oldugunda, notanin lstiindeki nokta baska bir nota yuvarlagi tarafindan gizlenmis olabilir. Ya da kalan
(6rnek: tam ya da yarim nota kalani) baska bir seyle gizlenmis olabilir. Sorunun ne oldugunu
bilemiyorsaniz, neler oldugunu bulana kadar sembolleri silmek zorunda kalabilirsiniz.

Incomplete Voices (Tamamlanmamis Sesler)

Bir portede iki ses oldugunda ve sesleri tamamlamadiginda (6rnek:6l¢liyt doldurmak icin gerekli
notayi ya da kalani icermez.) , notalarin bazilari gri olabilir.

Other Information (Diger Bilgiler)
5.1 Web Site

internet sitesi , www.visiv.co.uk, SharpEye’in en son versiyonunu, SharpEye’i kullanirken

karsilastiginiz sorunlar icin gegcici ¢c6ztimleri, kayit olmakla ilgili son bilgileri ve buna benzer bilgileri
icerir. Burada aradiginizi bulamazsaniz, bakmaniz gereken ilk yer burasi olmahdir.

5.2 Reporting Bugs ( Hata Bildirimi)

Eger SharpEye’i Tempo Productions (USA) Recordare (USA, producers of Dolet), Et Cetera (UK),
Dancing Dots (USA, producers of GOODFEEL), Optek Systems (Australia, producers of Toccata), Lugert
Verlag (German version), or Keynote (RISC OS version) gibi destek saglayan dagiticilardan aldiysaniz,
|Gtfen hatalari onlara bildirin. SharpEye dagiticilarinin tam ve glincel detaylari, www.visiv.co.uk
linkindeki sayfadadir.

Direkt olarak Visiv'den alirsaniz ya da BMT Micro araciligiyla online alirsaniz, miimkiinse destek igin
Visiv'le iletisime ge¢cmelisiniz ve hatayi onlara bildirmelisiniz. Eger SharpEye’i kullanirken bir hata
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bulursaniz, 6zellikle son versiyonu kullanmiyorsaniz, litfen www.visiv.co.uk web sitesini ziyaret edin.

SharpEye’daki sorunu dizeltilmis versiyonu orada olabilir.

Eger bunlar yardimci olmazsa, bize sorunun tanimini yollayin. Baslangi¢ olarak asagidaki formu
kullanabilirsiniz. SharpEye’in ¢okmesine ya da diizglin calismamasina sebep olan kendi miizik dosyasi
formati ya da belirli bir resim varsa, litfen onu silmeyin! Sizin igin aci verici oldugunu biliyoruz ama o
dosya bizim i¢in degerli olabilir ve sizden géndermenizi isteyebiliriz.

Sorunun nasll olustugunu anlatmak igin litfen elinizden geldigince kesin olmaya calisin. Kendi
makinemizde sorunu tekrar yaratabilirsek, ¢ogunlukla diizeltebiliriz( bizim hatamiz oldugunu
varsayarak.). Eger tekrar yaratamazsak, sorunu ¢cogunlukla ¢c6zemeyiz.

SharpEye Version (SharpEye Versiyonu):

Windows Version (Windows Versiyonu):

Memory (Hafiza):

Other System Details That Seem Relevant (ilgili Gériinen Diger Sistem Detaylan):

Problem Happens Always/Sometimes/Once Description (Sorunun Siklik(Her Zaman/Bazen/Bir Kere)
Tanimi ):

Email Address(Email Adresi) : support@visiv.co.uk
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